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Linuxové
Úvodem

Pavel Janı́k ml., 12. července 1998

V červencovém čı́sle Linuxových novin si můžete přečı́st
článek Róberta Dobozyho o tom, jak proměnit svůj server
na faxový server a tak umožnit svým uživatelům posı́lat
a přijı́mat faxy nejen na Linuxu, ale i z Microsoft Windows.

V minulých čı́slech jsme informovali o databázi Interbase
a o tom, že již je možno ji provozovat i na Linuxu. Daniel
Prynych nám sdělı́ své zážitky z přenosu Interbase ze sy-
stému Windows NT na Linux.

Pokud vám někde v rohu zavazı́ pracovnı́ stanice SGI
Indy či snad SGI Challenge S, tak neváhejte a přečtěte si
článek Jana Pazdziory a zkuste těmto strojům vdechnout
život a nainstalujte na ně Red Hat Linux.

Milan Šorm nám v prvnı́ části svého článku ukáže, jak
nainstalovat Caldera Netware Server 4.10 Beta. Samozřej-
mě zde najdete i pokračovánı́ seriálu o RPM a také úspěš-
nou Yenyovu přednášku o hlasových modemech z Linux
Installfestu, který se konal v sobotu 18. července v Brně.

Měsı́c v comp.os.linux.announce
Pavel Janı́k ml., 1. července 1998

Matthias Hoelzer (hoelzer@physik.uni-wuerzburg.de) zve-
řejnil balı́k umožňujı́cı́ využı́vat knihoven Qt a KDE z pro-
gramovacı́ho jazyka Python. Balı́k naleznete na adrese (1).

Na adrese (2) najdete seznam 533 diskusnı́ch skupin za-
měřených na operačnı́ systém Linux. Samozřejmostı́ je vy-
hledávánı́, možnost přihlásit se a odhlásit se. Velice zajı́ma-
vá služba.

Word processor Maxwell byl uvolněn pod licencı́ GPL.
Maxwell by se mohl stát novým standardem v Linuxu —
zkuste si jej (3).
Linuxové noviny připravuje a vydává České sdruženı́ uz
noviny
Dirk Laessig (dirk@bredex.de) oznámil novou verzi své-

ho programu pro vývoj grafického uživatelského prostředı́
pomocı́ knihovny Motif — VDX 1.2. Balı́k je šı́řený komerč-
ně, evaluation verzi naleznete na adrese (4).

Robert Wilhelm oznámil novou verzi knihovny FreeTy-
pe 1.1, která sloužı́ k práci s fonty ve formátu TrueType.
Knihovnu najdete na adrese (5).

Robert S. Maier (rsm@math.arizona.edu) vytvořil novou
verzi balı́ku GNU plotting utilities (6). Balı́k je doplněn ma-
nuálem o 110 stranách. Bližšı́ informace o balı́ku naleznete
na adrese (7).

Michael Fulbright (msf@redhat.com) oznámil novou ver-
zi RPM balı́ků grafického prostředı́ GNOME (8).

Henrik Harmsen (hch@cd.chalmers.se) oznámil vytvo-
řenı́ nové verze souborového manažeru FileRunner, který
najdete na adrese (9).

Mark R. Boyns (boyns@sdsu.edu) dokončil dalšı́ beta
verzi svého filtrujı́cı́ho proxy serveru kompletně napsané-
ho v Javě pod názvem Muffin. Samozřejmostı́ je podpora
HTTP/1.1 a SSL, grafický interface a vzdálená administrace
za použitı́ WWW prohlı́žeče. Jednotlivı́ uživatelé si dokonce
mohou napsat vlastnı́ filtrujı́cı́ skripty v Javě. Tento velice
zajı́mavý projekt naleznete na adrese (10).

Společnost Objective Development (11) vytvořila nového
klienta pro protokoly použı́vané Microsoft Windows (SMB,
CIFS, LanManager) pro unixové operačnı́ systémy. S tı́mto
klientem (jmenuje se Sharity) můžete s Windows pracovat
stejně, jako by to byly NFS servery. Produkt naleznete na
adrese (12).

Hru Freeciv, známou to variantu hry Civilization, si nynı́
můžete zahrát již ve verzi 1.6.3 — hru naleznete na serveru
(13).

DJ Delorie (dj@delorie.com) vytvořil balı́k karetnı́ch her
pro X-Window. Komu jméno DJ Delorie něco řı́ká, jistě si
balı́k vyzkoušı́. Najdete jej na adrese (14).

Photoshop pro Linux. Tak takhle bývá většinou nazýván
program GIMP. Verzi 1.0 najdete na adrese (15).

The gods have blessed it.
The people can compile it.
The children can dance in the streets.

Bohové mu požehnali.
Můžete jej překládat.
Děti mohou tančit v ulicı́ch.
Manish Singh v announci nové verze
programu GIMP

Na adrese (16) naleznete server, jehož jméno znı́ The Li-
nux business applications. Jistě si domyslı́te, co tam najde-
te.

Tim Mann (mann@src.dec.com) doprogramoval novou
verzi programu xboard (17). Nemnoho dnı́ poté zveřejnil
Dušan Dobeš novou verzi svého šachového programu pha-
lanx, který najdete na adrese (18). Právě jsem mu dopl-
ˇivatelů operačnı́ho systému Linux
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nil i dvě nové knihovny zahájenı́, které z něj dokážı́ udělat
opravdu mistra.

1 KDE bindings pro jazyk Python
http://theorie.physik.uni-wuerzburg.de/~hoelzer/pub

2 Linuxové konference
http://www.linuxrx.com/Lists/Lists.perl

3 Maxwell
http://www.eeyore-mule.demon.co.uk/

4 VDX 1.2
http://www.bredex.de/EN/vdx/

5 FreeType 1.1
http://www.freetype.org

6 GNU plotting utilities
ftp://ftp.gnu.org/pub/gnu/plotutils-2.1.1.tar.gz

7 GNU plotting utilities
http://www.gnu.org/software/plotutils/plotutils.html

8 GNOME
http://www.gnome.org

9 FileRunner
http://www.cd.chalmers.se/~hch/filerunner.html

10 Muffin 0.7
http://muffin.doit.org/

11 Objective Development
http://www.obdev.at/

12 Sharity
http://www.obdev.at/Products/Sharity.html

13 Freeciv 1.6.3
http://freeciv.ultraviolet.org

14 The Ace of Penguins
http://www.delorie.com/store/ace/

15 Gimp
http://www.gimp.org

16 The Linux business applications
http://www.m-tech.ab.ca/linux-biz

17 Xboard 4.0.0
ftp://prep.ai.mit.edu/pub/gnu/

18 Phalanx
ftp://ftp.math.muni.cz/pub/math/people/Dobes/

Co nového na sunsite.unc.edu?
Pavel Janı́k ml., 1. července 1998

X11

X11/screensavers/xscreensaver-2.24.tar.gz — screensaver
ala After D**k

X11/xutils/xgreekeychanger-1.3.0.tar.gz — změna
klávesových map pro X-Window (xmodmap)

apps

apps/editors/X/GXedit-1.05.tar — Jednoduchý editor
založený na knihovně GTK

apps/graphics/viewers/X/imagesort-1.1.tar.gz — třı́dı́cı́
program pro obrázky pro X-Window

devel

devel/lang/c/ctags-2.1.tar.gz — generátor značek pro
2

zdrojové texty v jazyce C (pomocı́ ctags je např.
vytvořen Linux Source Index (1))

devel/lang/objc/nproducer-1.1.1.tar.gz — konvertor
Smalltalk-80 do Objective-C

devel/lang/objc/producer.tar.gz — kompilátor z jazyka
Smalltalk-80 to Objective C

games

games/arcade/sf-0.41.zip — hra pro vı́ce hráčů

games/strategy/phalanx-16.tar.gz — šachový program pro
Linux

hardware

hardware/daemons/jsr daemon-1.2.tar.gz — pomocı́
joysticku můžete rebootovat počı́tač

system

system/network/file-transfer/BeroFTPD-1.0.7.tar.gz — FTP
server založený na wu-ftpd

1 Linux Source Index
http://lsd.linux.cz/LSDIndex

Linux Journal
Petr Bárta, 7. července 1998

V červencovém vydánı́ Linux Journalu
je hlavnı́m tématem problematika zapojenı́
do sı́tı́, a to z mnoha různých pohledů. V prv-
nı́m z takto zaměřených článků se L. Reng-
gli věnuje spojenı́ dvou počı́tačů pomocı́ pa-
ralelnı́ linky (PLIP) a nastavenı́ NFS — při-
rozeně, že jde o nastavenı́ v Linuxu.

Jak nastavit jednoduchý router pro při-
pojenı́ LAN sı́tě do Internetu je obsahem článku M. Hu-
ghese.

Pokud spravujete počı́tačovou sı́t’, můžete si zjednodu-
šit práci při spravovánı́ jejı́ konfigurace. Stačı́ použı́t Net-
work Information Server (NIS), známé také jako Yellow
Pages (žluté stránky). Jak si poradit s jejich nastavenı́m
radı́ P. Brown.

Popis programového balı́ku qmail — jedné z náhrad
sendmailu — a jeho nastavenı́ pro přı́jem pošty pro virtu-
álnı́ domény přinášı́ M. Thomas.

N. Meyers seznamuje se svým programem — grafickým
rozhranı́m pro vytáčenı́ a sledovánı́ PPP připojenı́.

Jak monitorovat sı́t’ složenou z různých operačnı́ch sys-
témů, a to s využitı́m Javy, se dozvı́te v článku věnova-
ném balı́ku MTool, jehož autory jsou A. Sostaric, M. Gabor
a A. Gygi.

CODA je distribuovaný filesystem vyvinutý na Carnegie
Mellon University. Pěkný článek o principech jeho činnosti,
jeho vlastnostech atd. přinášı́ P. J. Braam.

Virtuálnı́ rozhovor s dvěma z autorů Samby, Jeremy Al-
lisonem a Andrew Tridgelem, sestavil J. Blair.

T. Mancill publikuje své zkušenosti s použitı́m Linuxu

http://theorie.physik.uni-wuerzburg.de/~hoelzer/pub
http://www.linuxrx.com/Lists/Lists.perl
http://www.eeyore-mule.demon.co.uk/
http://www.bredex.de/EN/vdx/
http://www.freetype.org
ftp://ftp.gnu.org/pub/gnu/plotutils-2.1.1.tar.gz
http://www.gnu.org/software/plotutils/plotutils.html
http://www.gnome.org
http://www.cd.chalmers.se/~hch/filerunner.html
http://muffin.doit.org/
http://www.obdev.at/
http://www.obdev.at/Products/Sharity.html
http://freeciv.ultraviolet.org
http://www.delorie.com/store/ace/
http://www.gimp.org
http://www.m-tech.ab.ca/linux-biz
ftp://prep.ai.mit.edu/pub/gnu/
ftp://ftp.math.muni.cz/pub/math/people/Dobes/
http://lsd.linux.cz/LSDIndex
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jako routeru pro WAN sı́t’ a vyzdvihuje jeho výhody před
použitı́m „BigNames“ routerů.

I v tomto čı́sle Linux Journalu je mnoho reklam, několik
seznámenı́ s novými knihami a distribucemi (i když tady
se přece jen projevuje několikaměsı́čnı́ doba od uzávěrky),
a několik dalšı́ch článků, ze kterých mne zaujal např. článek
o propojenı́ PalmPilota s Linuxem.

Fax na trojaký spôsob
Ing. Róbert Dobozy, 9. júla 1998

V tejto kuchárke si povieme niečo o tom, ako pripravit’ pre
našich použı́vatel’ov server, ktorý im umožnı́ posielat’, prijı́-
mat’ a prezerat’ faxy. Krok po kroku si povieme ako skompi-
lovat’, nainštalovat’ a nakonfigurovat’ prı́slušný softvér. Táto
kuchárka je určená hlavne pre tých, ktorı́ ešte nemajú fa-
xový server nainštalovaný, ale niektoré perličky tu hádam
nájdu aj ostriel’anı́ „faxisti“.

Takže čo potrebujeme na prı́pravu faxového servera?
Je to samozrejme linuxový (unixový) server, class 2 ale-
bo 2.0 (vel’mi dôležité, vid’. d’alej) faxmodem, balı́ky mget-
ty+sendfax (1), samba (2), respond+printfax.pl (3)
a ghostscript (4). Ked’ sa nám podarı́ všetky tieto veci spolu
nainštalovat’ a nakonfigurovat’, tak dostaneme plnohodnot-
ný faxový server, ktorý nám umožnı́ posielat’ faxy priamo
z Unixu ale aj z prostredia MS Windows alebo MacOS. Ďa-
lej budeme môct’ faxy prijı́mat’, tlačit’, prezerat’, opakovane
posielat’, archivovat’ a d’alej spracovávat’. Pozn.: Všetky prı́-
klady (napr. cesty k súborom) sú robené na RedHat Linuxe
4.2 a 5.0. Preto je možné, že vo vašom Debiane alebo Slac-
kware to bude mierne inak, ale princı́p zostáva zachovaný.

Ako to vlastne funguje? Prijı́manie faxov je vcelku jed-
noduché a prebieha nasledovne. Ked’ k nám niekto zavolá
a na druhej strane telefónnej linky je fax, náš faxmodem to
rozpozná (toto je jeden z kameňov úrazu) a povie to pro-
gramu mgetty. Ten zabezpečı́, aby sa dané faxové dáta
prijali, skontrolovali a po stranách uložili na určené miesto
v podobe unixových súborov. Potom mgetty spustı́ vopred
určený program (defaultne /usr/local/bin/new_fax),
ktorý zabezpečı́ d’alšie spracovanie (napr. vytlačenie, zalo-
ženie do archı́vu) prijatého faxu. Posielanie faxov je tro-
chu zložitejšie, pretože tu je viacero možnostı́ ako to uro-
bit’. Najprv si samozrejme musı́me pripravit’ stránky, kto-
ré chceme odfaxovat’. Tieto musia byt’ v niektorom z pod-
porovaných formátov (ps, ascii text, dvi, pbm, pgm, ppm,
g3, lj — HP LJ PCL 4 alebo xwd). Ked’ ich máme, tak ich
prostrednı́ctvom prı́kazu faxspool zaradı́me do spoolu,
kde si počkajú na odoslanie. Toto bolo na úrovni unixu. Ak
chceme faxovat’ z Windows, tak sa nám to začı́na kompli-
kovat’. Môžme na to využit’ SAMBU, kde urobı́me tlačiareň
na ktorú môžu tlačit’ všetky programy, alebo pokial’ má-
me Win NT alebo iný systém s podporou unixových tlačiar-
nı́ (lpd) môžme tlačit’ priamo na unixovú tlačiareň, ktorá
sa tvári ako fax. My sa budeme zaoberat’ prvým prı́padom,
pretože je viac použı́vaný a vcelku l’ahko implementova-
tel’ný. Takže z nejakého windovsového programu vytlačı́me
stránky na sambovú tlačiareň, samba to predá prı́slušné-
mu konverznému programu a potom sa to prı́kazom fa-
xspool naspooluje a pripravı́ na odoslanie. Potom sa po-
užı́vatel’ovi pošle prostrednı́ctvom winpopu správa o tom,
že fax bol daný do spoolu. To je všetko pekné, ale niečo
tu chýba, nie? Ano, je to telefónne/faxové čı́slo prijı́matel’a.
V unixe to je jednoduché, dáme ho ako parameter prı́kazu
faxspool. Ale čo Windows? Tu máme zasa dve možnosti.
Bud’ zakomponujeme tel. č. prijı́matel’a do textu faxu tak,
aby nebolo viditel’né (čo napr. v MS Worde nie je problém)
a v konverznom programe toto čı́slo vyextrahujeme. Ale-
bo použijeme špeciálny program s názvom respond, ktorý
bežı́ na pracovnej stanici a ktorý si na prı́kaz konverzného
programu vypýta meno a telef. čı́slo prijı́matel’a a tieto do-
plnı́ do volania prı́kazu faxspool. Nás zaujı́ma druhá va-
rianta, pretože je systémovejšia a transparentnejšia ako pr-
vá. V prvom prı́pade predanie tel. č. silne závisı́ od použitej
aplikácie. Predstavte si, že chcete odfaxovat’ obrázok napr.
z programu PaintBrush alebo Corel. Neviem si predstavit’,
kam by ste vložili tel.č. tak, aby bolo parsovatel’né konverz-
ným programom a zároveň neviditel’né v obrázku. Teraz to
zhrniem. Máme tlačiareň v sambe, na ktorú tlačı́me faxy,
samba spustı́ konverzný program, ktorý si prostrednı́ctvom
démona respond na vašej pracovnej stanici vypýta tel. čı́s-
lo a identifikáciu prijı́matel’a a s týmito údajmi potom za-
volá prı́kaz faxspool, ktorý — ako som už napı́sal — zara-
dı́ stránky do spoolu, kde počkajú, kým ich niekto odošle.
Ale kto? Tak na to je tu program faxrunq alebo jeho pre-
fı́kanejšı́ brat faxrunqd. Faxrunqd bežı́ ako démon a raz
za stanovené obdobie prezrie spool a prostrednı́ctvom pro-
gramu sendfax sa pokúsi odoslat’ všetky pripravené faxy
(preto sa balı́k volá mgetty+sendfax, to aby ste si ne-
mysleli, že sendfax tam je len na parádu a že nič nerobı́).
Ked’ je všetko dokonané, tak faxrunqd môže spustit’ suc-
cess alebo fail program (podl’a toho, či fax úspešne odišiel
alebo neodišiel vôbec), v ktorom si môžeme nadefinovat’
vlastné činnosti. My to použı́vame na archiváciu odosla-
ných faxov. O neúspešnom odoslanı́ resp. neodoslanı́ faxu
je informovaný fax administrátor, prı́padne aj odosielatel’
faxu (vid’. poslednú čast’ článku).

Inštalácia a konfigurácia mgetty+sendfax

Poviete si: načo by som to inštaloval a kompiloval, ked’

mám rpm-ko? Je na to viacero dôvodov. Po prvé, je možné,
že novšia verzia podporuje aj váš nový modem. Po druhé,
máte tam kompletnú dokumentáciu v rôznych formátoch.
Po tretie, máte tam rôzne pekné alebo menej pekné ná-
stroje, prı́klady a pomocné balı́ky. No a nakoniec, niektoré
parametre sa dajú nastavit’ len v čase kompilácie. Našt’as-
tie to zvyčajne nie sú kritické parametre a minimálne Red-
Hati (iné, napr. deb balı́ky som nemal možnost’ vyskúšat’)
ich nastavujú na celkom rozumné hodnoty. Pokial’ som vás
presvedčil o potrebe stiahnutia balı́ku urobte tak (nemusı́-
te ho kompilovat’, stačı́ ked’ si pozriete dokumentáciu a po-
mocné utility a potom si nainštalujete rpm-ko). Pokial’ som
vás nepresvedčil, tak kl’udne skočte na čast’ s názvom kon-
figurácia. Predtým si ešte pozrite aspoň online nápovedu
na (5) alebo na (6).

Inštalácia

Ako prvé balı́k samozrejme rozbalı́me do vhodného adresá-
ra (prı́kazom tar -xvzf). Ako druhý krok si pozrieme sú-
bor README.1st (vždy čı́tate readme, že :-). Tam sa hned’

na začiatku dozvieme odkazy na online nápovedu, ktoré
som spomenul o odstavec vyššie. Postup uvedený v tomto
súbore si však mierne upravı́me. Ako tretı́ krok si skopı́ru-
jeme súbor policy.h-dist do súboru policy.h. Zatial’
nič nemenı́me. Potom vojdeme do adresára doc (cd doc)
a urobı́me make doc_all, čo nám vygeneruje komplet-
3
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nú dokumentáciu. Pokial’ chceme len HTML verziu, nahli-
adnutı́m do Makefile zistı́me, že stačı́ urobit’ len make
mgetty.html. Na to, aby sme zo súboru mgetty.texi
dostali napr. HTML verziu musı́me mat’ nainštalovaný ba-
lı́k tetex-*.rpm. Pokial’ ho nemáme a ani nemienime in-
štalovat’, tak si pozrieme online verziu. Teraz doporučujem
skopı́rovat’ si zaujı́mavé súbory do iného adresára a urobit’
make fullclean. Toto nám zmaže vygenerovanú doku-
mentáciu (máme ju skopı́rovanú v inom adresári) a uve-
die adresár doc do pôvodného stavu. Vel’mi doporučujem,
aby ste si dôkladne prečı́tali v tej skopı́rovanej dokumen-
tácii v časti „Common problems and solutions“ sekciu pre
váš modem a použitý operačný systém. Ďalej doporuču-
jem prezriet’ si modem.db a vel’mi zaujı́mavé čı́tanie je aj
ttyS-cua.txt. Ked’ sme všetko pochopili, môžeme pris-
túpit’ k editácii súboru policy.h a podl’a nadobudnutých
vedomostı́ nastavit’ parametre pre váš modem. Okrem para-
metrov pre modem sú zaujı́mavé aj nasledovné premenné:

• DEVICE GROUP — defaultne je skupina „modem“,
ktorá v RedHate neexistuje, preto som tam dal „uu-
cp“

• SYSLOG — či sa má použit’ syslog na zaznamenáva-
nie prevádzky mgetty (doporučujem odpoznámkovat’),

• MGETTY PID FILE — v popise parametra je až do ver-
zie 1.1.15 chyba, má tam byt’ %s a nie %d t.j. na-
pr. pre Red Hat má tento parameter vyzerat’ takto:
/var/run/mgetty.%s

• FAX STATION ID — tel. č. faxu, z ktorého chcete odo-
sielat’ faxy (bude uvedené v záhlavı́ stránok)

• FAX DIAL PREFIX — kód, ktorý sa má poslat’ mode-
mu pri vytáčanı́ tel. č. pred samotným čı́slom. Potrebné
napr. ked’ musı́te vytočit’ nulku pred tým ako dostanete
normálny oznamovacı́ signál alebo vtedy ked’ ste pripo-
jený ešte na starú analógovú tel. ústredňu, ktorá vie len
pulznú vol’bu (použite ATDP)

• FAX MODEM TTYS — názvy zariadenı́, na ktorých má-
te faxmodemy (dúfam, že ste čı́tali ttyS-cua.txt :-)

Toto boli najdôležitejšie parametre, ktoré je potrebné
zmenit’. Ďalej už len v krátkosti vymenujem tie, ktoré som
musel menit’ alebo aspoň poznat’, aby mi to chodilo:

• MODEM INIT STRING (podl’a vedomostı́ nadobudnu-
tých štúdiom dokumentácie),

• MODEM CMD SUFFIX, MAIL TO (nechajte default
a vytvorte si v /etc/aliases alias na vás),

• FAX NOTIFY PROGRAM (tento default je použitý aj
v skompilovanom RPM balı́ku od RedHatu).

Ked’ si myslı́me, že sme úspešne dokonfigurovali, tak
skúsme obligátne make. Malo by to vcelku rýchlo a bezbo-
lestne skompilovat’ celý balı́k aj s dokumentáciou. Prı́kaz
make testdisk slúži na otestovanie toho, či vie mgetty
správne zistit’ vol’né miesto v súborovom systéme. Pokial’ sa
vám nechce, tak ho nemusı́te skúšat’, lebo na Linuxe to fun-
guje. Na dve nasledovné činnosti budeme potrebovat’ roo-
tovské oprávnenia. Sú to make install, ktoré nainštaluje
potrebné súbory do /usr/local/[bin,sbin,etc,lib]
a editácia /etc/inittab tak, aby sa mgetty spúšt’alo po
štarte systému. Ja som vo svojom inittabe použil nasledov-
ný záznam :

f1:3:respawn:/usr/local/sbin/mgetty -x 3 ttyS1
4

Mgetty sa nemôže púšt’at’ z prı́kazového riadku, ale len
z inittabu, pretože sa počas svojej činnosti reštartu-
je (a na to potrebuje vlastnost’ initu — respawn). Zatial’
však init nereštartujeme ani mgetty nijako nespúšt’ame,
ale pristúpime k dokonfigurovaniu a až následne k otesto-
vaniu balı́ka mgetty+sendfax.

Konfigurácia a testovanie

Konfiguračné súbory vzniknú po inštalácii v adresári
/usr/local/etc/mgetty+sendfax (ked’ ste si ho kom-
pilovali sami), alebo v /etc/mgetty+sendfax (ked’ ste
použili RedHat’ácke RPM-ko). Nachádzajú sa tam súbory
*.config a faxheader. Mgetty, ako ste si určite všimli,
vie viac, ako prijı́mat’ a posielat’ faxy. Je primárne určený
ako lepšı́ ekvivalent k programom getty alebo uugetty
na pripojenie sa k počı́taču modemom. Umožňuje tiež uro-
bit’ callback (niekedy v nejakom inom článku) a ked’ sú
správne ponastavované spôsoby zamykania a použité rov-
naké znakové zariadenia, vie spolupracovat’ s minicomom
a pppd (my máme vo firme dial-in, dial-out, callback, ppp
a fax a to všetko na jednom modeme a dokonca to aj fun-
guje). A vie to ešte jednu peknú vec. V spolupráci s vget-
ty (je to súčast’ou balı́ka) umožňuje urobit’ z Vášho Linuxu
hlasový záznamnı́k s odkazovačom. Ako vidno celý balı́k je
vcelku komplikovaný, a preto sa budeme zaoberat’ len kon-
figuráciou jeho faxovej časti. Sú to všetky súbory obsahu-
júce v názve slovo fax (:-) a mgetty.config. Pre všet-
ky platı́ to, že pokial’ ste celý balı́k kompilovali sami, tak
sa tam použili ako default hodnoty zo súboru policy.h,
a teda potrebné zmeny budú minimálne. Pokial’ nie, po-
zrite si ešte raz online dokumentáciu, kde nájdete správne
nastavenia potrebných parametrov. No a teraz si ich (tie
súbory a parametre) pekne zaradom preberme. Ako prvý
skúsme mgetty.config. Tu je dôležité mat’ správne na-
stavené fax-id a speed. Potom pre konkrétne zariadenie
a konkrétny modem je potrebné nastavit’ jednotlivé sekcie
napr. port ttyS1 a v nej hlavne init-chat.

Druhý dôležitý súbor je sendfax.config. Svojou štruk-
túrou je vel’mi podobný predchádzajúcemu súboru. Za-
ujı́mavé parametre sú tieto: fax-devices (jeden alebo
viac faxmodemov, cez ktoré sa môžu posielat’ faxy, odde-
lené dvojbodkou [:] ), zasa fax-id, dial-prefix (ATDP
pre analógové ústredne t.j. pulznú vol’bu) a pre každý
port (modem) osobitne jeho špecifické vlastnosti, napr.
modem-handshake.

Teraz je na rade faxrunq.config. Tento súbor je
konfiguračný pre program faxrunq ale aj pre faxrunqd
(ktorý kedy použit’, vid’ nižšie). Tu sa nastavuje napr. či
sa má faxadminovi posielat’ mail s informáciou o úspeš-
nom/neúspešnom odoslanı́ faxu (pokial’ na to chcete pou-
žit’ sambu a nie unixový mail, pozrite si poslednú čast’ člán-
ku) a čo je asi najzaujı́mavejšie success-call-program
a failure-call-program. Tieto, ako z ich názvu vyplý-
va, sa spustia po úspešnom odoslanı́ alebo po neodosla-
nı́ faxu. Návod na to, ako ich použit’ na archiváciu odosla-
ných faxov je zasa v poslednej časti článku. Takže v tom-
to súbore zatial’ nič nemenı́me. Zatial’ posledný súbor je
faxheader. Toto je záhlavie faxu, ktoré sa doplnı́ na kaž-
dú odoslanú stranu. Je tam vhodné napı́sat’ FROM: <ná-
zov_vašej_organizácie> a správne faxové čı́slo (ak ste
balı́k kompilovali sami, tak by tam malo byt’). Prichádza ho-
dina h minúta m a sekunda s, kedy si otestujeme, čo sme
doteraz spáchali. Skúsme spravit’ init q, čo spôsobı́, že



Linuxové noviny 07/98
unicorn/tmp.56 >faxspool -F robo -f robo 07273053
/tmp/fax.g3 Neither /usr/local/etc/mgetty+sendfax/fa
/usr/local/etc/mgetty+sendfax/fax.deny exist, so onl
fax service. Sorry.

Výpis č. 1: Fax

si init prečı́ta inittab a spustı́ nám mgetty. V adresári
/var/log by mal vzniknút’ súbor mgetty.<názov_tty>.
Pokial’ tento súbor nevznikol alebo je prázdny, tak vám
mgetty nemá čo povedat’ a teda všetko je v poriadku. Eš-
te sme však nevyhrali! Ak máte minicom alebo použı́va-
te PPP, skúste ich. S popı́sanou konfiguráciou by to ma-
lo chodit’. Ak máte ešte jeden modem, skúste z neho za-
volat’ (cez minicom) na váš fax. Mgetty by mal normál-
ne hodit’ login a umožnit’ vám prihlásenie. Teraz otestuje-
me prijı́manie faxov. Nechajte si od niekoho poslat’ krátky
fax na váš faxmodem. Ako som už napı́sal, mal by v adre-
sári /var/spool/fax/incoming vzniknút’ súbor začı́naj-
úci pı́smenom f. Po prijatı́ faxu sa mgetty pokúsi spustit’
program FAX_NOTIFY_PROGRAM (definovaný v policy.h,
čo je štandardne /usr/local/bin/new_fax), s nasle-
dovnými parametrami:

<návratový_kód> ’<identifikácia_odosielatel’a>’\
<počet_strán>\
<meno_prvého_súboru> <meno_druhého_súboru> ..

V inštalačnom adresári mgetty nájdete adresár sam-
ples a v ňom množstvo súborov s názvom new_fax.*.
Napr. new_fax.lj vytlačı́ prijatý fax na definovanej tlači-
arni (typu HP LJ). Ja však odporúčam pozriet’ si adresár
new_fax.all, kde je pekný balı́k modulov, ktoré vedia ro-
bit’ s prijatými faxmi rôzne zaujı́mave veci (napr. vytlačit’,
odfaxovat’ ho d’alej, poslat’ informáciu o prijatom faxe mai-
lom, zápisom do logu). Je to vel’mi pekne konfigurovatel’né
(pozrite súbor faxlist). Inštalácia je vel’mi jednoduchá.
Nahrajte všetky súbory do samostatného adresára a urob-
te link z /usr/local/bin na new_fax (alebo to všet-
ko nahrajte priamo do /usr/local/bin). V new_fax sú
nejaké konfiguračné cesty a vo faxlist si nastavı́te, ako
sa má new_fax správat’. Ked’ chcete použı́vat’ new_fax aj
na archivovanie faxov, prekúšte sa až k poslednej časti toh-
to článku. Dajte si ešte raz poslat’ nejaký fax a už by sa mal
spustit’ new_fax, ktorý by mal vykonat’ požadovanú čin-
nost’. Všetko chodı́? Výborne. Polovičku testovania (mget-
ty) máme za sebou. Skúsme druhú polovičku — sendfax.
Na to potrebujeme nejakú obet’ v podobe iného faxu a nie-
čo, čo tej obeti pošleme. To niečo môže byt’ hocijaký krátky
(!) súbor vo formáte, ktorý ovláda prı́kaz faxspool (vid’.
čast’ s názvom Ako to vlastne funguje?). Pokial’ nemáte po-
ruke vhodný súbor, môžete si ho vyrobit’ spôsobom podl’a
výpisu:

pbmtext -font\
/usr/local/lib/mgetty+sendfax/cour25.pbm \
>/tmp/fax.pbm

Na štandardný vstup napı́šeme nejaký text (napr. AHOJ
toto je môj prvý fax) a stlačenı́m Ctrl-D pbm-
text vygeneruje súbor /tmp/fax.pbm. Čo ste vyplodili,
si môžete pozriet’ napr. programom zgv alebo xv. Tento
pbm súbor skonvertujeme do formátu g3 (štandardizova-
ný formát, ktorý sa použı́va na prenos faxov) programom
pbm2g3 (nie pbmtog3 !!!), ktorý vznikol pri inštalácii balı́-
ku mgetty+sendfax. Urobte teda
x.allow nor
y root may use the

spool security

pbm2g3 /tmp/fax.pbm > /tmp/fax.g3.

Program pbmtext ako aj iné konverzné programy (ppm-
to*, pgmto*, pbmto*, pnm*), ktoré použı́va faxspool
sa nachádzajú v balı́ku libgr-progs (RH5.0) resp. net-
pbm (RH4.2). Tento pripravený súbor teraz programom fa-
xspool pripravı́me na odoslanie:

faxspool -F <vaše_meno> -f <váš_email> \
<faxové_čı́slo_obete> /tmp/fax.g3

Ked’ sa faxspool začne rozčul’ovat’, že nie ste root Fa-
xspool security, tak je potrebné vytvorit’ prázdny súbor
/usr/local/etc/mgetty+sendfax/fax.deny. Tento
súbor slúži na to, aby sa dalo obmedzit’, kto môže a kto
nemôže posielat’ faxy. Podrobnejšie vid’ poslednú čast’ člán-
ku. Ked’ je faxspool spokojný, mal by povedat’ niečo
o tom, že fax bol naspoolovaný a že faxrunq nebol spúšt’a-
ný počas posledných 24 hodı́n (čo nie je problém, lebo sme
ešte neskončili konfiguráciu). Ako to vyzerá vidiet’ na vý-
pise Ukážka spoolovania faxu. Ak všetko prebehlo v poria-
dku, tak v adresári /var/spool/fax/outgoing vznikol
adresár F<XXXXXX>, kde <XXXXXX> je nejaké čı́slo. V tom-
to adresári sa nachádza súbor JOB s informáciami o danom
faxe a jeden alebo viac súborov fX.g3, ktoré obsahujú jed-
notlivé stránky faxu. Na prezeranie obsahu faxového spoolu
slúži prı́kaz faxq a na vymazanie zákazky zasa faxrm.

Pozrime sa teraz na to, ako odoslat’ pripravené faxy.
Máme dve možnosti. Bud’ použijeme program faxrunq,
ktorý sa bude v pravidelných intervaloch spúšt’at’ z cro-
nu, alebo pri štarte systému spustı́te program faxrunqd
ako démon a ten v pravidelných intervaloch (60 s) prezrie
spool a rovnako ako faxrunq pomocou programu send-
fax pošle pripravené faxy prijı́matel’om. Ktorý z nich pou-
žit’? Faxrunq je napı́saný v shelli a spúšt’a sa raz za čas,
zaberá teda menej systémových zdrojov. Faxrunqd be-
žı́ stále, je napı́saný v Perle, má ale viac možnostı́ (na-
pr. vie obsluhovat’ viac modemov, vie spracovávat’ faxy
podl’a priority), je flexibilnejšı́ a má rýchlejšiu odozvu.
Z tohto dôvodu doporučujem použit’ faxrunqd. Urobte
si rc skript (napr. /etc/rc.d/rc3.d/S96fax — RH ale-
bo do /etc/rc.d/rc.local — Slackware), v ktorom
sa bude spúšt’at’ faxrunqd s parametrom -l tty<n>,
kde <n> je prı́slušné zariadenie s modemom. Pokial’ chce-
te použit’ viac zariadenı́, tak ich oddel’te dvojbodkou (:).
Na otestovanie toho či nám faxrunqd a sendfax správ-
ne fungujú s našı́m modemom (zatial’ máme otestovanú
len polovičku, pamätáte?), spustı́me faxrunqd (ako ro-
ot) z prı́kazového riadku: faxrunqd -l ttyS1. V adre-
sári /var/spool/fax vzniknú dva súbory — acct.log
a faxrunqd.log. V týchto súboroch sa nachádzajú infor-
mácie o tom, ako dopadlo posielanie faxov. Ked’ fax úspeš-
ne odišiel a je dokonca v mieste prijatia čitatel’ný, máme
unixovú čast’ odosielania vybavenú.

Ako som už spomenul v časti Konfigurácia a testovanie,
pri spoolovanı́ faxu vznikne súbor JOB, v ktorom sú ulože-
né rôzne informácie o faxe. Program faxrunqd si ich pred
odoslanı́m prečı́ta a na súbor JOB vytvorı́ hardlink s ná-
5
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unicorn/tmp.57 >faxspool -F robo -f robo 07273053 /t
spooling to /var/spool/fax/outgoing/F000017...
spooling /tmp/fax.g3...
/tmp/fax.g3 is format: g3

Putting Header lines on top of pages...

Fax queued successfully.

WARNING: faxrunq hasn’t been run in the last 24 hour
Faxes only get sent out when faxrunq runs!

administrator.

Výpis č. 2: Ukážka

zvom JOB.locked, čo je vlastne vel’mi jednochuchý spô-
sob zamykania a ochrany. Ak sa mu poslanie podarilo, tak
súbor JOB premenuje na JOB.done. Ak nastala nejaká zá-
važná chyba, tak vznikne JOB.error, a ked’ sa mu nepoda-
ri fax odoslat’ (obsadená linka, na druhej strane nie je fax),
tak JOB.suspended. Ked’ faxrunqd ukončı́ svoj beh, tak
samozrejme JOB.locked unlinkuje (zrušı́). Ani jeden fax
so statusom .suspended, .error alebo .done už nad’a-
lej nie je spracovávaný. Preto je pri statusoch .suspen-
ded a .error potrebné zistit’ prı́činu chyby. S týmto súvi-
sı́ aj správanie programu faxq. Tento štandartne zobrazu-
je len faxy pripravené na odoslanie. Preto je potrebné z ča-
su na čas skontrolovat’ stavy faxov prı́kazom faxq -a (čo
zobrazı́ všetky, aj suspendnuté faxy). Zistit’ prı́činu chyby je
možne použitı́m faxq -a -v. Pokial’ bol fax len suspend-
nutý, je možné ho znova zaradit’ do spracovania pomocou
faxq -r (môžte na to urobit’ napr. cron job). Faxy so sta-
tusom .error je potrebné dat’ do poriadku ručne (opra-
venı́m údajov v súbore JOB.error a jeho premenovanı́m
alebo zmazanı́m a opätovným poslanı́m apod.).

;
; Add to your smb.conf
; for use with printfax.pl V1.3
;
[fax]

comment = Fax
postscript = yes
print command = ( /usr/bin/printfax.pl %I %s\

%U %m; rm %s ) &
printable = yes
writable = no
path = /your/samba/print/dir

;
; Add your own security options!!!
;

Výpis č. 3: Definı́cia faxu v sambe

Čo v prı́pade, že niečo nefunguje? Je t’ažké dat’ nejakú
všeobecnú radu. Musı́te skúmat’ logy, zvýšit’ debug level (pa-
rameter -x pre mgetty a debug v sendfax.config pre
sendfax), prečı́tat’ si ešte raz online dokumentáciu a skú-
sit’ nejakú inú variantu inicializácie prı́p. ovládania mode-
mu. Presvedčte sa, že váš faxmodem je naozaj triedy 2.0
alebo aspoň 2 (to nie je to isté). Bohužial’ mgetty zatial’
nepodporuje faxmodemy triedy 1 (ja som vás na začiatku
varoval). Doering (autor mgetty) vraj na tom priebežne
pracuje, ale je to dost’ komplikované a trvá to dlho (pre-
tože mnoho vecı́, ktoré pri class 2/2.0 urobı́ modem je po-
6

mp/fax.g3

s.
Contact Fax

spoolovania faxu

trebné urobit’ v programe). Ďalej sa presvedčte, či máte
v modeme správnu verziu firmware, ktorá naozaj podporu-
je class 2/2.0 faxy. Ako som sa presvedčil na vlastnej koži,
to že to je napı́sané na krabici alebo v reklamných materi-
áloch neznamená, že je to pravda. Ked’ niektorı́ výrobcovia
modemov zaviedli podporu pre voice, tak vyhodili podpo-
ru pre faxy. Je to bohužial’ niekedy tak trochu čierna má-
gia a je to asi najväčšie úskalie, aké vás čaká. Preto som
tol’ko opakoval, že si máte dôkladne prečı́tat’ dokumentá-
ciu. Ked’ si už naozaj nebudete vediet’ poradit’, tak napı́šte
bud’ priamo Doeringovi (jeho adresa je v README.1st), ale
pred tým si však prečı́tajte BUGS. Alebo skúste mailing list,
ktorého archı́v je na adrese (7).

Ak to nakoniec funguje, tak máme vyriešenú a sfunkčne-
nú unixovú čast’ problému. Pozrime sa na to, ako to vyzerá
s naviazanı́m na MS Windows.

Inštalácia a konfigurácia respond a printfax.pl

Stiahnite si binárku programu respond.exe, súbor
printfax-1.3.5.pl (alebo vyššiu verziu, ak medzi-
tým vznikla), readme.txt (prečı́tat’) a volitel’ne aj
faxlpq a faxlprm. Začnime od konfigurácie uni-
xu. Predpokladá sa, že máte nainštalovanú a funkč-
nú sambu a perl 5.x. Skopı́rujte súbor prinfax-*.pl
do /usr/local/bin/printfax.pl a do smb.conf (zvy-
čajne v /etc) pridajte definı́ciu tlačiarne s názvom fax
tak, ako to je na výpise Definı́cia faxu v sambe. V print-
fax.pl je pre Linux ešte nutné zmenit’ premennú $smbc-
lient tak, aby ukazovala na plnú cestu k programu smbc-
lient (/usr/bin/smbclient), a ak ste na inštaláciu
mgetty+sendfax použili RedHat’ácke RPMko tak aj pre-
mennú $faxspool na /usr/bin/faxspool. Tým by ma-
la byt’ unixová čast’ hotová a pod’me sa pozriet’ na zúbok
Windowsom. Tam nastavte, aby sa pri štarte spúšt’al win-
popup (na prijı́manie správ od faxového systému) a re-
spond.exe, ktorý sme pred tým nakopı́rovali do nejakého
inteligentného adresára (ja to mám v c:/utils/fax). Te-
raz sa pozrime do Network Neighbourhood (Sı́t’, či ako to
je v českých Windowsoch), alebo skúsme Start/Run a tam
napı́šte

\\smb_meno_servera_s_faxom

a mali by sme tam vidiet’ tlačiareň s názvom fax (defino-
vané v smb.conf). Dvojklikom na ňu Windowsy zistia, že
ju nemáme nainštalovanú a opýtajú sa, či ju chceme na-
inštalovat’. Áno chceme. V d’alšom okne si musı́me vybrat’
vhodnú tlačiareň. Ide o postScriptovú tlačiareň, tak si vy-
berte napr. HP LaserJet 5P/5MP PostScript alebo IBM 4019
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LaserPrinter PS17 a nainštalujte ju. Potom tlačiareň pre-
menujte na fax a pozrite si jej vlastnosti. Dôležitá je zá-
ložka Fonts, kde musı́ byt’ zakliknuté, že Send TrueType
fonts to printer, ostatné položky by mohli zostat’ na svo-
jich default hodnotách. Ubezpečte sa, že bežı́ winpopup
a respond a skúste vytlačit’ nejakú stranu na fax. Ked’že
fax je postscriptová tlačiareň, tak ovládač tlačiarne zabez-
pečı́, že sa daná stránka prekonvertuje na viac či menej
kompatibilný a prenositel’ný Postscript (závisı́ od ovládača
tlačiarne) a pošle sa na sambovskú tlačiareň. Tam sa to-
ho ujme printfax.pl, ktorý otvorı́ spojenie na program
respond. Tento sa maximalizuje a vypýta si od použı́va-
tel’a meno a faxové č. prijı́matel’a ako aj meno použı́vatel’a.
Tieto údaje sú potom poslané naspät’ printfaxu, ktorý
na ich základe pomocou faxspool vygeneruje požiadavku
na fax. Faxspool použitı́m ghostscriptu prekonvertuje
Postscript na g3 a vyrobı́ spoolovú požiadavku. Toto je už
prı́pad, ktorý sme prebrali v predchádzajúcej časti a kto-
rý nám už chodı́. Jediný problém vidı́m v tom, že odosla-
ný fax bude zle sformátovaný alebo ghostscript nebude
vediet’ správne vygenerovat’ g3 súbor (napr. chýbajúce fon-
ty). Potom pomôže už len skúšat’ rôzne typy postscripto-
vých ovládačov (tlačiarnı́) a ich rôzne nastavenia. Volitel’ne
môžte ešte pre fax v smb.conf zadefinovat’ lpq command
(cesta k faxlpq) a lprm command (cesta k faxrm).

Teraz sme v situácii ked’ faxy prichádzajú, odchádzajú,
Windowsy spolupracujú, no proste znie to neuveritel’ne, ale
je to hotové a funkčné. Pokial’ ste spokojnı́, môžete kl’udne
prejst’ k d’alšiemu (iste zaujı́mavému) článku Linuxových
novı́n. Ak vás však zaujı́majú podrobnosti, prı́padne chcete
funkcionalitu faxového servera ešte vylepšit’, tak sa so mnou
v tret’om kole ponorte do problému ešte hlbšie.

A pod’me ešte hlbšie. Tu už budú informácie kusejšie
a nebudú na seba tak nadväzovat’, pretože sa budeme ve-
novat’ rôznym perličkám v rôznych častiach faxového systé-
mu. Najprv si povedzme nejaké všeobecnejšie informácie:
g3 (group 3) je všeobecne uznávaná a použı́vaná norma
(CCITT) na prenos dát medzi faxmi. Existujú dva druhy
g3 súborov. S vysokým rozlı́šenı́m 204x196 dpi a s nı́zkym
(normálnym) rozlı́šenı́m 204x98 dpi. Ked’ sa tieto rozlı́šenia
pomiešajú, tak stránky faxu budú bud’ o polovičku krat-
šie alebo 2 krát dlhšie. Mgetty+sendfax vie spracovávat’
obidva typy rozlı́šenı́. Jedna strana faxu má zvyčajne šı́rku
1728 pixelov a dĺžku (A4) 2100 pixelov. Ak máte v systéme
nainštalované pbm utility, tak sú medzi nimi aj pbmtog3
a g3topbm. Niekde v časti Inštalácia a konfigurácia mget-
ty+sendfax som spomı́nal, že na konverziu medzi pbm
a g3 máte použı́vat’ pbm2g3 (je to v balı́ku mgetty) a nie
pbmtog3. Že prečo? Jednak pbm2g3 a g32pbm sú rýchlej-
šie ako pôvodné programy a jednak pbm2g3 produkuje g3
dáta, ktoré spĺňajú štandard T.4, čo nám umožnı́ bezpro-
blémové posielanie faxov.

Určite ste si počas konfigurácie inicializácie modemu
všimli, že modem musı́ mat’ vypnutý autoanswer (ATS0=0).
Linku zdvı́ha priamo mgetty (parameter rings). Prı́činou
tohto správania okrem iného je, že je to vlastne jediná mož-
nost’, ako rozlı́šit’, či prichádzajúce volanie je fax alebo dáta
(čo môže byt’ súčast’ou čiernej mágie konfigurovania mode-
mu). Ked’ to modem nevie správne povedat’, je jediná mož-
nost’ nastavit’ modem a mgetty natvrdo do dátového alebo
faxového módu. Slúži na to parameter modem-type. Sen-
dfax (aj faxspool) vedia s niektorými faxmodemami ro-
bit’ tzv. fax polling. Je to, ked’ vy niekomu zavoláte a prı́jme-
te dokument. Je to popı́sané v online dokumentácii v časti
Fax Operations.
Ďalšou zaujı́mavou vlastnost’ou je možnost’ použit’ exter-
ný fax ako skener. Je to popı́sané v online dokumentácii
v časti Fax Operations a v súbore doc/scanner.txt.

Niektoré telefónne spoločnosti (slovenský a ani český
telekom rozhodne nie :-), možno až budeme mat’ všet-
ci ISDN) ponúkajú službu caller-id. Je to služba, ked’ je
k nám po prvom zazvonenı́ prenesená identifikácia volaj-
úceho účastnı́ka. Mgetty vie túto informáciu využit’ a na zá-
klade caller-id prijat’ alebo neprijat’ fax.

Pokial’ je modem vypnutý, tak sa mgetty ukončı́ (preto-
že kontroluje funkčnost’ modemu a loguje to). Ked’že máme
v inittabe respawn, tak init po chvı́li zahlási:

INIT Id "f1" respawning too fast:\
disabled for 5 minutes.

Nie je to vážna chyba, ale znamená to, že máte niečo
s modemom a asi nijaké faxy nepošlete ani neprı́jmete.

Preberme si niektoré zaujı́mavé vlastnosti a možnosti
programu faxspool. Ako bolo na začiatku spomenuté fa-
xspool vie podl’a prı́pony zistit’ typ súboru a potom ho
skonvertovat’ do g3 formátu. Pokial’ sa mu to nepodarı́, po-
kúsi sa uhádnut’ (použitı́m magic numbers) tento typ.
Faxspool umožňuje použit’ telefónny adresár. Bud’ glo-

bálny
(/usr/local/etc/mgetty+senfax/faxaliases)

alebo individuálny ($HOME/.faxnrs). Formát súborov je
rovnaký: <alias> <faxové_čı́slo>. Faxspool najprv po-
zrie individuálny a potom globálny tel. adresár.

Ďalej nám umožňuje povolit’/zakázat’ kto mô-
že alebo nemôže posielat’ faxy. Slúžia na to súbo-
ry /usr/local/etc/mgetty+sendfax/fax.allow
a /usr/local/etc/mgetty+sendfax/fax.deny. Po-
kial’ ani jeden neexistuje, tak posielat’ faxy môže len root.
Ak existuje len fax.deny, tak môžu všetci okrem tých
čo sú tam vymenovanı́. Ak existuje len fax.allow, tak
môžu (myslı́m posielat’ faxy) len tı́, čo sú tam vymeno-
vanı́. Tento bezpečnostný model je implementovaný len
v programe faxspool, ktorý samozrejme nie je setuid
root a /var/spool/fax/outgoing je zapisovatel’ný pre
všetkých. Preto je vel’mi jednoduché tento model obı́st’
naprı́klad tým, že si tento program niekto skopı́ruje a kon-
troly odtial’ vyhodı́. Toto zabezpečenie sa samozrejme týka
len unixových použı́vatel’ov. Ked’ chcete povolit’/zakázat’
windowsových použı́vatel’ov, tak musı́te použit’ nastavenia
v sambe.

V súbore etc/mgetty+sendfax/faxheader je ulože-
né záhlavie každej strany. Faxspool toto záhlavie prepar-
suje a nahradı́ niektoré preddefinované znaky inými. Sú to
napr.: @T@ — tel. č. prijı́matel’a, @P@ — aktuálna strana, @M@
— celkový počet strán, @U@ — meno odosielatel’a, @DATE@
— dátum odoslania. Úplný popis týchto znakov (tokenov)
nájdete v manovej stránke programu faxspool.

Je dobrým zvykom pred každý fax vložit’ tzv. cover page
(titulnú stranu), kde sú napı́sané informácie o odosiela-
tel’ovi, prijı́matel’ovi a prı́padne nejaká krátka správa. Fa-
xspool toto umožňuje (prepı́nač -C). Skúste man co-
verpg. Popisy spôsobu implementácie prı́slušného progra-
mu (make.coverpg) sa nachádzajú v adresári samples.
Tento program nie je defaultne nainštalovaný a treba to
urobit’ ručne podl’a manovej stránky.

V niektorých verziách faxspoolu je zle definovaný prı́-
kaz echo. Spôsobı́ to potom škaredý výpis niektorých tex-
tov napr. helpu (neinterpretujú sa escape prı́kazy ako nt).
V mojom faxspoole (verzia 1.1.15) to je na riadku 80. Sk-
7
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úste si vyhl’adat’ prvý výskyt slova echo. Malo by tam byt’
echo="echo -e".

Balı́ky respond+printfax.pl tiež umožňujú použı́vat’
telefónne zoznamy a aliasy. Ked’ namiesto tel. č. vložı́te
@<niečo>, tak sa to <niečo> použije ako meno súboru
vo vašom domovskom adresári (samozrejme v unixe, ale
máme sambu tak ho môžeme zdiel’at’ s Windowsami) a je-
ho obsah sa použije ako zoznam tel. č. prijı́matel’ov. Jed-
notlivé položky zoznamu môžu byt’ oddelené čiarkou alebo
medzerou. Ak <niečo> začı́na lomı́tkom (/), tak sa to berie
ako absolútna cesta. Podrobnosti a iné vlastnosti nájdete
v readme.txt, ktoré by ste mali mat’ už stiahnuté. Na tom
istom mieste sa nachádza aj súbor fprintfax, ktorý mô-
že slúžit’ na faxovanie cez unixovú tlačiareň. Dá sa ako filter
do tlačiarne a potom funguje ako printfax.pl.

Iné zaujı́mavé nástroje nájdete v adresároch contrib
a frontends. V contribe sú naprı́klad nástroje na lepšiu
integráciu TEXdvi a faxspoolu. Vo frontends sú rôzne
prezerače a pomocné vstupné (na vytváranie dokumentov)
a výstupné (na spracovanie poslaných faxov) programy. Je
tam napr. nástroj na integrovanie faxovania do Emacsu,
mail to fax gateway, X-Window prezerač faxov (viewfax
— ak posielate faxy len z unixu, odporúčam), WWW preze-
rač a posielač faxov (adresár WWW), iné rozhrania ako re-
spond do Windowsov a v adresároch winword a winword2
dva spôsoby (ktoré som na začiatku článku zavrhol ako ne-
transparentné a neuniverzálne), ako faxovat’ z MS Wordu.

Nakoniec spomeniem ešte niečo z vlastnej tvorby. Môj
kolega Pišta porobil nejaké úpravy a skripty, ktoré by moh-
li byt’ užitočné aj Vám. Prvá úprava sa týka toho, že print-
fax.pl štandardne cez winpopup pošle informáciu o tom,
či bol daný fax daný do spoolu. To je v poriadku. Potom
však faxrunqd pošle faxadminovi mail (v unixe) o úspechu
alebo neúspechu odoslania. Ale použı́vatel’ o tom nič ne-
vie a musı́ sa stále pýtat’ faxadmina na stav faxu. Preto sme
urobili drobné zmeny (týkajú sa programov printfax.pl,
faxpool a faxrunqd), ktoré spôsobia to, že sa winpopom
pošle na pracovnú stanicu, odkial’ prišla požiadavka, sprá-
va o stave faxu. Druhý nástroj, ktorý sme vytvorili, je WWW
archı́v a prezerač faxov. Umožňuje prezerat’, tlačit’ a opako-
vane posielat’ prijaté a odoslané faxy, ako aj prezerat’ stav
spoolu. Ked’že sa mi nepodarilo (zatial’) Doeringa presved-
čit’, aby tú informáciu o stave faxu (cez winpopup) dal do
distribúcie mgetty, tak si môžete patche stiahnút’ z adre-
sy(8). Na tom istom mieste nájdete aj WWW archı́v. Ten-
to text bude možné v čase vyjdenia tohto článku (dúfam)
nájst’ na adrese (9).

Záverom

Podl’a môjho názoru je toto riešenie plnohodnotná a fi-
nančne nenáročná (ale napriek tomu dokonale funkčná)
alternatı́va k akémukol’vek komerčnému riešeniu pre rôz-
ne platformy.

1 Mgetty+sendfax
ftp://alpha.greenie.net/pub/mgetty/source/1.1/

2 Samba
http://samba.anu.edu.au/samba/

3 Respond+printfax.pl
http://www.boerde.de/~horstf/

4 Ghostscript
http://www.cs.wisc.edu/~ghost/
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5 Domovská stránka mgetty
http://alpha.greenie.net/mgetty/index.html

6 Online nápověda k mgetty
http://www.leo.org/~doering/mgetty/index.html

7 Mailing list mgetty
http://www.elilabs.com/mgarc/index.html

8 Patche pro faxovánı́
ftp://ftp.idata.sk/pub/unix/fax/

9 WWW adresa článku
http://www.idata.sk/~robo/fax/

Jak jsme přesouvali Interbase z NT
na Linux

Daniel Prynych, 8. července 1998

Nedávno firma Interbase konečně uvolnila svůj hlavnı́ pro-
dukt — SQL databázi Interbase (dále jen IB) — pro Li-
nux. Jde o verzi 4.0 pro Red Hat Linux 4.2 a byla dána
volně k dispozici ve variantě pro neomezený počet uživa-
telů. Protože jsme IB již asi rok provozovali (ve verzi pro
Microsoft Windows NT Server 4.0), bylo rozhodnuto přejı́t
na verzi pro Linux, který jsme již použı́vali jako souborový
(Samba) a tiskový server a to také proto, že s Windows NT
jsme nebyli zcela spokojeni.

IB jsme použı́vali pro tvorbu kusovnı́ku. Kusovnı́k je
zjednodušeně řečeno seznam všech dı́lů pro výrobu stro-
je. Pro každý stroj existuje tabulka variant a každá sou-
část může existovat v několika variantách. Všechny varian-
ty dané součásti majı́ společnou hlavičku, která obsahuje
základnı́ informace jako je čı́slo dı́lu, jeho název atd. Každá
varianta obsahuje údaje specifické pro danou součást a je-
jı́ variantu jako je čı́slo výkresu, ČSN, rozměry, váha atd.
Jinak je možno použı́vat kusovnı́k i strukturovaně, to zna-
mená, že pod každou součásti ležı́ dalšı́ součásti, něco jako
stromová struktura adresáře. Jak je vidět, bylo nutno vy-
tvořit několik tabulek, které jsou spolu navzájem svázány.
Zápis se provádı́ jak do jedné tabulky, tak i do několika na-
jednou a v tomto přı́padě se musı́ provést bud’ do všech na-
jednou nebo ani do jedné. To bylo jen malé odbočenı́ a ted’

zpátky k IB.
Použili jsme technologii klient/server, přičemž klientské

programy máme napsány v Delphi 2@. Proto měla vznik-
nout tato sestava: jako server bude pracovat IB na Linuxu
a klientské programy poběžı́ pod Windows 95 a Windows
NT a s IB budou komunikovat za pomoci SQL-Links pro-
tokolem TCP/IP.

Přechod z IB na Windows NT na IB na Linuxu nebyl
úplně jednoduchý, a to hlavně proto, že s touto konfigura-
cı́ nebyly u nás ještě zkušenosti. Přecházelo se za plného
provozu, ale nakonec byly všechny problémy vyřešeny.

Nejprve byly prováděny testy IB na RedHatu 4.2 (dá-
le jen RH), pro který je IB certifikována, a RH 5.0 na růz-
ných počı́tačı́ch. Samotná IB na obou systémech pracovala
bez problémů, byly použity tyto konfigurace: AMD486/100
48MB, což je pod doporučenou hranicı́, Pentium 130 64 MB
a 2x Pentium Pro 180 128MB. Zkoušky byly prováděny s do-
dávaným front-end programem isql a to jak ze systému,
na kterém běžela IB, tak i z vedlejšı́ch počı́tačů programem
isql. Poté byla za pomoci gbak databáze na NT zazálo-
hována, přesunuta na Linux a rekonstruována.

Tento postup je nutno dodržet, výhodou je i to, že se
z databáze odstranı́ nepoužı́vaná data a položky se srovnajı́
za sebe, což se projevı́ i na rychlosti. Při použı́vánı́ programu

ftp://alpha.greenie.net/pub/mgetty/source/1.1/
http://samba.anu.edu.au/samba/
http://www.boerde.de/~horstf/
http://www.cs.wisc.edu/~ghost/
http://alpha.greenie.net/mgetty/index.html
http://www.leo.org/~doering/mgetty/index.html
http://www.elilabs.com/mgarc/index.html
ftp://ftp.idata.sk/pub/unix/fax/
http://www.idata.sk/~robo/fax/
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isql je zajı́mavé, že pokud se přihlásı́m jako ROOT, mám
automaticky přı́stupová práva uživatele SYSDBA, (jedná
se o uživatele definované v IB, s uživateli v Linuxu nema-
jı́ nic společného), mohu tedy s databázı́ provádět všechny
operace jako bych byl jejı́ vlastnı́k. Tento přı́stup se mně
osobně moc nelı́bı́, neumožňuje totiž důsledně oddělit funk-
ce správce systému a správce databáze. Jako dalšı́ test byl
sestaven v Delphi jednoduchý program, který v cyklu pro-
hlı́žel jednu z tabulek databáze. Jednalo se o cenı́k obsa-
hujı́cı́ asi 40 000 řádek a 15 sloupců zahrnujı́cı́ch jak řetězce
znaků, tak celočı́selné položky a reálná čı́sla. SQL přı́kaz byl
postaven tak, že se vliv indexů prakticky neprojevil. Ten-
to program byl spuštěn na třech počı́tačı́ch — dva Win95
a jeden WinNT 4.0 — a to na každém třikrát. IB tentokrát
běžela pod RH 4.2 na AMD 486/100, přesto zvládla zpraco-
vávat neustále devět dotazů najednou. Rychlost sice nebyla
velká, ale to se v této konfiguraci ani nedalo očekávat.

Dále jsem pokračoval napsánı́m programu v C, který bral
data z textového souboru a na jejich základě opravoval
a doplňoval výše zmı́něný cenı́k. SQL přı́kazy jsem psal
přı́mo do zdrojového textu a k jejich převodu na API IB
funkce jsem použil dodávaný preprocesor gpre. Při tvor-
bě těchto programů je nutno přı́kaz SET DATABASE umı́s-
tit na začátek programu, gpre je patrně jednoprůchodový
preprocesor a jako prvnı́ musı́ znát jméno databáze, aby
mohl prohlédnout definice tabulek, nemůžeme ho tedy po-
užı́t pro překlad programu, který pracuje s databázı́, ke kte-
ré momentálně nemáme přı́stup. Pro tento přı́pad musı́me
použı́t přı́mo přı́kazy API IB. Každý(é) přı́kaz(y) je nutno
umı́stit do transakce např.

SET TRANSACTION
SELECT COUNT (JK) INTO :pocet WHERE JK = :jk

COMMIT

Pro bližšı́ vysvětlenı́ doporučuji nahlédnout do dodávané
dokumentace, a nedejte se odradit tı́m, že je zde probı́ráno
IB API pro Windows. Překlad na RH 5.0 je trošku odlišný
od RH 4.2 — nemůžeme použı́t

gcc něco.c -lgdslib -ldl -lcrypt

překladač začne mı́t námitky

ld:warning: libdl.so.1, needed by\
/usr/lib/libgdslib.so,\
may conflict with libdl.so.2

Musı́me přeložit za pomocı́ knihovny pipe.

gcc něco.c -lgds -ldl

Rozdı́l je v tom, že v druhém přı́padě je navı́c spuštěn pro-
ces gds_pipe, který pracuje jako prostřednı́k mezi progra-
mem a IB.

Na straně klienta bylo nutno provést upgrade BDE
na verzi 4.51 a bylo nutno upravit část programu v Del-
phi 2, protože při použitı́ většı́ho počtu query — v našem
přı́padě asi 15 — a znovuobnovenı́ dat prováděné přı́ka-
zy query.close; query.open; došlo ke ztrátě spoje-
nı́ s databázı́. Nahrazenı́m query.close přı́kazem data-
base.closedataset v kritických částech byly problémy
odstraněny. Zajı́mavé je, že při použitı́ protokolu NetBEUI
k tomuto problému nedocházelo.

Nynı́ už mohla být IB definitivně nainstalována na RH
4.2 běžı́cı́ na 2x Pentium Pro 180 s 128MB paměti. Samotná
data sı́dlı́ na dvou SCSI 2MB discı́ch. Nepoužı́váme zrca-
dlenı́ disků, ale využı́váme možnosti IB, která umı́ zrcadlit
data. Jedenkrát za den je pomocı́ gbak provedeno zálo-
hovanı́ dat s týdennı́ rotacı́ a je spouštěn program, který
doplňuje a opravuje údaje v cenı́ku. Zajı́mavé je, že ten-
to program původně napsaný v Delphi a běžı́cı́ na WinNT
a komunikujı́cı́ s IB pomocı́ DBE zpracovával data asi 1 ho-
dinu. Prakticky stejný program psaný v C a použı́vajı́cı́ API
IB pracuje asi 5 minut. Vzhledem k tomu že v současné
době přistupujı́ k datům čtyři klientské počı́tače po celou
pracovnı́ dobu a tři dalšı́ jen občas, je server zatı́žen jen vel-
mi málo. Pokud porovnáme rychlost IB na NT a na Linuxu,
tı́m myslı́m rychlost odezev pro klientské programy, zdá se
prakticky stejná. IB zároveň běžı́ na druhém počı́tači, kde
sloužı́ jako testovacı́ databáze při opravách programů. Cel-
kově mohu řı́ci, že nasazenı́ koncepce klient/server se nám
osvědčilo, klientské počı́tače nezatěžujı́ server zobrazová-
nı́m dat a běžnými operacemi, obsluha je velmi snadná, na-
proti tomu server dodává svůj výkon pro operace s databázı́
všem klientům a velmi snadno zajišt’uje konzistenci dat.

Firma Interbase dodává pro Linux také modul pro ko-
munikaci s Perlem. Na RH 5.0 ho bez úprav nepřeložı́me.
Musı́me postupovat takto:

1. rozbalı́me ibperl-0_5_tar.gz

2. v souboru Makefile.PL a Makefile.a změnı́me
-lpgslib na -lpgs

3. perl Makefile.PL

4. make

5. doporučeno: nahradit na řádcı́ch INSTALL...
/var/tmp/perl-root$(PREFIX)/lib/perl...
za /usr/lib/perl...

6. make install, pokud nahlásı́ při instalaci chybu, je
nutno provést předchozı́ bod

7. otestovat — perl test.pl nebo ./test.pl

Soubor IBPerl.pm by se měl nacházet v adresá-
ři /usr/lib/perl5 a soubor IBPerl.so v adresáři
perl5/site_perl/i386-linux/auto/IBPerl.

Co řı́ci závěrem? IB je to, co Linuxu zatı́m chybělo —
a to velmi výkonná SQL databáze s triggery a transakcemi,
což je dnes pro bezpečné aplikace nutnost, zvlášt’ pokud
se často měnı́ a přidávajı́ data. Na druhé straně front-end
isql nevyniká právě přı́větivou obsluhou, psql od konku-
renčnı́ho postgresql se mi zdá vyřešeno lépe. Co mi ještě
chybı́, je podpora IB v PHP. IB umožňuje Linux nynı́ nasa-
dit i v oblasti SQL serverů, zvláště ve spojenı́ s Delphi. Jis-
tě, je tu MySQL, ale to nemá transakce, Postgresql atd., ale
IB je prostě o něčem jiném, aspoň v současné době urči-
tě. IB také umožňuje menšı́m programátorským skupinám
a jednotlivcům snáze vyvı́jet aplikace klient/server, protože
nynı́ je možno si velmi snadno a relativně lacino k vývojové-
mu systému pořı́dit legálně SQL server s běžı́cı́ IB, vlastně
jen za cenu „železa“, a většinu chyb a problémů, ke kterým
docházı́ při nasazenı́ u uživatele, odstranit už při testech.
9
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Processor, Processes -- times in microseconds -- sma
----------------------------------------------------
Host OS Mhz null null open sel

call I/O stat clos
--------- ------------- ---- ---- ---- ---- ---- ---
mips-linu Linux 2.1.99 100 1.6 3.1 39 43 0.2
mips-linu Linux 2.1.99 100 1.6 3.1 38 42 0.2
mips-sgi- IRIX 6.2 99 5.2 16. 395 496 0.7
mips-sgi- IRIX 6.2 99 5.2 16. 406 509 0.4

Výpis č. 4: lmb

SGI/Linux — projekt ve stavu alfa 1,
skoro 2

Jan Pazdziora, 10. července 1998

Port Linuxu na stanice Indy a Challenge S firmy Silicon
Graphics se dostal do již vcelku zajı́mavého stadia. Kromě
jádra, které se chová velmi stabilně, jsou již na architekturu
mipseb (MIPS, big endian) přeloženy vı́ce než čtyři stovky
RPM balı́ků z distribuce Red Hat 5.1, navı́c je v jisté podobě
portována i instalačnı́ část, takže po nastavenı́ bootp a NFS
serverů vše probı́há již na modré obrazovce s menı́tky. Pod-
porované jsou procesory R4400 až R5000, ale situace se mě-
nı́ každým týdnem. Nejdůležitějšı́ část, která stále chybı́, je
X server — ani XFree86 ani Xsgi ještě na SGI/Linuxu ne-
chodı́, takže pokud potřebujete na konzole pracovnı́ stani-
ce pracovat, asi ještě chvı́li zůstanete u IRIXu. Na druhou
stranu je toto vedle vývoje jádra nynı́ hlavnı́ cı́l, takže ta
chvı́le snad nebude tak dlouhá.

V každém přı́padě můžete zkusit Linux na Indy nainsta-
lovat — až bude X server, budete mı́t před ostatnı́mi ná-
skok. Přı́padně můžete k lepšı́ budoucnosti přispět aspoň
dumpem registrů či jinými zajı́mavými hláškami. Linuxová
konzola vypadá na SGI opravdu pozitivně.

SGI/Linux jsem instaloval na stroji Indy s procesorem
R4600PC, port Manhattanu označený Alpha 1. Podrobný
popis instalace najdete spolu s dalšı́mi informacemi o pro-
jektu na adrese(1). Je nutné mı́t již na disku vytvořené par-
titiony, já jsem za tı́mto účelem připojil starý externı́ 300MB
disk, a použil IRIXový fx. Distribuce softwaru je primárně
na serveru (2), na sı́ti TEN-34 CZ je dennı́ mirror na (3). In-
stalace Manhattanu má zagzipovaná kolem 170 MB (je to
soubor installfs.tgz), takže je dobré mı́t rychlou sı́t’.
10
ller is better
------------
ct sig sig fork exec sh

inst hndl proc proc proc
-- ---- ---- ---- ---- ----
1K 6.3 24 2.9K 34K 118K
1K 6.3 24 2.8K 34K 118K
6K 16.7 97 5.9K 19K 56K
1K 16.7 97 5.9K 19K 56K

ench 2beta6

Potřebujeme nastavit bootp, tftp a NFS tak, abychom
bootovali soubor vmlinux a brali správný nfsroot. Potom
v Command promptu dáme

boot bootp():/vmlinux

a dále by již všechno mělo být povědomé.
V Alpha 1 instalaci je problém s vytvořenı́m swapu, je

nutno ignorovat a swap posléze vytvořit mkswapem ručně.
Dále některé RPM balı́ky hlásı́, že nebyly nainstalovány ko-
rektně, i když byly. Také ignorovat. Jistá zkušenost a nad-
hled se vyplatı́ — instalaci jsem vinou starého disku, který
se odmlčuje a občas ani nenı́ nalezen při bootu, dělal něko-
likrát a podařilo se mi dokonce vytvořit systém, kde úplně
chyběly soubory /etc/passwd a shadow.

Nainstalovaný Linux pak nejlépe nabootujeme tak, že
umı́stı́me linuxové jádro na IRIXovou partition a pustı́me

boot vmlinux root=/dev/sdb1

či jiné odpovı́dajı́cı́ jméno linuxové partition. Kýžená od-
pověd’ znı́

Red Hat Linux release 5.1 (Manhattan)
Kernel 2.1.99 on a~mips

Jádro 2.1.99 se občas chová trošku podivně — hodno-
ta bufferů je velmi vysoká a práce systému se zpomaluje.
Pomůže spustit proces, který naalokuje hodně paměti, po
jeho skončenı́ je systém zase živý.

Podle zpráv z SGI/Linuxového mailing listu by Alpha 2
verze portu Red Hatu 5.1 měla být hotova v době, kdy čtete
tyto řádky, a má být zase o 1000 procent lepšı́. Bude už
umět všechny čtyři instalačnı́ metody, nejen přes NFS, bude
mı́t samozřejmě odstraněny všechny dosud nalezené chyby
a bude obsahovat zase vı́ce dodělaných RPM balı́ků.

Abych ukázal, že Linux chodı́ velmi obstojně, zde je kus
výstupu z lmbench 2beta6 (verzi 1 se mi kvůli problémům
kompilátoru nepodařilo kompletně přeložit).

Pokud máte někde poblı́ž Indy stanici, která nemusı́ bě-
žet stále, máte navı́c volný disk, rozumné připojenı́ třeba
na TEN-34 CZ a dvě tři hodinky času, které jste ochotni
věnovat staženı́ instalace, nastavenı́ bootovacı́ho prostře-
dı́, instalaci s malými muškami a následně nadšenı́ (či zkla-
mánı́ ;-) z Linuxu na SGI, rozhodně to zkuste. Předevšı́m
na školách by se nějaké Indy stanice mohly najı́t. Pokud
jste již zpychli a systém bez X serveru a bez podpory audia
nechcete ani vidět, nezbývá než ještě nějakou dobu počkat.

Adresu mailing listu, kam můžete poslat zprávu o vý-
sledku, najdete spolu s jeho archivem na výše uvedeném
WWW serveru.

1 WWW server projektu SGI/Linux
http://www.linux.sgi.com

http://www.linux.sgi.com
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2 FTP server projektu SGI/Linux
ftp://ftp.linux.sgi.com

3 Mirror na sı́ti TEN-34 CZ
ftp://ftp.fi.muni.cz/pub/linux/sgi

Caldera Netware Server 4.10 Beta (část 1)
Milan Šorm, 8. července 1998

Už několik let sleduji hodně podrobně pokusy vytvořit vı́ce
či méně dobrý emulátor služeb serveru Novell NetWare pro
Linux. Doposud jsem vyzkoušel český lwared i německý
mars-nwe, které dokážı́ poměrně obstojně emulovat bin-
dery databázi a služby NetWaru 3.1x. Nedávno (resp. v červ-
nu) uvolnila Caldera beta verzi svého Caldera NetWare Ser-
veru (CNS), který umı́ NDS, print server a má být po uživa-
telské stránce plně kompatibilnı́ s NetWarem 4.10. Za tı́m-
to účelem Caldera zaplatila Novellu licence na NDS, jádro
NetWaru 4 apod.

Volně šı́řitelnou variantu CNS pro tři uživatele si mů-
že každý sám nainstalovat jak do Caldera OpenLinuxu, tak
i do jakékoliv jiné distribuce Linuxu. V tom druhém přı́padě
však můžete čekat menšı́ či většı́ problémy. Současná beta-
verze je provozovatelná až do 1. řı́jna t.r., kdy jı́ vypršı́ plat-
nost. To už by ale dávno (Caldera slibuje 24. červenec) měla
existovat ostrá verze. Vı́ce licencı́ než 3 si prý bude možno
dokupovat od Caldery na CD v obvyklých balenı́ch po 5, 10,
25 a vı́ce licencı́ch. O cenách Caldera zatı́m nepı́še nic.

Já jsem se rozhodl nainstalovat CNS na svůj RedHat 5.0
na Pentiu Pro s 64 MB paměti, abych dosáhl odpovı́dajı́-
cı́ rychlosti jako s originálnı́m NW serverem (a mohl srov-
návat). Původně jsem hodlal použı́t jádro 2.0.35pre3, ale
na stránkách Caldery jsem byl ujištěn, že budu muset já-
dro opatchovat a patche jsou maximálně pro 2.0.34.

Můj záměr ponechat pro Calderu jen 60 MB se záhy vy-
mstil a bylo nutné zhruba 100 MB (včetně mı́sta pro pře-
klad jádra). A během instalace také neprobı́halo nic hladce,
protože jsem si nejprve nevšiml dodávaného souboru IN-
STALL a zkoušel to rozchodit naslepo. To se mi silně ne-
vyplatilo (nijak jsem např. nepoznal, které patche vlastně
potřebuji). Později jsem sáhl po výše uvedeném souboru,
ale stále to nebyla procházka růžovým sadem.

Prvnı́ fázı́ bylo přizpůsobit systém (RedHat) Caldeře,
tzn. nainstalovat některá RPMka a provést několik zásahů.
Tzn. nainstalovat balı́ček lisa-3.0-8.i386.rpm,
SysVinit-scripts-1.02-5.i386.rpm
a ipx-1.0-8.i386.rpm, všechno samozřejmě
s --nodeps --noscripts --force, protože zá-
vislosti v Caldeře jsou značně odlišné oproti RedHatu.
Všechny balı́čky se dajı́ sehnat na (1).

Dalšı́ fázı́ bylo nainstalovat RPM balı́ček
ncurses-4.1-1.i386.rpm, bez kterého se ser-
ver odmı́tl instalovat. To však šlo až tehdy, když
jsem zřı́dil symbolický link /usr/share/termcap
ukazujı́cı́ na /usr/lib/termcap. Pak jsem musel
zpětně upravit věci v /etc/inittab, /etc/rc.d/
a /etc/sysconfig/, protože nynı́ odmı́taly naopak pra-
covat originálnı́ RedHatı́ věci. Nebylo to zase tak složité.
Podstatný rozdı́l byl ten, že balı́čkům Caldery se v Red-
Hatu musı́ na začátek jejich *.init skriptů vložit řádek
SUBSYS=název, samozřejmě mı́sto název se napı́še název
skriptu.

Nynı́ se dá přikročit k nainstalovánı́ balı́čků s vlast-
nı́m serverem, tedy netware-4.10b-20.i386.rpm,
netware-sysvol-4.10b-15.i386.rpm a RPM ba-
lı́k pserver-4.10.1-5.i386.rpm. To jde celkem
bez problémů, pokud se vám podařilo připodob-
nit RedHat ke Caldeře pomocı́ předchozı́ch kroků.
Tato část instalace vás vyzve k modifikaci souboru
/usr/src/linux/include/sem.h, kde je nutné změnit
konstantu SEMMSL z původnı́ch 32 na 256. Do konfigura-
ce překladu jádra je nutné zaznamenat podpora pro IPX
protokol, která ovšem může být z modulů (tj. <M> The
IPX Protocol). Většina souborů CNS je umı́stěna (po in-
stalaci) v adresáři /opt/netware, /var/opt/netware
a /etc/opt/netware.

Soubor /etc/rc.d/init.d/netware, což je hlav-
nı́ spouštěcı́ skript pro CNS, je nutné rozšı́řit o řád-
ky SUBSYS=netware, PROBABLY=goodfin, NETWOR-
KING=yes a SVIlock=/var/lock/subsys/netware.
Podobné změny je třeba udělat i v souborech ipx a ipxri-
pd tamtéž. Opět jde o přizpůsobenı́ RedHatu Caldeře.

Nynı́ přicházı́ na řadu opatchovánı́ jádra, které zase ne-
proběhne tak hladce, jak člověk očekává. Vycházı́ se z čis-
tého jádra 2.0.34 (např. ze serveru (2) nebo od Caldery).
Nejprve se aplikuje ipx-patch, který se najde na Cal-
dera FTP site a jmenuje se linux-2.0.34-ipx.patch
(obvyklým postupem patch -p0 <linux-*-ipx.patch
v adresáři /usr/src). Potom se někam mimo jádro roz-
balı́ soubor streams-1.30.98.tar.gz, ve kterém se
spustı́ ./install.sh 33 (protože streams umı́ jen já-
dra po 2.0.33, avšak jede i s 2.0.34 jak jsem si podle
návodu vyzkoušel). Tento skriptı́k aplikuje patch do já-
dra, neudělá však všechno potřebné. Dalšı́m krokem je
nastavit pro překlad jádra podporu Streams (úplně po-
slednı́ položka menu) a to podporu do modulů (<M>).
Po provedenı́ make dep ;make clean je potom nutné
přejı́t do adresáře drivers/streams/LiS/util/linux
a přeložit podpůrné programy přı́kazem make all in-
stall. Tyto programy se nainstalujı́ do /usr/sbin. Ted’

už je možné jádro přeložit, přeložit moduly a obojı́ na-
instalovat obvyklým způsobem. Do výsledného adresá-
ře /lib/modules/2.0.34/misc pak přidáme i moduly
z /opt/netware/lib/*.o — moduly užı́vané CNS, ale
nejsou k nim zdrojové texty.

Ted’ je nutné udělat ze systému anglický systém
podobný Caldeře, aby byl CNS schopen zjistit expi-
ration time. To se udělá nastavenı́m LC_ALL=C před
spuštěnı́m nwserver v /etc/rc.d/init.d/netware
a udělánı́m symbolického linku z /usr/share/zoneinfo
na /usr/lib/zoneinfo. Musı́ také existovat locale/C
v locales, protože jinak se přes hlášenı́ o expiraci nedosta-
nete.

V README streamů je popsán ještě způsob jejich otes-
továnı́ (zajı́mavé, ale značně nesrozumitelné) a doporučenı́
umı́stit do /etc/rc.d/rc.local řádek cat /dev/runq
&. Jak jsem však zjistil, toto stejně nesloužı́ k ničemu ji-
nému než k vypisovánı́ nesmyslů (zdánlivých) na konzo-
lu. Podstatně důležitějšı́ je vytvořenı́ dalšı́ch speciálnı́ch
souborů do /dev, což se udělá přeloženı́m make make-
nodes v drivers/streams/LiS/head/linux a násled-
ným ./makenodes tamtéž.

Dále je nutné nastavit IPX subsystém v souboru
/etc/sysconfig/ipx podle souboru INSTALL, jde
hlavně o čı́slo IPX sı́tě apod. Podobně je nutné ještě na-
stavit parametry v /etc/sysconfig/daemons/ipx
a ipxripd a nwclient tamtéž. Do souboru
/etc/opt/netware/nwconfig se zapı́še jméno serveru.

Než provedeme reboot je ještě vhodné vytvořit
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do /opt/netware/lib symbolický link ke knihovně
libc.so.5. Potom už můžeme provést reset a sledovat
výpisy na obrazovce. Chybové výpisy CNS se objevu-
jı́ na VT10 (přı́stupná přes Alt F10 ) a v souboru
/var/log/netware/ncpslog.

A tady narážı́m na problém, že mi běžı́ sapd démon
i routequeue, ale nwserver mi běžet nehodlá. Vypisu-
je mi hlášenı́ o Virtual process identifier table a nepracuje.
Uvidı́me, co mi na toto hlášenı́ poradı́ v konferenci o CNS
a v přı́štı́m čı́sle Linuxových novin se s vámi podělı́m o zku-
šenosti z provozu.

1 Caldera FTP server
ftp://ftp.caldera.com

2 Zdrojové texty Linuxu
ftp://ftp.kernel.org

Pracovnı́ soubory na ramdisku
Milan Šorm, 8. července 1998

Donedávna jsem byl zvyklý pracovat s Linuxem na slab-
šı́ch strojı́ch s několika málo megabyty paměti. Výkonněj-
šı́ stroje byly vždycky přisouzeny na podivné operačnı́ sys-
témy a Linux byl degradován na operačnı́ systém starých
a slabých strojů.

Bohudı́k se tento názor začal vytrácet, a tak jsem byl
postaven před stroj s 64 MB paměti, který měl dělat WWW
server, obsluhovat poštu a přı́ležitostně na něm měly běžet
překlady. A právě ty mě podnı́tily zabývat se myšlenkou,
proč se nevrátit do éry MS-DOSu, kdy měl každý svůj malý
ramdisk a na něm překládal knihovny a své programy. Řada
věcı́ se tı́m urychlila.

Proto jsme se s kamarádem pustili do realizace tohoto
plánu. Chtěli jsme 32 MB ponechat beze změny, avšak ze
zbylých 32 MB udělat ramdisk, na něj umı́stit /tmp a v přı́-
padě potřeby do tohoto adresáře nalinkovat ještě jiné ad-
resáře (např. se zdrojáky).

Nejprve bylo nutné přeložit jádro s podporou ramdis-
ku. To provede nastavenı́ volby CONFIG_BLK_DEV_RAM=y
v souboru .config. Jádro se přeložı́ a zavede se běžným
způsobem do lilo.conf. Navı́c mu však přibude volba
ramdisk=32768, která udává velikost internı́ho členěnı́
ramdisků v jádře. Po nabootovánı́ tohoto jádra lze potom
využı́t až 16 ramdisků o této velikosti (my použijeme jen
jediný). Tyto ramdisky jsou přı́stupné přes /dev/ram0 až
/dev/ram15.

My jsme chtěli mı́t ramdisk zakládaný běž-
ným init-skriptem známým v RedHatu a tak jsme
do /etc/rc.d/init.d udělali skript nazvaný ramdisk,
který reagoval na povely start založenı́m ramdisku,
namountovánı́m na /tmp a nakopı́rovánı́m nějakých zá-
kladnı́ch dat z /usr/local/tmp. Na povel stop potom
ramdisk odpojil. Při tvorbě tohoto skriptu jsme vyšli
z podobných skriptů (např. pro sshd).

Přı́slušné povely pro vytvořenı́ ramdisku jsou
mkfs.ext2 -b 1024 /dev/ram0 32748, který
založı́ ext2 filesystém na prvnı́m internı́m ramdisku. Tento
filesystém bude mı́t 32748 kilobytových bloků. Ne všechny
budou využitelné pro data, ale většina ano (část zabe-
re superblok, tabulky inodů apod.). Připojenı́ filesystému
k /tmp provede mount -t ext2 /dev/ram0 /tmp a dá-
le je nutné nastavit t-bit adresáři /tmp, což učinı́ povel
chmod 1777 /tmp. No a na závěr už stačı́ jen nakopı́rovat
12
nějaká implicitnı́ data povelem cp -R /usr/local/tmp
/.

Odpojenı́ ramdisku v sekci stop zvládne jistě každý sám.
Stejně tak zajistit spouštěnı́ tohoto skriptu v přı́slušných
běhových úrovnı́ch (3,5 apod.). A proč kopı́rujeme impli-
citnı́ data? Máme některé veřejné uživatele, kteřı́ majı́ ja-
ko svůj domovský adresář nastaveno právě /tmp a jako
shell nějakou konkrétnı́ informačnı́ službu. A některé tako-
vé služby potřebujı́ konfiguračnı́ soubor, který tam nako-
pı́rujeme tı́mto způsobem. Navı́c máme na /tmp napojené
i jiné adresáře, ve kterých vznikajı́ dočasná data proměnlivé
velikosti.

Ramdisk lze užı́t i jiným způsobem. Lze si napřı́klad vy-
robit několik menšı́ch ramdisků a vytvořit si skript, který
uživateli na požádánı́ připojı́ takovýto ramdisk do některé-
ho jeho podadresáře v home. Takovýto uživatel si na něm
něco může soukromě překládat a potom zase zrušit připo-
jenı́ (přı́p. se o to může např. večer postarat nějaký skript
spouštěný z cronu). Fantazii se meze nekladou. . .

Chyby uživatelů patřı́ uživatelům
Milan Šorm, 9. července 1998

Umožnil jsem tak jako mnohý správce uživatelům vytvářet
vlastnı́ webové stránky a zveřejňovat je běžnou konvencı́.
Rovněž jsem jim dovolil psát si vlastnı́ CGI skripty. A to
s sebou nese jeden zásadnı́ problém.

Chyby CGI skriptů jsou standardně zapisovány do chy-
bového výstupu Apache, resp. celý chybový výstup
(STDERR) je připojen do tohoto souboru s identifikacı́
skriptu a času vzniku problému.

Jenže chyba v uživatelském skriptu zajı́má předevšı́m
uživatele, který skript vytvářı́. Nehledě k tomu, že se po-
tom na partition, na které se ukládajı́ systémové logy, obje-
vujı́ záznamy uživatelů a oni majı́ teoreticky možnost tuto
partition zahltit.

Existuje vı́ce řešenı́ tohoto problému. Základnı́m řeše-
nı́m, které řešı́ informovanost uživatele i zatěžovánı́ cent-
rálnı́ logů, je nesystémové užı́vánı́ přesměrovánı́ chybového
vstupu někam jinam samotným tvůrcem CGI skriptu. Např.
v Perlu se naskýtajı́ pěkné možnosti při užitı́ CGI::Carp či
Tie::STDERR|. Proč je toto řešenı́ nesystémové? Protože
ponecháváme na vůli tvůrce, jestli toto využı́vá.

Jiné řešenı́, které řešı́ jen informovanost uživatelů, spo-
čı́vá v jednorázové kontrole chybového logu Apache např.
večer. Nalezené chyby uživatelů jsou jim potom nějakým
způsobem předány (zaslány mailem, připojeny do souboru
chyb apod.). Ani toto řešenı́ nenı́ ideálnı́, i když jej lze kom-
binovat s promazávánı́m logu přı́p. zkrácenı́m doby kontro-
ly např. na jedinou minutu.

Za nejlepšı́ variantu považuji možnost nasadit na chybo-
vý výstup Apache průběžný filtr. Já nejsem Apachem nucen
psán všechny chyby do souboru, ale mohu si je nechat po-
sı́lat do filtru, který bude tyto chyby procházet a rozesı́lat
přı́slušným uživatelům či zapisovat do systémového logu.

Jak se to provede? Do řádku ErrorLog v sou-
boru httpd.conf se mı́sto jména souboru uvede
|/usr/sbin/analerrorlog. To je samozřejmě ko-
lonová konvence (trubková znı́ lépe ;-) následovaná
jménem filtru. Filtr bude spuštěn jen jedenkrát (při star-
tu Apache) a po celou dobu běhu jsou mu na standardnı́
vstup předávány údaje, které by chodily do error_logu.

ftp://ftp.caldera.com
ftp://ftp.kernel.org
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Toto je např. standardnı́ jednořádkový chybový výpis při
neexistenci stránky:

[Wed Jul 8 18:48:20 1998] access to\
/www/htdocs/plan.htm failed for \
infra.euroseek.net, reason: File does not exist

Toto se uložı́ v hlavnı́m error_logu, kterým se probı́rá
náš webmaster.

A ted’ komplexnějšı́ ukázka z uživatelských CGI skriptů,
když nastane chyba:

Illegal division by zero at\
/home/popelnik/html/perl/passwd.pl line 35.
[Tue Jul 7 07:47:53 1998] access to\
/~popelnik/passwd.cgi failed for \
mensa.physics.muni.cz, reason:\
Premature end of script headers

Toto se uložı́ k uživateli do jeho error_log souboru.
Bohužel řádek, který označuje, ve kterém skriptu k chy-

bě došlo, přijde vždy až jako poslednı́. Proto je nutné si za-
pamatovat všechny procházejı́cı́ řádky až po řádek začı́na-
jı́cı́ hranatou závorkou (např. v souboru). Z hranaté závor-
ky lze již snadno rozpoznat, komu skript patřı́ (za znakem
~ následuje login uživatele) a je možné mu přı́slušná data
zaslat (mailem, uloženı́m do nějakého souboru v jeho home
adresáři apod.). Pokud se nenajde uživatel, komu by chyba
patřila, může se uložit do původnı́ho chybového souboru.

Filtr navı́c může převádět Redirect údaje a Alias údaje
zpět na původnı́ majitele (pokud máte např. konvenci s pl-
nými jmény uživatelů namı́sto s loginy) či ignorovat některé
chyby (typicky věci obsahujı́cı́ řetězce „send body“, „linge-
ring close“, „lost connection“, „connection reset by peer“,
„fixed spelling“ či jména robotů — vyhledávačů.

Vhodným jazykem pro napsánı́ filtru je např. Perl. Prů-
běžně lze chyby mı́sto v souboru zachycovat v paměti
(pole) a na závěr vyklopit např. přes sendmail uživateli
do pošty. A to se potom chybujı́cı́ uživatel nad svým CGI
skriptem rychle zamyslı́.

Samozřejmě lze stejný způsob aplikovat i na soubor přı́-
stupů (access_log) a zaznamenávat si transakce, ale to
lepšı́ řešit dávkově a data dávkově přenášet do grafů. Ale-
spoň si to tak myslı́m já.

Hlasové modemy a jejich použitı́
Jan Kasprzak, 17. července 1998

S modemem jste se jistě již setkali. Asynchronnı́ modem je
zařı́zenı́, které je schopno přenášet data po telefonnı́ lince
nebo po metalickém okruhu (analogová pevná linka). Jistě
jste si také všimli, že některé modemy majı́ někde u své spe-
cifikace připsané slovo Voice. A právě o těchto modemech
je článek, který právě čtete.

Co je hlasový modem?

Jde o zcela běžný modem, určený pro komunikaci nad te-
lefonnı́ linkou. Má rozhranı́ pro připojenı́ k telefonnı́ sı́ti
a rozhranı́ pro připojenı́ k počı́tači, obvykle RS–232. Hlaso-
vý modem má oproti běžnému modemu schopnost přehrá-
vat do telefonnı́ linky digitálnı́ zvukový signál, který dostane
z počı́tače, a naopak počı́tači předávat digitalizovaný zvuk,
který „slyšı́“ v telefonnı́ lince. Většina hlasových modemů
má také schopnost tento zvuk do jisté mı́ry analyzovat —
napřı́klad detekovat ticho na lince, vyzváněcı́ a obsazova-
cı́ tóny, a také rozpoznávat DTMF (Dual Tone Modulation
Frequency) tóny. To je to pı́pánı́, které vydává klávesnice
všech novějšı́ch telefonnı́ch přı́strojů při vytáčenı́ čı́sla. Vět-
šina hlasových modemů má také vlastnı́ reproduktor a ko-
nektor pro připojenı́ sluchátek a mikrofonu.

K čemu je hlasový modem?

Asi nejzákladnějšı́ a nejjednoduššı́ aplikacı́ hlasového mo-
demu je emulace telefonnı́ho záznamnı́ku. Při přı́chozı́m
volánı́ software rozpozná, jde-li o datové (přı́padně faxo-
vé) volánı́, nebo dovolal-li se člověk. V poslednı́m jmenova-
ném přı́padě pak do telefonu přehraje zprávu pro volajı́cı́
a umožnı́ uložit hlasový vzkaz.

Pokud si ale uvědomı́me, že pomocı́ kláves tónové volby
může volajı́cı́ určitým poměrně dobře definovaným způso-
bem předávat hlasovému modemu informaci, zjistı́me, že
možnosti jsou daleko většı́. Můžeme pak vytvářet i dale-
ko rozsáhlejšı́ aplikace. Jedna z možnostı́ je vylepšit náš
telefonnı́ záznamnı́k tak, aby po zadánı́ čı́selného „hesla“
pomocı́ tónové volby umožnil přehrát uložené zprávy nebo
změnit zprávu pro volajı́cı́. Takto se záznamnı́kem může-
me komunikovat i v přı́padě, že nejsme u svého počı́tače.
V dalšı́m popı́šu problém, který jsem řešil pomocı́ hlasových
modemů (a Linuxu, samozřejmě), a dále uvedu prostředky,
které jsem k řešenı́ použil.

Přijı́macı́ zkoušky

Stejně jako u všech vysokých škol, konajı́ se i na Fakul-
tě informatiky přijı́macı́ zkoušky do prvnı́ho ročnı́ku. Celé
přijı́macı́ řı́zenı́ končı́ tı́m, že uchazeč napı́še test, ten ně-
kdo opravı́ (v přı́padě FI ještě tentýž den), přičtou se body
za střednı́ školu, různé olympiády a podobně, uchazeči se
setřı́dı́ podle dosaženého počtu bodů, v určitém mı́stě se
udělá čára oddělujı́cı́ přijaté a nepřijaté uchazeče, vytisk-
ne se oznámenı́ o výsledku řı́zenı́ a rozešle se uchazečům
(no, trochu jsem to zjednodušil, ale zhruba to takto probı́-
há). Uchazeč tedy má několikadennı́ dobu, po kterou čeká
na výsledek zkoušky. Problém je ten, že ne každý uchazeč
(nebo jeho rodiče) vydržı́ čekat až do pı́semného oznáme-
nı́. Zaměstnankyně studijnı́ho oddělenı́ pak po několik dnı́
nedělajı́ nic jiného, než zodpovı́dánı́ dotazů na to, jak ten
který budoucı́ génius (:-) dopadl.

Rozhodli jsme se, že studijnı́mu oddělenı́ situaci trochu
ulehčı́me. Výsledky zveřejňujeme jednak přes WWW, a jed-
nak pomocı́ hlasových modemů. Uchazeči už u přijı́macı́
zkoušky dostanou leták s informacı́, na jaké telefonnı́ čı́s-
lo mohou zavolat, a jakým způsobem se tam požadovanou
informaci dovědı́.

Rozhovor s počı́tačem

Celý systém je řešený tak, že uživatel zavolá na dané čı́slo,
a uslyšı́ toto:

Dobrý den.
Dovolali jste se na hlasový server Fakulty
informatiky.
Stiskněte tlačı́tko „0“ na svém telefonu.

Požadavek na stisk tlačı́tka nula sloužı́ jednak k tomu,
13
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abychom detekovali volajı́cı́, jejichž telefon nepodporuje tó-
novou (DTMF) volbu, a jednak proto, že na dalšı́ch kódech
pak můžeme v budoucnu zavést i jiné služby, než jen sdě-
lovánı́ výsledků přijı́macı́ch zkoušek.

Stiskl-li uchazeč úspěšně tlačı́tko nula, systém pokračo-
val dále:

Zadejte váš identifikačnı́ kód a stiskněte
křı́žek.

Uchazeč zadal čı́selný identifikačnı́ kód a stiskl tlačı́t-
ko # . Kódy se uchazeči dověděli při přijı́macı́ zkoušce.
Kód sestával z šestimı́stného identifikačnı́ho čı́sla, použité-
ho pro tohoto uchazeče i ve studijnı́ databázi, a třı́ náhod-
ně vygenerovaných čı́slic, které sloužily jednak jako heslo,
a jednak měly snı́žit možnost toho, že někdo omylem vy-
slechne výsledek někoho jiného a vyvodı́ z toho pro sebe ne-
správné závěry. Tlačı́tko # sloužilo jako ukončovacı́ znak
pro sekvenci čı́slic. Tento způsob zadávánı́ čı́sla zamezı́ to-
mu, že uživatel a systém budou na sebe navzájem čekat,
pokud uživatel stiskne o jedno tlačı́tko méně nebo systém
některý tón nerozpozná.

Pokud uchazeč zadal chybný kód (napřı́klad 1234#, sy-
stém odpověděl:

Neplatný kód čı́slo jedna dva tři čtyři.
Zadejte váš identifikačnı́ . . .

Zadal-li uživatel chybný kód (nebo nezadal-li kód) tři-
krát, systém ukončil spojenı́. Pokud zadal platný kód, sy-
stém jej přečetl a oznamoval výsledky. Několik přı́kladů zde
uvádı́m:

Uchazeč s identifikačnı́m čı́slem jedna dva tři
čtyři se nedostavil k přijı́macı́ zkoušce.
Uchazeč s identifikačnı́m čı́slem jedna dva tři
čtyři zı́skal sto devět bodů za pı́semnou
přijı́macı́ zkoušku, pět bodů za střednı́ školu,
celkem sto čtrnáct bodů, a tedy nebyl přijat
ke studiu. K přijetı́ bylo potřeba aspoň sto
sedmdesát bodů.
Uchazeč s identifikačnı́m čı́slem jedna dva tři
čtyři zı́skal devadesát bodů za obor výpočetnı́
technika, sto dvacet tři bodů za obor fyzika,
patnáct bodů za střednı́ školu, celkem dvěstě
dvacet osm bodů, a tedy byl přijat ke studiu.
K přijetı́ bylo potřeba aspoň dvěstě deset
bodů.

Prvnı́ přı́klad ukazuje někoho, kdo ani ke zkoušce
nepřišel, druhý je uchazeč na odborné studium, který
nebyl přijat, a třetı́ je uchazeč na učitelstvı́ výpočetnı́
technika–fyzika, který byl přijat.

Na konci rozhovoru se systém rozloučil a zavěsil:

Děkujeme za zavolánı́.

Později jsme systém ještě modifikovali pro použitı́ k přijı́-
macı́m zkouškám na Ekonomicko-správnı́ fakultu MU. Tam
systém navı́c řı́kal iniciály jmen uchazečů, obory, na které
byli přijati a pořadı́, na kterém se umı́stili. Na druhé straně
ESF nepožadovala zabezpečenı́ heslem, takže jako vstupnı́
kód sloužilo jen osobnı́ čı́slo uchazeče.
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Použitý hardware

V době prvnı́ch testů asi před půl rokem jsme použı́vali po-
čı́tač s procesorem i486/66, 16MB paměti a asi 250 MB disk.
V době konánı́ zkoušek jsme už měli Pentium 90 MHz a 32
MB RAM. Na tomtéž počı́tači ale neběžely jen hlasové mo-
demy — sloužı́ jako tiskový server, faxový server, jsou na něj
přes sériové porty napojeny konzoly nejrůznějšı́ch zařı́zenı́
a vykonává ještě několik dalšı́ch služeb. Moje zkušenost je,
že na zátěži procesoru této třı́dy se vůbec neprojevilo, jestli
běželo hlasové spojenı́, nebo ne. A jak uvidı́me dále, s efek-
tivitou obslužných programů jsme se nijak neobtěžovali —
značná část systému je psána v Perlu. Na kvalitě hlasového
spojenı́ se také nijak neprojevila přı́padná zátěž hlasového
serveru.

V počı́tači jsou dvě osmiportové sériové karty Cyclades
Cyclom 8Yo, každá v ceně zhruba 11 500 Kč. Moje zkušenos-
ti s tı́mto hardwarem jsou ty nejlepšı́. Driver pro Linux vy-
padá stabilně a karty generujı́ poměrně malou zátěž systé-
mu. Firma Cyclades dokonce uvádı́ Linux na prvnı́m mı́stě
mezi podporovanými operačnı́mi systémy. Narazil jsem jen
na jediný problém: driver pro tyto karty nefungoval, pokud
byl kompilován překladačem egcs. Tohle se dost těžko de-
tekuje v přı́padě, že jste si egcs nainstalovali někdy před
půl rokem a už ani nevı́te, že na svém počı́tači nemáte gcc.

Pro hlasové aplikace jsme pořı́dili šest modemů. Měl
jsem se rozhodnout mezi US Robotics Sportster a ZyXEL
Omni (s Rockwell chipem). Nakonec to vyhrál Sportster
— měl lepšı́ zvuk a fungoval lépe. Jako zajı́mavost uve-
du, že ke Sportsteru dostanete sluchátka, zatı́mco k Zy-
XELu Omni výrobce (nebo prodejce?) dává malinkou lah-
vičku J&B whisky. . .

Modemy jsme napojili na mı́stnı́ telefonnı́ ústřednu,
která se ukázala býti jediným slabšı́m článkem systému.
Ve špičce totiž vyřizovala až dva hovory za sekundu, což
zřejmě bylo vı́c, než mohla unést. Toto bylo kritické zejmé-
na u zkoušek na FI, jejichž výsledky byly zveřejněny ještě
tentýž den. A tedy kolem očekávané hodiny zveřejněnı́ byl
nápor celkem velký. U zkoušek na ESF situace nebyla tak
kritická, protože zveřejněnı́ bylo až skoro týden po vlast-
nı́ch zkouškách, takže se všichni uchazeči nesnažili volat
skoro přesně v tutéž hodinu.

Propustnost systému je zhruba 150-200 hovorů za hodi-
nu. Průměrný „rozhovor“ trval zhruba dvě minuty, což dává
okolo 30 hovorů za hodinu na jeden modem.

Software

Jak se tedy pod Linuxem pracuje s hlasovým modemem?
Možnostı́ je několik. Mně se nejvı́c zalı́bil program vget-
ty. Jde v podstatě o mgetty (1) s vestavěnými hlasový-
mi funkcemi. Tento balı́k je distribuován v rámci mget-
ty+sendfax jako dalšı́ dodatečná aplikace. Protože mget-
ty je špičkou ve svém oboru, lze očekávat, že ani vget-
ty na tom nebude špatně. Než přejdu k popisu toho, jak
se s vgetty pracuje, uvedu jen, že zbytek systému byl
Red Hat Linux 5.0 a jádro 2.0.34.

Program vgetty zajišt’uje (téměř) jednotný přı́stup
ke hlasovým modemům, takže odlišnosti mezi jednotlivý-
mi typy modemů schovává. Program razı́ myšlenku „jed-
noduché jednoduše, složité složitěji“ — sám obsahuje jed-
noduchý hlasový záznamnı́k, a pro složitějšı́ problémy má
podporu skriptů.
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Hlasový shell

Komunikace vgetty s uživatelskou aplikacı́ probı́há po-
mocı́ tzv. hlasového shellu. To je program, jehož jméno mů-
žeme nastavit v konfiguračnı́m souboru voice.conf (na
mém Red Hatu byl v adresáři /etc/mgetty+sendfax/).
V okamžiku přı́chozı́ho volánı́ spustı́ vgetty tento hlasový
shell, předá mu v proměnných prostředı́ svoje PID (použı́-
vá se pak pro komunikaci), a dále čı́sla dvou deskriptorů.
Tyto deskriptory ukazujı́ na dvě roury, které sloužı́ k obou-
směrné komunikaci mezi vgetty a hlasovým shellem. Shell
pak má možnost jednoduchým znakovým protokolem pře-
dávat vgetty svoje přı́kazy („přehrej tento soubor“, „pı́p-
ni“, „nahrej zvuky, které slyšı́š z linky, do tohoto souboru“,
a tak podobně). Na druhou stranu vgetty předává shellu
informace o stavu linky („Slyšı́m DTMF tón #“, „Na lince
je ticho“, „Slyšı́m obsazovacı́ tón, volajı́cı́ asi zavěsil“, atd.).
Tento protokol umožňuje implementovat vše potřebné pro
hlasové aplikace.

Perl na scéně

Program vgetty obsahuje několik přı́kladů hlasových shel-
lů — vesměs jde o skripty v Bourne Shellu. Autor pı́še, že
možná někdy bude podporovat i Perl. Protože v Perlu se
přece jen pı́še lépe než v shellu, rozhodl jsem se, že pře-
chod na Perl trochu urychlı́m. V době vydánı́ tohoto čı́s-
la Linuxových novin by již měl být na CPANu (2) dostup-
ný modul Modem::Vgetty, který je výsledkem mé práce.
Hlavnı́ kód je již stabilnı́, momentálně dokončuji drobné
detaily jako je napřı́klad dokumentace.

Zmiňovaný modul je objektově orientované, událostně řı́-
zené rozhranı́ k vgetty. Nejjednoduššı́ aplikaci, která pře-
hraje zvukový soubor volajı́cı́mu, můžeme napsat třeba tak-
to:

use Modem::Vgetty;
my $v = new Modem::Vgetty;
$v->play_and_wait(’/cesta/soubor.rmd’);
exit 0;

Je vidět, že se zde použı́vá jakýsi soubor s koncovkou
.rmd. Znamená to Raw Modem Data a soubor obsahuje
zvuková data přı́mo pro konkrétnı́ typ modemu. Toto je
jediné mı́sto, kde vgetty neskrývá před uživatelem typ
modemu a kde aplikace musı́ tento typ znát. S programem
vgetty se dodává i sada konverznı́ch programů se souhrn-
ným názvem pvftools — zavádı́ portabilnı́ textový zvuko-
vý formát PVF (Portable Voice Format), přes který se pro-
vádı́ konverze na jiné formáty. Tento přı́stup trochu připo-
mı́ná balı́k netpbm.

Dalšı́m přı́kladem může být jednoduchý záznamnı́k: vo-
lajı́cı́mu se přehraje zpráva a má možnost uložit svůj vzkaz.

use Modem::Vgetty;
my $v = new Modem::Vgetty;
$v->add_handler(’BUSY_TONE’,
’konec’, sub { $v->stop; exit 0; });
$v->enable_events;
$v->play_and_wait(’/cesta/welcome.rmd’);
my $num = 0;
$num++ while(-r "/cesta/$num.rmd");
$v->record("/cesta/$num.rmd");
sleep 30;
$v->stop;
exit 0;
Zde už vidı́me jednoduché použitı́ událostı́. Modul posky-
tuje několik druhů událostı́. Jednou z nich je BUSY_TONE,
která vzniká, detekuje-li modem na lince obsazovacı́ tón. To
je zejména v přı́padě, kdy volajı́cı́ zavěsil. Program na tuto
událost reaguje tak, že ukončı́ svoji činnost. Řetězec ko-
nec zde sloužı́ jen jako identifikace handleru pro danou
událost, pokud bychom časem tento handler chtěli zrušit.

Zvuková data

Pomocı́ modulu Modem::Vgetty jsem implementoval celý
výše popisovaný hlasový systém. Vzhledem k tomu, že ne-
mám uspokojivě fungujı́cı́ systém pro syntézu řeči, rozhodl
jsem se, že celý text namluvı́m a rozdělı́m na jednotlivá slo-
va. Myslel jsem si, že pro nasazenı́ v praxi pak bude použit
nějaký přı́jemný ženský hlas, ale nakonec tam zůstal ten
můj.

Zvuky jsem vytvářel za pomocı́ mikrofonu, zvukové kar-
ty Gravis Ultrasound MAX a programu snd (3). Tento pro-
gram umožňuje jak zaznamenávat zvuky, tak poměrně jed-
noduše tyto zvuky editovat. Tak napřı́klad jsem do jednoho
souboru namluvil všechny možné i nemožné čı́slovky, a pak
jsem je pomocı́ tohoto programu ukládal po slovech do jed-
notlivých souborů. Je to nepřı́liš záživná práce, jak si jistě
umı́te představit, zejména u tak jednotvárných slov, jako
jsou čı́slovky nebo jednotlivá pı́smena abecedy.

K čı́slovkám jsem si ještě napsal dalšı́ modul (bude zřej-
mě uvolněn jako Cz::Speak nebo Cz::Numbers). Ten-
to modul umožnı́ převést zadané čı́slo na sekvenci českých
slov. Tedy čı́slo 1234 převede na čtyři řetězce: „tisı́c“ „dvěs-
tě“ „třicet“ a „čtyři“. Je tam i několik rozšı́řenı́ — napřı́klad
uživatel může specifikovat rod celého čı́sla (což se projevı́
15
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%changelog
* Thu Jun 11 1998 Jan "Yenya" Kasprzak <kas@fi.muni.
- updated to 1.2.25.
- fixed truncated .pam patch.
- built on RedHat 5.1 (and tested upgrade on 5.0 too

* Wed May 20 1998 Jan "Yenya" Kasprzak <kas@fi.muni.
- Updated to 1.2.23:
- removed the -NYP patch (no longer necessary).
- removed the -tmpfile patch (no longer necessary).
- added %post scripts linking the ssh*1 binaries and

if no such links exist. This will allow a co
ssh1 and ssh2 RPMs on one system.

Výpis č. 5: Přı́klad

pouze pokud je čı́slo rovno jedné nebo dvěma), nebo přečı́st
čı́slo po trojicı́ch cifer, po dvojicı́ch cifer nebo i po jednot-
livých cifrách. Také umı́ přečı́st časový interval a některé
dalšı́ čı́selné údaje.

Spolupráce s databázı́

Vzhledem k tomu, že na projektu pracovalo vı́ce lidı́ (jednou
z částı́ bylo napřı́klad zveřejňovánı́ výsledků přes WWW),
měli jsme jednotné rozhranı́: databázı́ byly DBM soubory
a rozhranı́m byl program, který dostal jako parametr iden-
tifikačnı́ kód uchazeče a vrátil na výstupu informace o ne-
platném kódu nebo o uchazeči.

Závěr

Prokázalo se, že pro podobné účely je vgetty dostateč-
ně mocný prostředek. Systém fungoval téměř bez výpadku
a obsloužil řádově tisı́c hovorů, při kterých byl zadán správ-
ný identifikačnı́ kód (což se podařilo volajı́cı́m zhruba v 70
procentech volánı́) v přı́padě zkoušek na FI, a zhruba tři ti-
sı́ce hovorů v přı́padě ESF. U takovýchto většı́ch akcı́ se vy-
platı́ mı́t k dispozici náhradnı́ stroj se stejným softwarem,
aby v přı́padě výpadku mohl být systém oživen pouhou vý-
měnou počı́tače. Toto jsme naštěstı́ měli, a tak v okamžiku
pádu hlasového serveru (dodnes uspokojivě nevysvětleno),
kdy došlo k poškozenı́ kořenového adresáře a ztrátě vı́ce
než poloviny souborů na disku, jsme mohli během zhruba
hodiny zapojit náhradnı́ počı́tač a věnovat se restaurovánı́
původnı́ho počı́tače ze zálohy (také pravidelně zálohujete,
nenı́-liž pravda :-). Na druhé straně tato technologie má
své omezenı́. Asi největšı́m z nich je nutnost manuálnı́ho
namlouvánı́ hlasových dat do počı́tače. V přı́padě rozsáh-
lejšı́ch systémů bychom pak narazili na problém, že přı́pad-
né úpravy by musel mluvit tentýž člověk. Kdybychom měli
rozumně fungujı́cı́ syntézu řeči, byla by situace trochu jiná.

1 Mgetty
ftp://ftp.leo.org/pub/comp/os/unix/networking/mgetty/

2 CPAN
ftp://ftp.fi.muni.cz/pub/perl/

3 Program snd
http://www-ccrma.stanford.edu/CCRMA/Software/snd/snd.html
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sekce changelog

Dalšı́ sekce spec-souboru
Jan Kasprzak, 17. července 1998

V minulém čı́sle našeho seriálu o systému RPM jsem začal
detailně popisovat formát spec-souboru, který řı́dı́ vytvá-
řenı́ RPM balı́ku. Vysvětlil jsem, jaký význam majı́ jednotlivé
tagy v hlavičce souboru, a nynı́ budu pokračovat výkladem
o dalšı́ch sekcı́ch spec-souboru. Některé sekce jsou povin-
né, jiné nepovinné. Sekce začı́ná znakem % a svým názvem
na začátku řádku. Pořadı́ sekcı́ ve spec-souboru nenı́ de-
finováno — zde budou jednotlivé sekce uvedeny v jakémsi
logickém uspořádánı́.

Se sekcı́ %description jsme se už setkali. Tato sekce
je povinná a obsahuje textovou informaci o určenı́ a použi-
tı́ balı́ku. Tuto sekci využı́vá napřı́klad instalačnı́ program
Red Hat Linuxu, když se klávesou F1 dotážeme na po-
drobnějšı́ informace o balı́ku.

Dalšı́ sekce je nazvaná %changelog a jak již jejı́ název
pravı́, zachycuje protokol o změnách ve spec-souboru (ni-
koli tedy v softwaru samotném. Jednotlivé záznamy začı́najı́
hvězdičkou na prvnı́ pozici řádku, následuje datum a jméno
člověka, který změnu provedl. Na dalšı́ch řádcı́ch pak může
být popis změny. Přı́klad části sekce %changelog z balı́ku
ssh je na výpisu Přı́klad sekce changelog.

Sekce %prep

Tato sekce již nenı́ jen pouhý text, ale je to shellový skript.
Úkolem tohoto skriptu je rozbalit přı́slušné zdrojové archi-
vy a nainstalovat potřebné záplaty. Tento skript (stejně ja-
ko skripty z dalšı́ch sekcı́) je spuštěn shellem s parametrem
-e, který řı́ká, že shell má ukončit prováděnı́ skriptu s chy-
bou, skončı́-li libovolný z přı́kazů ve skriptu s chybou (s ne-
nulovou návratovou hodnotou). Na tuto skutečnost je po-
třeba pamatovat při psanı́ skriptů. Nenı́ napřı́klad možné
použı́vat konstrukce typu

test -r /etc/ssh/ssh_host_key && ssh-keygen blabla

Namı́sto toho je nutné použı́t následujı́cı́ ekvivalent:

if test -r /etc/ssh/ssh_host_key;
then ssh-keygen blabla; fi

Skript z této sekce, stejně jako ostatnı́ skripty, má k dis-
pozici některé speciálnı́ proměnné prostředı́. Uvádı́m je zde
spolu s přı́klady hodnot nebo s implicitnı́mi hodnotami:

• RPM_SOURCE_DIR=/usr/src/redhat/SOURCES —
adresář, ve kterém jsou uloženy zdrojové archivy a zá-

ftp://ftp.leo.org/pub/comp/os/unix/networking/mgetty/
ftp://ftp.fi.muni.cz/pub/perl/
http://www-ccrma.stanford.edu/CCRMA/Software/snd/snd.html
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platy. Skript %prep odsud může rozbalovat tyto archi-
vy a aplikovat záplaty.

• RPM_BUILD_DIR=/usr/src/redhat/BUILD — adre-
sář, ze kterého je skript spuštěn. Sem se pak rozbalı́
jednotlivé zdrojové archivy a zde probı́há kompilace.

• RPM_DOC_DIR=/usr/doc — adresář, do kterého se
ukládá dokumentace k balı́ku.

• RPM_ARCH=i386 — architektura, pro kterou se aktu-
álnı́ balı́k vytvářı́.

• RPM_OS=Linux — operačnı́ systém, pro který se aktu-
álnı́ balı́k vytvářı́.

• RPM_OPT_FLAGS="-O2 -fno-strength-reduce
-m486" — optimalizačnı́ přepı́nače pro kompilátor
jazyka C.

• RPM_BUILD_ROOT=/tmp/ssh-root — specifikace ad-
resáře BuildRoot.

• RPM_PACKAGE_NAME=ssh — jméno balı́ku.

• RPM_PACKAGE_VERSION=1.2.25 — verze softwaru.

• RPM_PACKAGE_RELEASE=1i — verze RPM balı́ku.

Makra

Skript %prep vykonává ve většině balı́ků podobnou činnost
— vezme soubor SourceN a rozbalı́ jej v přı́slušném adre-
sáři, měl by nastavit správně vlastnı́ka a přı́stupová práva
vůbec, a dále aplikuje záplaty. Tato činnost se opakuje na-
tolik často, že pro ni systém RPM poskytuje makra — te-
dy zkratky pro vı́ce přı́kazů. Takový typický %prep-skript
s jednı́m zdrojovým archivem a jednou záplatou pak vypa-
dá asi takto:

%prep
%setup
%patch -p1

Makro %setup vezme zdrojový archiv, uvedený v hlavič-
ce jako Source, resp. Source0, rozbalı́ jej do adresáře BU-
ILD, změnı́ vlastnı́ka všech souborů na superuživatele (to
pouze v přı́padě, že balı́k vytvářı́ superuživatel) a nastavı́
bity r a x pro všechny uživatele.

Makro %patch aplikuje záplatu, uvedenou v hlavičce ja-
ko patch, resp. patch0. Přepı́nač -p1 z našeho přı́kladu
je předán programu patch(1).

Skript %prep samozřejmě nemusı́ sestávat pouze z vo-
lánı́ maker %setup a %patch. Může obsahovat i dalšı́ přı́-
kazy, napřı́klad je-li program konfigurován pomocı́ systé-
mu GNU autoconf a modifikujeme-li konfiguračnı́ soubor
configure.in, můžeme v této sekci přegenerovat skript
configure přı́kazem autoreconf (tuto konstrukci na-
leznete mimo jiné i ve spec-souboru Secure Shellu — tam
se přidává podpora pro PAM do configure.in, a musı́
se tedy přegenerovat configure. Kromě toho makra mo-
hou mı́t i parametry, kterými se specifikujı́ dalšı́ vlastnos-
ti. K těmto vlastnostem se vrátı́me v dalšı́m dı́le našeho
seriálu.

Sekce %build — kompilace softwaru

Tato sekce, stejně jako předchozı́, je interpretována jako
shellovský skript. Tento skript by měl provést vlastnı́ kom-
pilaci softwaru. Ve většině přı́padů si vystačı́me s následu-
jı́cı́ formou:

%build
./configure
make CFLAGS="$RPM_OPT_FLAGS" all

Přı́kazu configure, pokud jej program podporuje,
můžeme samozřejmě dávat i dalšı́ parametry (třeba
--with-gcc --prefix=/usr). Tohle je vůbec dost dis-
kutabilnı́ věc: podle Linux Filesystem Hierarchy Standard
(FHS, dřı́ve FSSTND) by lokálně instalovaný software měl
být instalován do adresáře /usr/local, zatı́mco software,
který patřı́ k systému samotnému by měl být v /usr.
Ovšem je software, který zabalı́te do RPM a distribuuje-
te, součástı́ systému, nebo je spı́š blı́že lokálnı́ instalaci?
Můj názor na tuto problematiku je ten, že /usr/local
bylo zavedeno proto, aby bylo možné ty lokálně instalova-
né věci odlišit. Ale máme-li RPM, máme na odlišenı́ jiné
a lepšı́ prostředky (napřı́klad položku Distribution ne-
bo Packager v hlavičce RPM balı́ku). Moje RPM balı́ky se
tedy instalujı́ přı́mo do systémových adresářů, nikoliv do
/usr/local.

Sekce %install — instalace softwaru

Instalačnı́ sekce je také shellovský skript. Účelem toho-
to skriptu je přemı́stit konfiguračnı́ soubory, zkompilova-
né binárnı́ soubory, dokumentaci a různé dalšı́ soubory
na mı́sto jejich použitı́. Úplně nejjednoduššı́ formou této
sekce je přı́kaz make install. Ale chceme-li umožnit re-
kompilaci RPM balı́ku i uživateli, který nenı́ superuživa-
telem, měli bychom spec-soubor navrhovat tak, aby po-
užı́val tag BuildRoot. Pak instalace probı́há do adresá-
ře $RPM_BUILD_ROOT mı́sto kořenového adresáře. Větši-
na Makefile-souborů předpokládá, že bude k dispozici
aspoň základnı́ struktura adresářů a souborů v systému.
Proto většinou v této sekci musı́me potřebný strom adre-
sářů předem vytvořit. Sekce pak může vypadat takto:

%install
mkdir -p ${RPM_BUILD_ROOT}/usr/{bin,lib,man/man1}
make prefix="${RPM_BUILD_ROOT}/usr" install

Je dobré vědět, že ne všechny programy jsou schopny
být kompilovány s jiným prefixem, než se kterým jsou pak
instalovány. V takových přı́padech nezbude než ručně zjis-
tit, co přesně dělá přı́kaz make install, a jeho činnost
pak nasimulovat v sekci %install s přı́slušným BuildRoot.
U některých balı́ků je i tento postup přı́liš náročný, a pro-
to se instalujı́ přı́mo na mı́sto určenı́. Takovýto balı́k pak
ovšem může rekompilovat jen superuživatel. Přı́kladem ta-
kového balı́ku je napřı́klad tetex.

Pokud balı́k nepoužı́vá BuildRoot, je podstatně nároč-
nějšı́ jej odladit. Takovéto laděnı́ a pokusná instalace by
měly probı́hat na jiném počı́tači, než vlastnı́ kompilace. Mů-
že se totiž stát (a je těžké to odhalit), že do balı́ku zapo-
meneme přibalit některý důležitý soubor. Na původnı́m po-
čı́tači vše funguje, protože tento soubor tam zbyl po make
install. Jinde balı́k ale selže.

Sekce %clean — smazánı́ meziproduktů

Pokud při kompilaci vznikajı́ nějaké meziprodukty mimo
adresář BUILD, napřı́klad v /tmp, je na sekci %clean, aby
tyto meziprodukty promazala.
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V přı́štı́ části tohoto seriálu se dozvı́me, jak specifiko-
vat soubory patřı́cı́ k balı́ku a jaké dalšı́ skripty mohou
ve spec-souboru být.

Zasmáli jsme se!
Pavel Janı́k ml., 17. července 1998

Nevı́m jak ostatnı́ čtenáři Linuxových novin, ale já jsem se
v červenci již jen smál, škola skončila, všechny zkoušky jsou
jistě za námi a máme před sebou dlouhé tři měsı́ce nicne-
dělánı́ a volna. No prostě fantazie. Ano, pouhá fantazie. . .
Venku je zima, pršı́ a člověk by chtěl něco dělat, ale v te-
levizi je fotbal nebo se člověku prostě nechce. Ale to jistě
všichni znáte.

V tomto čı́sle jsem si připravil tři zajı́mavé útržky, které
dokázaly na mé jinak střı́zlivé tváři vyloudit úsměv.

Tibor Dancs si do své signatury doplnil následujı́cı́ řádek:

Win95 . . . je jediné ovocie, ktoré padá
v každom ročnom obdobı́.

Když jsem byl navštı́vit jednoho kolegu (Yenya řı́kal, že
sem nemám psát jeho jméno, proto ho neuvedu) na jeho
pracovišti, tak se mne zeptal, jak by mohl sejmout obra-
zovku instalačnı́ho programu. Poradil jsem mu, že by mohl
vyzkoušet spustit instalačnı́ program na svém počı́tači. Co
se stalo, můžete vidět na následujı́cı́m výpise:

$ /tmp/install2 --method ftp
you’re running me on a live system!\
that’s incredibly stupid.

A nakonec jsem si nechal přı́spěvek v konferenci
net@cs.felk.cvut.cz. Jeho autorem je Petr Bravenec, kte-
rý se nenechal ovlivnit probı́hajı́cı́ diskusı́ na téma cookies
ano či ne a odpověděl i na jiný dotaz.

Skripty jsou uloženy v cache, pokud jde
o skripty volané metodou GET, tj. parametry
jsou součástı́ URL. Pokud je použita metoda
POST, browser se zeptá na REPOST.
Řešenı́m je bud’ použitı́ GET nebo použı́vánı́
MS Internet Exploreru 3 — ten na metodu
POST kašle úplně a skriptu nic nepošle.
Nevýhodou použitı́ MS IE3 je, že pokud si
nutně potřebujete přečı́st stránku, která
„ještě ted’ fungovala“, může to zanechat stopy
na vašı́ nervové rovnováze.

A to je v červencovém čı́sle Linuxových novin vše. Dou-
fám, že se uvidı́me zı́tra na Linux InstallFestu pořádaném
sdruženı́m CZLUG :-)
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Linuxové noviny vydává České sdruženı́ uživatelů operač-
nı́ho systému Linux (1) pro své přı́znivce a sympatizan-
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je Pavel Janı́k ml. (Pavel.Janik@linux.cz). Autorská práva
k jednotlivým článkům zůstávajı́ jejich autorům.
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použijete část některého článku zde uveřejněného v ji-
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davatelé si vyhrazujı́ právo rozhodnout, zda Váš přı́spěvek
uveřejnı́, či nikoli.

Registrované známky použité v tomto textu jsou ma-
jetkem jejich vlastnı́ků.

Chtěli bychom poděkovat Fakultě informatiky Masary-
kovy university v Brně, INET, a.s., Juraji Bednárovi, Mila-
nu Šormovi a společnosti OptiCom za poskytnutı́ disko-
vého prostoru pro Linuxové noviny.

Linuxové noviny můžete najı́t na akademické sı́ti
TEN-34 CZ (3), na sı́ti IBM Global Network na adrese
(4), na serveru Gymnázia Vı́deňská v Brně (5), na serve-
ru časopisu Netáčik (6), který je připojen do slovenského
SIXu, přı́padně na serveru společnosti OptiCom (7).

Linuxové noviny jsou k dispozici také ve formátu
HTML na adrese (8).

1 České sdruženı́ uživatelů operačnı́ho systému Linux
http://www.linux.cz/czlug

2 Adresa redakce
mailto:noviny@linux.cz

3 Linuxové noviny na sı́ti TEN 34-CZ
ftp://ftp.fi.muni.cz/pub/linux/local/noviny

4 Linuxové noviny na sı́ti IBM Global Network
ftp://ftp.inet.cz/pub/People/Pavel.Janik/noviny

5 Linuxové noviny na komerčnı́ sı́ti CESNET
http://www.gvid.cz/linux/noviny/

6 Slovenské zrcadlo Linuxových novin
ftp://netacik.sk/pub/linux/cz-noviny

7 Linuxové noviny — OptiCom
http://www.mathew.sk/noviny

8 Linuxové noviny ve formátu HTML
http://www.linux.cz/noviny

Šéfredaktor: Pavel Janı́k ml.
mailto:Pavel.Janik@linux.cz

sazba: Ondřej Koala Vácha
mailto:koala@informatics.muni.cz
jazykové korekce: Bohumil Chalupa
mailto:bochal@met.mff.cuni.cz
překlady: Hanuš Adler
mailto:had@pdas.cz
převod do HTML: Pavel Juran
mailto:xjuran@cs.felk.cvut.cz
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