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Uvodem

Pavel Janik ml., 1. zafi 1998

Pravé je jedna hodina po pulnoci, vypinam svoji Snéhur-
ku a moje Sestileta dcerka se rano chysta poprvé do Sko-
ly a ja jsem nerv6znéjsi nez ona. SeSity uz ma nachystané,
velky kornout s denni davkou sladkosti také, chybi jenom
svacina, kterou maminka nestihla vecer nachystat...

Tak takhle néjak mohl vypadat dne$ni den i u nékoho
z vas. Pokud ano, tak zapomente na Linuxové noviny, za-
pomente na Linux a vénujte se malé dcerusce. Az dcerus-
ku odvedete do Skoly, pohodlné se usadte, otevite (lahev
beaujolais, ...) nové ¢islo Linuxovych novin a za¢néte cist.

Tohle ¢islo je vyjimeéné hned kvili nékolika vécem. Prv-
ni z nich jsou dva zajimavé ¢lanky, které napsaly dvé sliéné
divky. Druhou vyjimecénou véci je to, Ze toto Cislo je vlast-
né dvojcislem. V§ichni jisté chapete, co nas k tomu vedlo.
Ano, byly prazdniny a doba dovolenych a i autofi Linuxo-
vych novin potiebuji nékdy zregenerovat své sily, aby mohli
i nadéle prinaset zajimavé informace ze svéta operac¢niho
systému Linux.

A co se vlastné doctete? Michal Choura nam ukaze, ze
SGML opravdu neni tak strasny, ve svém ¢lanku Jak na
Linuxdoc-sgml. Vlad'a Michl nas provede vlakny a jejich
pouzitim v ¢lanku Linux a vlakna.

V ¢lanku Bajecny svét jadra v. 2.2 najdeme prvni dil dlou-
hého ¢lanku o tom, co se zmeénilo v jadfe Linuxu od ver-
ze 2.0. Autorem prekladu je Nathan L. Cutler. Martin Ma-
reS nam ve svém ¢lanku Linux 2.1 a sité predstavi novinky
v podpore siti ve vyvojovych verzich jadra.

Michal Fadljevi¢ se nam ve svém serialu pokusi pribli-
7it, jak zaéit s editorem Emacs Zaciname s Emacsem: I —
Spusténi a ukonceni.

V ¢lanku Jaky byl Linux InstallFest? se vam pomoci né-
kolika fotografii pokusim priblizit, jaky vlastné byl prvni
Linux InstallFest poradany v nasi republice.

Novinky na serveru sunsite.unc.edu najdete jako
v kazdém c¢isle Linuxovych novin v ¢lanku Co nové-
ho na sunsite.unc.edu? a prufez prispévky ve skupi-
né COLA (comp.os.linux.announce) je v c¢lanku Meésic
v comp.os.linux.announce.

Preji prijemné ¢teni a téSim se na vaSe pripominky na
adrese redakce [1J. [ |

1 Adresa redakce
naiito:noviny@iinux.cz

Magické dny pro Linux?

Pavel Janik ml., 1. zafi 1998

Kdyz jsem pripravoval nové ¢islo Linuxovych novin, po-
stupné jsem si tiskl dokumenty, které jsou zajimavé a o kte-
rych bych mohl néco napsat. MUj puvodni zamér byl
do uvodniku zahrnout ivahu na téma: , Linux ve svété vel-
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kych aplikaci“, protoze v prubéhu ¢ervence doslo ke tiem
velmi zajimavym udalostem. Ale za¢néme od zacatku.

21. ¢ervence vydala spolec¢nost Netscape Communicati-
ons Corp. tiskovou zpravu, ve které oznamuje své plany
portovat své programové vybaveni pro servery na operacni
systém Linux a umoznit tak poskytovatelim pripojeni pro-
vozovat servery Netscape i na Linuxu. Netscape Messaging
Server a Netscape Directory Server by mély byt k dispozici
v prvni étvrtiné roku 1999.

Ale 21. ¢ervence to jesté nebylo vSe. Podobné prohlase-
ni vydala i spole¢nost Oracle [2). Jejich databazovy server
Oracle8 bude k dispozici jeSté na konci tohoto roku. Bu-
deme si dokonce moci vyzkouSet verzi, jejiz licence bude
omezena na 90 dni. Myslim, Ze spole¢nost Oracle udéla-
la velice dulezity krok pro to, aby se stala nejuspésnéjsim
producentem databazového vybaveni pro operaéni systém
Linux.

Den poté — tedy 22. Cervence — si dalsi spolec¢nost, ten-
tokrate Informix Corporation uvédomila, ze by mohla
zustat pozadu za Oraclem a tak nejen ohléasila portovani,
ale dokonce jiz uvolnila Informix-SE pro Linux.

Jak vidite, nahody se déji (tim mam samoziejmé na mysli
shodné datum, nikoli to, Ze tak Uspésné spolec¢nosti se za-
byvaji Linuxem) a doufejme, Ze se objevi i dalsi. Na Inter-
netu koluji zpravy napft. o tom, ze by spole¢nost IBM mohla
portovat néjaké své aplikace a dokonce i o tom, Ze uz néco
maji hotovo, ale nechme se prekvapit.

Magické to dny, jen vice jich ... ]

1 Netscape Corp.
Nttp://wm. netscape. cor

2 Oracle Corp.
nttp://wm.oracie.cor

3 Informix Corp.
ntEp://wm. informix. cor

Mésic v comp.os.linux.announce

Pavel Janik ml., 1. zari 1998

V konferenci comp.os.linux.announce je co ¢ist i o prazdni-
nach, a tak vam prinasime i nyni vybér toho nejzajimavé;j-
Siho.

Spoleénost Linux Central vydala novou knihu pro
programatory pod nazvem Linux Programmer’s Referen-
samotné naleznete na adrese [(2).

Potrebujete konvertovat textové dokumenty do formatu
PDF a nechcete pouzivat pdfTgX? Potom pravé pro vas je
ur¢en program txXt2pdf, ktery najdete na adrese [3).

Svétlo svéta spatril dalsi office-like balik pro Linux. Jeho
jméno je Siag Office a je samozirejmé Sifen pod licenci GPL.
Vice informaci naleznete na adrese [4).

Markku Rossi (mtr@ngs.fi) oznamil novy interpreter Ja-
vascriptu — NGS JavaScript Interpreter [B).

4Front Technologies (front@best.com) portovala svij

Linuxové noviny pripravuje a vyddvd Ceské sdruZeni uzivateli operaéniho systému Linux
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Open Sound System v3.9 i na pracovni stanice Alpha. Vice 3 txt2pdf
informaci ziskate na adrese [(6). nttp://wm.geocities. com/Capecanaveral/Hangar/4/94/
Stan Shebs (shebs@cygnus.com) oznamil novou verzi 4 Siag Office
hry Xconq [7]. nNttp://wiw.edu.stocknoim. se/siag/
Tigran Aivazian (tigran@einstein.london.sco.com) vy- 5 NGS JavaScript Interpreter
tvoril zajimavy modul do jadra Linuxu (Time Travel), kte- nttp://ww.ngs.Ti/1s/
ry umoznuje — jak jiz nazev napovidd — cestovat v Case. 6 Open Sound System
Je vhodny napf. pro testovani odolnosti vasich programu ntp://wim.opensound. com
proti roku 2000 apod. Najdete jej na adrese [8). T Xcongq
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File Edit Block Formal Window Tools Help BfI‘ime.’_I‘rave_l - -
0| al 8| @ 8] il © o ﬂtt?f://(m)/ww.alvauan.aemon.co.ukltt/tt.ntml
Hew Century Schoolbook| 14 Defauit Blue =|= Kaffe OpenVM
5.0 5.0 - :7] e l ‘ JLAE] nttp://wwi. transvirtual .com/
A ) A 4 e
Wanted Ftp://sunsite.unc. edu/pub/Linux/6CC
This suspicious looking persan has been fnown foinsult animals, llTimeMan_ s - e P —
gmre softwgre for free and speck rudely to NetWare servers, ’ Ntp://wiw.bgiT.no/neurekas | imeMan/ | imeMan. ntmi
ETEEE] 12 Linux Quake Howto
nttp://quake.medina.net/howtc
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. g < . O | aboute) co e Goodles.)
zasluzném ¢inu naleznete na adrese [9). |

H. J. Lu zvefejnil posledni verzi knihovny 11bC verze 5
— 5.4.46. Knihovnu najdete na adrese [TI0).
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Arne O. Morken (arnemo@ii.uib.no) vytvoril program Ti-
meMan, ktery jisté mnohym z nasich ¢tenait nahradi jejich
ADK. TimeMan naleznete na adrese [I1).

Linux Quake Howto naleznete na adrese [12).

Spoleénost ARDI uverejnila novou verzi svého emulato-
ru prostredi Macintosh — Executor [I13). Executor umoz-
nuje spoustét binarky pro Macintosh — mezi podporova-
né programy patii napfr.: Microsoft Word, Microsoft Excel,
Adobe Illustrator. |

1 Linux Central
nttp://1inuxcentrai .con

2 Linux Programmer’s Reference
nttp://11nuxcentral .com/products/book/progret/
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Linux Meminfo v

Memory (total 130682880)  Swap (total 82247680)|

Used | Shared | Buffers | swap |

1193 M8 40EMB 108 MB
Update freq. 3, Uptime: ODuyHHou 1

Co nového na sunsite.unc.edu?
Pavel Janik ml., 1. zafi 1998

X11

X11/desktop/xnc-4.0.5.src.tar.gze — XNC desktop

X11/devel/builders/mgui-2.0.1.tar.gz — rozhrani s okny pro
DOS, Windows, and X

X11/xutils/xgreekeychanger-1.3.0.tar.gz — umi ménit mapu
klavesnice pod X Window System

apps
apps/database/postgresSQL/pe-0.96.tge — editace
formulait PostgresSQL v Emacsu

apps/doctools/man/man-1.5e.tar.gz — prohlizeé
manualovych stranek



http://linuxcentral.com
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http://www.geocities.com/CapeCanaveral/Hangar/4794/
http://www.edu.stockholm.se/siag/
http://www.ngs.fi/js/
http://www.opensound.com
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http://quake.medina.net/howto
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apps/editors/X/GXedit-1.08.tar — jednoduchy editor
zaloZeny na knihovné Gtk

apps/graphics/wisio-0.5.tgz — graficky okenni server pro
VGA

apps/sound/cdrom/X/xfreecd-0.7.7.tar.gz — piehravac
zvukovych CD diskl s rozhranim Gtk

apps/wp/maxwell-0.5.3-src.tar.ge — WYSIWYG textovy
procesor

commercial

commercialfvisualmail-3.0s.tar.gz — visualni mailer

distributions

distributions/small-linux-v0.20.tar.gz — mini distribuce
Linuxu na dvou disketach

games

games/strategy/phalanx-16.tar.gz — Cesky Sachovy
program pro Linux

kernel

kernel/getpatch-2.8.tar.gz — sKkript ulehéujici stahovani
patch soubort

logos

logos/penguins/linux_logo-2.05.tar.gz — pokud chcete mit
na své obrazovce barevného tué¢naka, nevahejte

system

system/network/management/fwconfig.tar.gz — konfigurace
Linuxu jako firewallu pomoci Ipfwadm (GUI)

Linux Journal — ¢ervenec
Petr Barta, 4. srpna 1998

Xi— konkretne ve védecké a inzenyrské pra-
ci.

Autory prvniho z ¢lanku vénovanych to-
' muto tématu jsou P Klosowski, N. Malis-
I zevskyj a B. Dickerson, zaméstnanci ame-

%= rického Institutu pro standardy a techno-
logie. Tematern je pouziti Linuxu pfi sbéru a zpracovani
dat ve védeckém prostiredi (National Institute of Standards
and Technology).

F. Rodemaker a R. Burn predstavuji ROOT — systém
pro zpracovani, analyzu a prezentaci velkého mnozstvi dat,
vyvijeny v CERNu.

Caste¢né z CERNu je i dalsi ¢lanek, tentokrat vénovany
pouziti Linuxu pii proméfovani vlastnosti krystalt pouzi-

vanych v urychlovaéich. S podrobnostmi seznamuji E. Le-
onardi a G. Organtini.

O tom, Zze nejenom na sousi, ale i pfi namoinich vyzku-
mech se uplatnuje Linux, nas informuji C. Donlon a J. Cra-
wshaw. Konkrétnim prikladem je britska vyzkumna lod Ja-
mes Clark Ross.

R. Sevenich a R. Prize piinasi ¢lanek o vyuziti ,fuzzy“
logiky. Jejich program na odhad lavinového nebezpeci vyu-
ziva praveé tento algoritmus, byl napsan v Javé a na Debi-
an/GNU Linuxu.

GPS (Global Positioning System) byl vyvinut hlavné pro
vojenské ucely. Ze se ale da pouzit i jinak, nas presvedéi
R. Parry ve svém c¢lanku o APRS (Automatic Position Re-
porting System).

V rubrice ,,Kernel Korner“ vysvétluje A. Rubini, jak na-
psat a pouzit svij vlastni ,,misc“ driver do jadra.

Znate Icon? Pokud ne, prec¢téte si ¢lanek C. Jefferyho
a S. Mohameda, ktefi prinaseji struény uvod k tomuto ja-
zyku.

Bezpeénosti se vénuje B. Giles, v tomto élanku vysvét-
luje, jak se postarat o zaSifrovani ne jednotlivych soubort,
ale celého filesystému.

Dalsi z programovacich jazyku, ktery je v tomto éisle Li-
nux Journalu predstaven, je Graphical Desktop Korn Shell
(DtKsh), souc¢ast Common Desktop Enviroment (CDE).
Predstavuje ho G. Kraft.

Seznamit se s balikem Samba muzete (tedy ti, ktefi ho
jeSté neznaji) prostirednictvim élanku J. Blaira.

V rubrice ,Take command“ uvadi D. A. Provins priklad
pouziti dvou méné znamych piikazt — lex a yacc.

Pohled na treti programovaci jazyk v tomto ¢isle — Yo-
rick — prinasi C. O’Brien v ¢lanku prevzatém z Linux Ga-
zette.

R. M. Lerner se v dalsi pravidelné rubrice ,, At the Forge*
vénuje kombinaci Apache a PERLu — modulu mod_per|
a jeho pouziti.

Samoziejmé i v tomto vydani Linux Journalu najdete
jesté nékolik dalSich ¢lankd, spoustu reklam, néjaké ty re-
cenze a informace o novych produktech.

Na zavér bych se rad omluvil za preklep v této rubrice
v minulém ¢isle Linuxovych novin — tykala se ¢ervnového
¢isla Linux Journalu, a nikoliv ¢ervencového, jak bylo ne-
spravné uvedeno. ]

Linux Journal — srpen
Petr Barta, 9. zari 1998

Srpnové ¢islo Linux Journalu podle mého
nazoru nemda jedno hlavni téma. Ostatné
mate moznost posoudit sami.

Prvni, velmi rozsahly ¢lanek, resp. rozho-
vor, je vénovan firmé Netscape, jeji strategii
prihlaseni se k filosofii Open Source, a pro-
blematice Open Source obecné. Doc Searls,
Mark Andreessen a Tom Paquin diskutuji
o smérech rozvoje software prumyslu, divodech, které ved-
ly k rozvoji Open Source filosofie, o divodech a dusledcich
uvolnéni zdrojového kédu Netscape prohlizece a uplatno-
vani Darwinovych metod prirozeného vybéru v produkci
programl.

Clankem Normana M. Jacobowitze zaéind novy seridl,
ve kterém autor popisuje své osobni zkuSenosti s precho-
dem k Linuxu. V tomto dilu se vénuje rozdilim v instalaci,
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rychlosti uceni, cené, stabilité a nakladech na provoz me-
zi Linuxem (pouZita distribuce Red Hat 5.0) a Windows
NT 4.0.

Pokud nevite, kterou distribuci si vybrat pro svij po¢i-
tac, zkuste si precist porovnani P Hughese. Autor srovna-
va jednotlivé distribuce, se kterymi se setkal, kromé toho
je k ¢lanku pripojena zajimava srovnavaci tabulka.

Hlavné zacate¢nikim, touzicim po vét$im mnozstvi do-
kumentace, je urcen ¢lanek M. Stutze, shrnujici jednotlivé
metody, jak se v pfipadé problémut dobrat napovédy a re-
Seni.

Nevite, jak nastavit svij server jako zalozni postovni
poéita¢ pro pripad vypadku hlavniho postovniho pocita-
¢e ve vasi firmé? Pak si nenechte ujit ¢lanek J. Blaira prave
na toto téma.

M. Telgarsky popisuje standardni rozdéleni adresait
v Linuxu v ¢lanku vénovaném opét hlavné zac¢ate¢nikim.

Informace o projektu MUSCLE, jehoz autofi se snazi o in-
tegraci tzv. ,,smart cards“ do Linuxu, se dozvite z ¢élanku
D. Corcorana.

Zajimavy ¢lanek o tom, co je XSuSE, pro¢ vznikl a jak
souvisi s XFree86, napsal viceprezident projektu XFree86,
D. H. Hohndel.

D. Haraburda seznamuje s novou distribuci — Linux
Stampede.

Zajima vas problematika sitovych clusterd a rychlé vy-
meény dat mezi jednotlivymi ¢leny téchto clusterti? Potom
je ¢lanek B. Ellistona o zapouzdieni IP do protokolu SCSI
urcéen praveé pro vas.

Vytvareni graft pro WWW stranky v realném ¢ase na vy-
zadani se vénuje M. Pruett.

Pro zobrazeni vystupu z databazi na WWW serverech
muzZete pouzit mimo jiné i modul pro server Apache —
mod_perl. Ve volném poKkracéovani ¢lanku z minulého ¢is-
la Linux Journalu se R. Lerner vénuje modulu DBI, DBD
a Apache::DBI.

A opét, jako vzdy, je v Linux Journalu spousta inzeratq,
recenzi, reportazi a informaci o novych produktech. Zaujala
mne recenze na knihu The No B.S. Guide to Linux B. Ran-
kina nebo ¢lanek o vyuziti Linuxu a OCR pii bézné praci
americké posty (té $neéi :-)). []

Linux 2.1 a sité
Martin Mares, 10. zaii 1998

Uvod

Jiz priblizné dva roky probiha prace na vyvojové radé linu-
xovych kerneld 2.1 a v sou¢asné dobé sméfuje k vyvreholeni
v podobé stabilniho release 2.2. Za tuto dlouhou dobu se
zménily spousty véci v prakticky vSech koutech jadra, ne-
vyjimaje ani sitové subsystémy, ba naopak zna¢né procento
zmén bylo praveé v nich.

Tento ¢lanek se snazi formou alespon trochu prehlednou
Ctenarii osvétliti, co nového prinasi Linux 2.1 (respektive co
prinese Linux 2.2) ohledné siti ve srovnani s predchozi sta-
bilni verzi 2.0. Pivodné byl tento text pfednesen v kvétnu
1998 jako referat v ramci Linuxového seminare MFF UK
81 podani téhoz tématu.

Pri rozsahu sitové podpory v Linuxu a zejména pak pri
rozsahu diskutovanych novinek jsou pouze dvé moznosti,
jak tento ¢lanek muze dopadnout: budto bude neuplny

0.0

(prosté se o méné dulezitych ¢i méné zajimavych vécech
nebude zminovat) a nebo bude sahodlouhy, nudny a vét-
Sina ¢tenafu jej pred polovinou odlozi jako vyCerpavajici,
a to nejen téma. Pokusil jsem se vybrat si variantu prvni
jakozto mensi z obou zel.

TCP/IP

V oblasti TCP/IP se toho zménilo snad nejvice. Praktic-
ky cely k6d obhospodaiujici tuto sadu protokold se dockal
prrepsani od zakladu (nékdy i nékolikanasobného), obvykle
zasluhou nejvétsiho ze sitovych magu Alexeje Kuznécova.

Jelikoz Kklasické UNIXové (z BSD UNIXu pochazejici)
prikazy jiz dlouhou dobu nepostacuji (nejen implementac-
né, ale zejména svou ,dinosauri“ koncepci neberouci pri-
1i§ na védomi déavno jiz bézné véci jako je napft. classless
routing ke konfiguraci vSech parametru linuxového TCP/IP,
vznikla nova utilita kratkého a vystizného jména ip syn-
taxi v mnoha ohledech podobné piikazim routert firmy
Cisco a pro pouzivani velice Sikovna. Le¢ bohuzel zatim
bez jediného fadku dokumentace, nepocitaje v to zabudo-
vany help popisujici syntaxi prikazu.

Tiidy adres (v dneSnim svété majici vyznam ¢isté histo-
ricky) jiz nejsou v kernelu podporovany, pri zakladani routy
¢i konfiguraci interfacu je jiz nutno zadat vedle adresy také
netmask ¢i délku prefixu.

Cetné parametry protokoli je nyni mozno na-
stavovat pfes Sysctl, piipadné pomoci interfacu
v /proc/sys/net piimo ze shellu. Viz dokumentace od
utility ip :-)

Socket Hashing

Pred delsi dobou se k usim Davida Millera doneslo, Ze Free-
BSD ma nékolikanasobné rychlejsi prirazovani piichozich
packetll ke spojenim neZ mél tehdejsi Linux. Po cca tydnu
prace vznikl novy kéd pro socket hashing, ktery tyto véci
resi nékolikanasobné rychleji nez FreeBSD.

IP Aliasing

Zcela se zménila podpora aliastl zafizeni (ptivodni eth0:1
apod.). Dnes jiz puvodni aliasy neexistuji, le¢ kazda sito-
va karta muize mit mimo primarni IP adresy jesté libovol-
né mnoho adres sekundérnich. Pavodni interface s dvojteé-
kami ve jménech zafizeni byl zachovan pro kompatibilitu,
nicméné v detailech se mirné 1isi.

IP Routing

Linux jiz nema jedinou routovaci tabulku, ba naopak ta-
bulek muze existovat vice a za pomoci konfigurovatelnych
pravidel je mozno vybirat pro kazdy prichozi packet, po-
dle které tabulky bude routovan, a to na zakladé zdrojo-
vé a cilové adresy a dalSich parametrl, jako je napriklad
TOS (Type Of Service) a interface, ze kterého packet pri-
Sel. Tento mechanismus umoziuje velice péknym zpuso-
bem implementovat jak policy based routing, tak routing
by TOS i spoustu jinych trikd.

Rovnéz pri prirazeni IP adresy interfacu automaticky
vznikaji device routy a pfi odkonfigurovani samy mizi. Toto
se pripravovalo jiz pro kernel 2.0, nicméné kvuli problémum
s kompatibilitou to bylo odloZeno o release pozdéji.




Linuxové noviny

08-09/98

K dispozici je Equal Cost Multipath, to jest distribuce
packetli mezi nékolik ekvivalentnich poloZek v routovaci
tabulce.

TCP

TCP bylo rovnéz prakticky od zakladu prepsano, z vétsi-
ny zasluhou Davida Millera. Nyni ma o dost lepSi logiku
timeoutd a retransmiti a zejména podporuje nékolik nové
standardizovanych rozsireni:

* SACK (Selective Acknowledge) — vyhodny pro linky
majici vysokou chybovost.

* Window Scaling — uziteény na spojich, které jsou rych-
1é, ale pritom maji znaéné zpozdéni (typicky napriklad
satelitni kanaly).

* Timestamps — napomahaji 1épe poznat charakter spoje
a diky tomu téz zvolit lepsi strategii timeoutu.

Firewalling

Stejné jako verze 2.0, i 2.1 prinasi zcela prepracovany sy-
stém firewallingu. Do kernelu byla kone¢né zarazena pod-
pora IP Firewalling Chains umoznujici fetézeni filtri
(coz je jednak rychlejsi, jednak snazs§i na udrzbu). Tato
zmeéna opét neni zpétné kompatibilni, firewall je nyni nutno
konfigurovat novym programem Ipfwchains. Podrobnos-
ti viz ¢lanek v éisle 3/1998 Linuxovych novin.

Masquerading

Pribyla podpora pro preklad adres v dalSich protokolech,
rovnéz pak moznost oSetfovat pieklad protokold prostied-
nictvim démona béziciho mimo kernel (viz balik ipautofw
G

Masquerading se nyni konfiguruje pomoci programu i p-
masgadm [B).

K dispozici je téz Port Forwarding umoznujici pre-
smeérovavat vybrana TCP spojeni na zadany stroj a zadany
port (uziteéné napriklad tehdy, chcete-li mit WWW server
za firewallem na pocitaci s interni adresou a forwardovat
vSechna spojeni s portem 80 firewallu na tento poéitac).
Konfiguruje se programem ipportfw [8).

Network Address Translation (NAT)

V souvislosti s novym routovacim kédem je podporovano
prekladani IP adres, prozatim pouze pripady s navzajem
jednoznaénym prifazenim. (Tedy muzete si kupfikladu ne-
chat prekladat ¢ast adres interni sité na verejné dostupné
adresy bez rekonfigurace internich pocitacu.)

Planuje se sjednoceni tohoto mechanismu s masquera-
dingem, coz prinese mozZnost jak statického, tak dynamic-
kého prekladu libovolného poctu adres na libovolny jiny
pocet.

Tunneling

Linux se téz naucil 1épe tunelovat (packety, nikoliv banky
— zda se, Ze studiem kvantové ekonomie se linuxovi hacke-
fi dosud nezabyvaji). K dispozici je jak klasicky protokol IP
in IP (nyni ov§em vyrazné lépe implementovany), tak GRE

(Generic Routing Encapsulation, umoznuje tunelovani ruz-
nych protokold, multicasting, soft state management apod.)
a SIT (Simple Internet Transition, prenos IPv6 pres IPv4).

Fast Switching

Tato znacné experimentalni feature umoznuje piimy pre-
nos packetll mezi buffery jednotlivych sitovych karet bez
prestupu“ v hlavni paméti, coz znatelné urychluje routing.
Autor (jiz zminovany Alexej Kuznécov) tvrdi, Ze pak jeho
vesmés normalni PC ma jen o 30% mensi propustnost pri
forwardovani nez routery Cisco rady 7200. BohuZel zatim je
tato vymozenost dostupna pouze se sitovymi kartami vy-
bavenymi chipsetem Digital 21140 (DECChip Tulip) ¢i 8390
(nutna specialni podpora v driveru).

IP Autoconfiguration

Automaticka konfigurace IP prostfednictvim protokold
BOOTP ¢i RARP jiz neni spojena s NFS-rootem a lze ji
pouzivat i samostatné.

Netlink

Netlink je novy mechanismus pro komunikaci mezi uziva-
telskymi programy (nejéastéji routovacimi démony) a sito-
vou vrstvou. Umoznuje mimo jiné:

* Prenos zmén v routovaci tabulce, takze jiz neni nutné
periodicky scanovat celou (mozno i nékolikamegabyto-
vou) tabulku.

* Dozvidat se o udalostech typu interface up, interface
down apod.

» Pfenos packetll, které neprosly firewallem (napi. pro
detailni analyzu utoku).

IP version 6

Linux 2.1 podporuje novy protokol IPv6 [9), ktery by mél
béhem par let zvolna zaéit nahrazovat ptivodni IPv4 a zba-
vit tak svét problému spojenych s rustem Internetu.

IPv6 v kernelu funguje bez vétsich problémd (i kdyz ten-
to protokol samoziejmé dosud neni tak vyladény jako IPv4
a je v neustalém vyvoji), ovSem na slusnou podporu v apli-
kacich si budeme muset jeSté néjakou dobu pockat.

Viz téz Linux IPv6 FAQ/HOWTO.

Berkeley Packet Filter (BPF)

Preci jen jsme se v nééem inspirovali systémem BSD: Ge-
neric Packet Filtering. Tato feature umoznuje uzivatelskym
programuim posilat kernelu packetové filtry v jednoduchém
byte-kédu a tak si vybirat, které packety je zajimaji a kte-
ré ne. Nezbyva nez doufat, ze se tcpdump a podobné pro-
gramy tuto vymozenost brzy nauci pouzivat, a nebudou
tak ztracet drahocenny ¢as procesoru prenaSenim packe-
tld, které samy po trivialni analyze zahodi.

Drivery

Pribyla spousta novych driverd sitovych karet a jesté vétsi

5
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mnozstvi jich bylo aktualizovano. Viz stranka o driverech
od Donalda Beckera.

Téz se zacéinaji objevovat drivery na nékteré synchronni
sériové karty, zejména pak zasluhou Alana Coxe.

Soundmodem

Priznivei packet radia nyni mohou pouzivat softwaro-
vé packet modemy vyuzivajici zvukovou kartu jako A/D
a D/A prevodnik. Za tuto moznost Linux vdé¢i Thomasi
Sailerovi. Zdrojové texty soundmodemu jsou velice zajima-
vym ¢tenim...

Na druhou stranu Linux dosud nepodporuje (a po delsi
diskusi na mailing-listu kernelovych vyvojaia to vypada, ze
ani podporovat nebude) tak recené WinModemy, coz jsou
,vylevnéné“ ¢astecéné softwarové modemy pro bézné tele-
fonni linky. Hlavnim divodem je notorickd neochota firem
tyto modemy vyrabéjici k jakékoliv spolupraci.

Syscall sendfile

Pribyla nova systémova sluzba umoznujici kopirovani dat
mezi souborem a libovolnym file-handlem. Nejedna se sice
o Cisté sitovou zalezitost, nicméné pravé u sitovych aplikaci
to miiZe byt velice uzite¢né (napi. FTP server posilajici data
primo ze souboru do socketu bez kopirovani pies adresni
prostor FTP daemona).

Sitové filesystémy

NFS

Implementace NFS (Network File System firmy SUN) do-
znala znaénych zmén. Nyni ma podstatné lepsi cacheovani
a téz by mél byt schopen fungovat pres TCP.

Na druhou stranu, NFS je sice podporovano v UNIXo-
vém svété prakticky kazdym systémem, leé¢ je to neobycej-
né mizerné navrzeny protokol, ktery jiz dlouha léta c¢eka
na nékoho, kdo bude mit dost odvahy na to, aby jej na-
hradil né¢im lepS§im. Mate-li o praci na podobném projektu
zajem, nevahejte a ozvéte se autorovi tohoto ¢lanku [(12).

Kernel NFS Server (knfsd)

Olaf Kirch vytvoril NFS server bézici v kernelu. Na prvni
pohled by se mohlo zdat, Ze to je krasny priklad néceho,
co se ma resit jako user-level daemon, ale bohuzel, Olafovo
reSeni je podstatné rychlejsi (uSetii se kopirovani v§ech dat
mezi kernelem a adresnim prostorem prislusného démona).
Na druhou stranu, mozna by stalo za zamysSleni, jestli by
se podobné rychlosti nedalo dosahnout Sikovnym pouZitim
(a ptipadné rozsifenim) mechanismu sendfile.

CODA

Linux nyni ma i implementaci distribuovaného filesystému
CODA. Blizsi informace viz stranky projektu CODA [13).

Automounter (autofs)

Konec¢né distojna nahrada za starého auto-mount daemo-
na (amd), to jest néco, co umoznuje spolehlivé automaticky

0.0

mountovat disky pfi prvnim pokusu o pristup do daného
adresare.

Svét Novellu

Stran podpory siti svéta novellského mame pouze dvé no-
vinky: jednou je podpora protokolu SPX (Sequence Packet
Exchange) a druhou pak vSemozna vylepSeni NCPFS.

Pomérné podrobné povidani o téchto vécech je v kvét-
novych Linuxovych novinach.

Packet Socket

Plvodni metoda pfimého pristupu k packetim (opét po-
divné dédictvi z archaickych UNIXU) byla nahrazena me-
todou rozumnou a konsistentni, konkrétné zavedenim no-
vého protokolu PF_PACKET, ktery umoztiuje p¥imo vysilat
i prijimat jak kompletni link-level packety, tak packety zba-
vené linkovych hlavicek.

Dusledky: tcpdump jiz nemusi podporovat viechny exis-
tujici linkové vrstvy — kdyz link layer nepoznd, prosté si
necha packety posilat ,,rozbalené“ a obsahu porozumi. Ko-
necéné je mozné ¢isté implementovat servery, jakoz i kKlienty
pro BOOTP a DHCP a neuchylovat se kvili tomu k podiv-
nym trikim typu prifazovani nulové IP adresy interfacu,
coz stejné s kernelem 2.1 nefunguje.

Packet Scheduling

Vyznamnym piinosem je zavedeni nastavitelnych a vyméni-
telnych packet queue manageru pro jednotliva sitova zafi-
zeni. Pro kazdy interface si nyni mizete vybrat, jak pfesné
bude spravovana jeho odchozi fronta a jak se budou reSit
pripady, kdy misto na packety bude dochazet. Tento me-
chanismus Fes$i hned nékolik problému najednou:

* QoS (Quality of Service) — spojeni o zaruc¢ené propust-
nosti, prioritni toky, spoluprace s protokolem RSVP a ji-
né vymozenosti.

Load Balancing — distribuce zatéze mezi nékolik in-
terfacti vedoucich stejnym smérem, ndhrada za ptvod-
ni equalizer device a rozumna alternativa k Equal-Cost
Multipath. Resi se velice jednoduse: interfactim, me-
zi néz chceme rozdélovat tok dat, nastavime specialni
queue mod a vytvorime virtualni interface, ktery bude
fungovat jako zdroj dat pro tuto frontu.

» TOS — priorita packetd je automaticky zvolena na z4-
kladé jejich Type Of Service.

K tomuto vSemu je jeSté nutné pridat algoritmus, ktery
packetiim pridéluje jejich priority. Mizete si vybrat z na-
sledujicich moZnosti:

« Klasifikace dle routovacich pravidel — kazdé z pravidel
pro vybér routovaci tabulky muze rovnéz volit prioritu.

« Klasifikace dle firewallu — firewallové tabulky mohou
rovnéz pridélovat prioritu packetu.

» RSVP — Klasifikace dle udaju zasilanych RSVP daemo-
nem.

» U32 — piimé matchovani dat v hlavickach packetu.
Universalni, ale pomalej$i nez ostatni moznosti.
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Vse se konfiguruje novou utilitou tC, dokumentace jako
obvykle zatim Zadna.

Acorn Econet

Podporovan jest i Econet, podivna to proprietarni sit na-
vrzena a pouzivana firmou Acorn, a to jak po puvodnich
kartach od Acornu, tak po jinych sitich (ddrkové baleni
v UDP).

WAN Router

Linux 2.1 rovnéz obsahuje kostru k6du pro WAN routing —
na ni se mohou ,privéSovat“ modularni drivery pro Frame
Relay a jiné WAN protokoly.

Viz stranka o X.25 a Frame-Relay sitovani [14).

X25 a LAPB

Ti nestastnici, ktefi potrebuji pouzivat sité zaloZzené na pro-
tokolu X25 (opravdu je lituji, néco tak mizerné navrzeného
jsem snad v zivoté nevidél ... mozn4 s vyjimkou NFS :-)),
naleznou jistou podporu tohoto archaismu, ¢itaje v to i LA-
PB (nizsi vrstva urCend pro spolehlivy pienos datagramu
,ha dostrel“).

Network Block Device

Pavel Machek stvoril driver, ktery po TCP spojeni emulu-
je blokové zafizeni (zatim bez 10Ctl a podobnych fines,
nicméné vcelku pouzitelné). Viz domaci stranka projektu
NBD [I5]).

Z oddéleni Spatnych zprav: Ani NBD nepomuze k bezbo-
lestnému (¢téte: nepadajicimu) swapovani po siti. K tomu
jsou nutné netrividlni zmény v memory-managementu a ty
se rozhodné hned tak nepodaii prosadit...

Pohled do budoucnosti

Casu na vyvoj bylo bohuzel k dispozici pouze kone¢né
mnozstvi, takze zdaleka ne vSechno, co si kdo pral, bylo
dokonc¢eno. Na verzi 2.3 bylo napiiklad odlozeno:

e Prenos IP pres SCSI (neni od véci mit dva pocitace
spojeny linkou rychlosti 80 MByte/s).

¢ Prenos IP po Fibre-Channelu (dokonce 1 Gbit/s).
¢ PLIP vyuzivajici rychlé obousmérné paralelni porty.

» Predélani bridgingu (cely bridge group by se ke zbytku
jadra mél chovat jako jediny interface).

» Piimy prenos packetd pfes DMA z uzivatelského pro-
storu do sitovych karet ¢i zpét.

» Integrace podpory ATM a HIPPI.

Zavérem

Tento vycet ,sitovych novinek“ ukazuje, Ze jadra 2.1 toho
stran sitovani opravdu mohou nabidnout mnoho nového.
Za zminku ovS§em stoji, Ze ani kernelim 2.0 se vylepSovani
nevyhnulo — i tam byly postupné (po dikladném prozkou-
Seni ve 2.1) nékteré véci z 2.1 preneseny: napriklad autofs
¢i socket hashing. |
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Bajecny svét jadra v. 2.2

prelozil Nathan L. Cutler, 14. srpna 1998
Jak vam zajisté rekne jakykoliv vyvojar jadra, blizi se zve-
rejnéni Linuxu 2.2.

Zatimco Linux 2.1 se pomalu, ale jisté zdokonaluje (pri-
¢emz cisla verzi stoupaji do zavratnych vySek — v dobé,
kdy pisi tento text, uz je verze 2.1.115), vSichni netrpélivé
ocekavaji den, kdy verze 2.2.0 bude standardnim kernelem
jednotlivych distribuci. Verze 2.2 linuxového jadra je dule-
zitym milnikem a je dobré védét, v ¢em spociva jeji roz-
dilnost, i kdyz vyvoj kernelu ,tolik“ nesledujete. Proto vam
predkladam tyto postiehy ohledné novinek ve vyvoji jadra
v posledni dobé. Tykaji se hlavné x86, nebot tento Linux
pouzivam doma nejéastéji.

Podotykam, ze tento text nepojednava o vSech novych
typech hardwaru, které Linux podporuje. Za prvé, mno-
ho periferii (napf. scannery a tiskarny) je obsluhovano vy-
hradné z uzivatelského prostoru. Jiné, jako jsou videokar-
ty a mys$i, jsou oSetfeny kombinaci uzivatelskych a kerne-
lovych ovladaci. Pokud v tomto textu nenarazite na ten
¢i onen kus Zeleza, ktery vas zajima, zdaleka to nezname-
n4, ze Linux 2.2 ho nepodporuje. Naopak je docela pravdé-
podobné, Ze podporuje, ale mozna jinymi nez kernelovymi
prostiedky.

Matouci splet procesoru

Je velmi zajimavé sledovat postupny vyvoj procesoru fir-
mou Intel — pokud zrovna nemate nic lepsiho na praci.
Merced, Celeron, MMX... neustale se objevuji nova jmé-
na technologii, a neustale je nahrazuji nové, jesté moder-
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néjsi technologie. (Otazku, zda a nakolik tyto technologie
,»Stoji za to“, nehodlam v zadném piipadé rozvijet.) Firmé
Intel jiz docela solidné konkuruji dalsi firmy (AMD, Cyrix
ad.), jejichz jednotlivé procesory maji své zvlastnosti, ma-
1é optimalizace a chybicky. Je velmi tézké se v tom vSem
orientovat.

Linux 2.2 bude prvnim stabilnim jadrem, podporujicim
nejnovéjsi moznosti optimalizace v ramei konfigurace pred
prekladem jadra. Linux 2.2 (i pozdéjsi revize kernelu v. 2.0)
obsahuje Upravy, které opravuji nejrozsirenéjsi chyby pro-
cesortl nebo je alespon neutralizuji. Jako piiklad at slouzi
nechvalné prosluly bug ,FOOF“ v Pentiu. Jiné chyby, které
se nedaji na Urovni kernelu neutralizovat, jsou detekovany
a ohlaseny béhem startu.

Merced je zatim v nedohlednu, ale Linux 2.2 jiZz byl por-
tovan na Sparc64, Alpha a dal$i 64-bitové platformy, tak-
ze infrastruktura 64-bitového jadra jiz byla ,vybudovana“.
(Samoziejmé existuji jiné prekazky, které by se musely pie-
konat diive nez by bylo mozné zverejnit Linux/Merced,i ale
pouha existence 64-bitového jadra je vyznamnym krokem.)

Viceprocesorové stroje budou mnohem vykonnéjsi pod
2.2 nez pod 2.0, nebot problémy jako global spinlock byly
odstranény. Podpora se vztahuje az na 16 procesoru (stej-
né, jako v 2.0), ale i tak by vykonovy rozdil mél byt Uizas-
ny. Dale je nyni nové podporovano IO-APIC v intelovskych
boardech, coz znamen4 lepsi podporu SMP obecné.

V ostatnich portech bude Linux 2.2 obsahovat zlepSenou
podporu fady stroju typu server jako jsou Sparc, Sparc64
a Alpha. Co se tyce stroju typu desktop, Linux 2.2 jiz
bézi na Macintoshich (ve variantach mé68k i PPC) s ruz-
nym stupném hardwarové podpory. (Da se predpokladat, ze
podpora se bude jen zlepSovat az se za¢ne pracovat na dal-
8i kernelové radé (2.4?).) Rovnéz je snaha portovat Linux
na jiné procesory, napt. ARM, které jsou éim dal popular-
néjsi v tzv. embedded systémech.

Netyka se to primo verze ,dva-dva“, ale snad stoji
za zminku, Ze poKkracuji prace na podmnoziné linuxového
jadra pro stroje s procesory 8086, 8088, 80186 a 80286. Nej-
spiSe to v dobé zverejnéni verze 2.2 nebude hotovo, ale uzi-
vatelé téchto stroju se na to mohou tésit v nékterych z bu-
doucich kernelovych release.

Je to trochu smutné, ale mnozstvi novych vlastnosti, kte-
ré bylo do Linuxu 2.2 pfidano, zpusobilo jeho zvétSeni tak,
ze tato kernelova rada zabira podstatné vice paméti nez je-
ji predchudkyné. Nezbyva nez doufat, ze budou do release
zahrnuty volitelné polozky, které umozni stlac¢it pamétové
naroky na rozumnou miru. Takze skutec¢nost, ze absolutni
minimum paméti RAM, nutné k provozu textové linuxové
instalace jiz vzrostlo na 5 Mb, zde uvadim s jistou mirou li-
tosti. (U Linuxu 2.0 bylo minimum 4 Mb.) Priblizna hranice
rozumné pouzitelnosti bez swapovani v§ak zustava kolem
8 Mb. Na druhé strané, pokud mate to Stésti mit pocitac
vybaveny vétsi pameéti, mizete si byt jisti, Ze Linux 2.2 tuto
skutec¢nost vyuzije vice, nez kdykoliv jindy, ma totiz néko-
lik ,yymakanych“ cacheovacich rezimu a jiné optimalizace,
s kterymi dostane z vaSeho Zeleza maximalni vykon. [ |

Jak na Linuxdoc-sgml

Michal Choura, 2. srpna 1998

Co to je sgml

Balik programti sgml-tools byl vytvoien Mattem Wel-

a0

shem jako jednotné prostiedi pro psani dokumentt projek-
tu LDP (Linux Documentation Project). Utility jsou nad-
stavbou nad SGML a autori mohou psat své texty v jed-
noduchém a prehledném formatu, jakym SGML je. Doku-
ment je potom mozné zformatovat do podoby ¢istého tex-
tu, systému info, HTML stranky s hypertextovymi odkazy,
IATEXu ¢i Postscriptu k vytiSténi, a dokonce i do formatt
editoru LyX nebo do rtf. Struktura SGML dovoluje jedno-
duse napsat dalsi konvertory do jinych, tfeba i dnes nezna-
mych formati.

Tento ¢lanek popisuje versi 1.0.3 baliku sgml-tools.
Starsi verse dodavané napi. s distribuci Linuxu Red Hat 5.0
nemaji preprocesor a mohou se odliSovat i v jinych vlast-
nostech od tohoto textu.

Zakladni struktura dokumentu

Kazdy dokument v Linuxdoc-sgml ma takovouto zakladni
kostru:

<Idoctype linuxdoc system>
<article>

<title>Co z toho asi bude
<author>Bila Pani

<date>31. prosince 1999

<abstract>

Informace o generalnim sjezdu vSech straSidel
k problematice roku 2000.

</abstract>

<toc>

</article>

Formatovani textu urcuji prikazy, uvedené v ihlovych za-
vorkach <>. Vétsina ptikazi se vztahuje jen na blok textu,
potom je ohrani¢ena znaky <prikaz> a </prikaz>.

Kazdy SGML dokument musi =zac¢inat iadkem
<ldoctype Ilinuxdoc system>. Ten specifikuje
DTD typ SGML dokumentu. Piikaz <article> ...
</article> iika, Ze pouZijeme styl ,article“. V§znam
znacek <title>, <author> a <date> je zfejmy,
<abstract> ... </abstract> mizZe obsaho-
vat struény popis dokumentu. Piikaz <tOC> vysazi
ve vysledném textu obsah.

Nadpisy kapitol, odstavce

Pro nadpisy Kkapitol se pouzivaji piikazy <Sect>,
<sectl>, <sect2>, <sect3> a <sectd>. Syntaxe
v dokumentu je nasledujici:

<sect>Kapitola
<sectl>Podkapitola
<p>

Text odstavce.

Za zminku stoji predevSim uvedeni znacky <p>. Mezi
nadpisem kapitoly a textem byt musi, jinak by konvertor
nepoznal, kde kon¢i nadpis a zac¢ina odstavec. Pri oddélo-
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vani odstavel mezi sebou je mozné pouzit bud <p>, nebo
staci jen vynechat prazdny radek.

Zvyraznovani textu

Zakladni zplsob zvyraznéni textu je kursiva. Tu vysadime
piikazy <em> ...kursiva... </em>. Sazbu tuéné-
ho textu je mozno dosahnout ptikazy <bf> ...tucné..
</bf>. Neproporcionalni font psaciho stroje lze vytvorit
prikazy <tt> ...strojové... </tt>.

U podobnych piikazui je povolena jeSté syntax tohoto
tvaru: <em/ ... /. Pochopitelng, Ze text uvnitt prikazu
nesmi obsahovat lomitka. To pripousti pouze prvni syntax.

Prostredi verbatim pro sazbu textu beze zmény tak, jak
je ve zdrojovém textu, lze vytvorit znackami

<verb>
NEjaky text. @#$U"&.
</verb>

Uvnitt verbatim prostiedi musi byt pouzit piikaz &ero;
pro znak & a &etago; misto dvojice znakd </. Uvniti
verbatim prostiedi se nesmi vyskytovat ani sekvence
\end{verbatim}, protoze koliduje s IATEXovym koncem
verbatim prostredi.

Obdobny piikazu verbatim je <code> main(Q{}
</code>. Ten se uziva k sazbé zdrojového kodu. Jedi-
ny rozdil oproti Verb je, Ze pred a za textem v piikazu se
umisti vodorovna ¢ara pres celou Sifku sazby.

Prostiedi tScreen nastavi font na tt a odsadi sazeny
text. Ten je opét zadan ve tvaru

<tscreen>
NEjaky text.
</tscreen>

Obdobné prostiedi quOte provede totéz, ale nenastavi
font na tt. Uziva se pro sazbu citatu.

Vycty
Linuxdoc-sgml umi sazet tii druhy vyéta:
« itemize jsou poloZky oznacené puntikem,
¢ enum jsou automaticky c¢islované a
« descrip je popisny vycet.
Prvni dva typy vyétl maji tuto strukturu:

<itemize>
<item>Prvni poloZka,
<item>Druh& poloZka.
</itemize>

Jak vycet dopadne je vidét na zaéatku odstavce. Posled-
ni, popisny vycet, se vytvari trochu jinak:

<descrip>
<tag>PoloZka</tag> A jeji vysvétleni.
<tag>Jina</tag> Polozka jina.
</descrip>

Sazba specialnich znaku

V SGML je mnoho tzv. specidlnich znaku, které je tfeba
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. & — &amp;
o < —&It;
« > —4&gt;
« $ —&dollar;
o #—&num;
* % — &percnt;
« - —&tilde;
« " — &dquot;

+ | — &verbar;
« x — &times;
« @ — &commat;

Takovych znaki je podstatné vice, doporucuji podivat se
do dokumentace, dodavané s balikem sgml-tools.

Odkazy a reference

Pokud se chcete odkazovat na néjakou kapitolu, je tieba
pridat za nadpis kapitoly takovouto definici:

<sect>0 bezhlavém rytiFi<label id="hlava">

V textu je potom mozné se odkazovat na tuto kapito-
lu prikazem <ref id="hlava" name="0 bezhlavém
rytiri'>. Argument name se vyuzije pii tvorbé HTML
verse dokumentu, kde nebude uvedeno ¢islo, ale pfimo na-
zev kapitoly s hypertextovym odkazem na ni. V nazvech od-
kazd, tedy v argumentu Id, by se nemély vyskytovat Zadné
specialni znaky, ani podtrzitko _, ani ¢eské znaky.

Odkazy do prostoru Internetu maji format:

<url url="http://ww.strasidla.org/~jozin/"
name="Jo0Zin z bazin'">

Argument Name se pouzije v HTML versi jako odkaz
a v TgXové versi pro popis odkazu.
Pro odkazy na emailové adresy je lepsi pouzit alternativu

<htmlurl url="mailto:hejkal@huste-lesy.edu"
name=""mai Ito:hejkal@huste-lesy.edu">

Tak se pri vystupu do textu neobjevi adresa dvakrat za
sebou, jednou jako URL a podruhé jako popis, ale presto
zustane spravny odkaz v HTML versi.

Podminky ,,preprocesoru*

Nové&jsi verse sgml-tools obsahuji velmi jednoduchy pre-
procesor. S jeho pouzitim je mozné vytvaret odliSny text pro
ruzné vystupni forméaty. Zakladni struktura je:

Tento <#if output="latex">TeXovy</#if> dokument...

Slovo TeXovy se objevi jen v IATEXové versi dokumentu.
V piikazu je povolen i znak ,nebo“: name=""latex|html"
vysazi takovy podminény text v IATEXové i HTML versi.

Jako argument piikazu #1 T je mozné pouzit i libovolnou
konstantu, tfeba version=""oficialni". Pokud potom
version bude nastaveno na 0ficialni nebo nebude na-
staveno, vystup bude text v podmince obsahovat. Konstan-
ta se nastavi na prikazové radce pii prekladu dokumentu
(pfi vystupu do HTML) takto:

$ sgml2html -D version=moje text.sgml
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Obdobné existuje piikaz <#unless>, ktery se chova
opaéné nez #Iif. Tedy vloZi podminény text jen tehdy,
neplati-li podminka uvedena v argumentu.

Na tyto prikazy Linuxdoc-sgml je tfeba dat si obzvlas-
té pozor. ProtoZe jsou zpracovany preprocesorem, muze se
pii chybném pouziti stat, ze samotny preklada¢ SGML bu-
de vydavat zcela nesrozumitelné chybové hlasky na uplné
jinych mistech textu.

PoznamKky k ¢eské sazbé

V cestiné je pravidly pravopisu stanoveno, ze by nemé-
ly na koncich fadka zustavat jednoslabi¢né predlozKy.
V SGML je na takovou moznost pamatovano a je defino-
vana, stejné jako v TgXu, pevna mezera, ve které nikdy ne-
bude proveden radkovy zlom. Tato mezera se zapisuje ja-
ko vinovka ~ a méla by byt ve vSech ke zlomu nevhodnych
mistech uvadéna.

Také uvozovky se v ¢estiné zapisuji jinak nez v jinych ja-
zycich. Doporucuji i v SGML pouzivat pro pocéatecni uvo-
zovKky dva znaky ¢arka hned za sebou (,,) a pro koncové
dva znaky zpétny apostrof za sebou (““). TEX v takovém
pripadé vysazi spravné ¢éeské uvozovky a i v ostatnich for-
matech to vypada lépe neZ znak palec (*).

Preklad Linuxdoc-sgml

Balik sgml-tools obsahuje sadu skriptd, které poslouzi

jsou:

» sgmlcheck strasidla.sgml — Provede syntaktic-
kou kontrolu dokumentu.

sgml2txt -c latin strasidla.sgml — Vygene-
ruje textovou versi dokumentu. Je potireba rici, ze do-
kument je v latin 1, jinak poniéi éeské znaky.

sgml2html strasidla.sgml — Vygeneruje stranky
HTML jazyka.

sgmi2latex -p a4 -o tex strasidla.sgml —
Vygeneruje IATEXovy zdrojovy kéd. S touto versi je
pro Cestinu nejvice prace. Protoze sgml-tools ces-
tinu neznaji, musi se vygenerovat timto prikazem zdro-
jovy kod pro cslatex a na jeho zaéatku nahradit
radku \usepackage[latinl]{inputenc} za fadek
\usepackage{czech}. Tim naéteme styly cslate-
XU a budeme mit spravné dokonce i déleni slov. Pak
se nejméné dvojim prekladem cslatex strasidla
vygeneruje DVI a pfipadné dvips strasidla i Post-
script.

Dalsi konvertory
a sgml2rtf.

sgml2info, sgml2lyx

jsou

Kde 1ze sgml-tools ziskat a zavére¢né postiehy

Balik sgml-tools ma svou domovskou stranku [1), na které
1ze ziskat nejnovéjsi versi a i dalsi podrobnéjsi dokumenta-
ci.

Linuxdoc-sgml je uziteény balik pro psani dokumenta-
ce, u které je pozadovan vystup do co nejvétsiho poctu for-
matu spise, nez vytiibena typograficka kvalita. Tisténé ver-
se dokumentd maji daleko ke krase textd psanych pfimo
v TgXu. Presto je na prikladu celého Linux Documentati-
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on Projectu vidét, ze jej lze pouzit i na velkych projektech
s dobrymi vysledky. Jako ostatné vzdy, musi éesky uziva-
tel pocitat s tim, Ze narazi na drobné problémy v dusledku
pouzivani svého rodného jazyka. |

1 Sgml-tools
nttp://ww.somi-tools.orq/

Zaciname s Emacsem: I — Spusténi
a ukonceni
Michal Fadljevi¢, 11. zafri 1998

Vitam vas u prvniho dilu seridlu o Emacsu. Chtél bych
v ném pristupnou formou naucéit ¢lovéka, ktery nema (za-
tim) v Unixu svij oblibeny editor, jak s Emacsem Zit a pre-
zit. Nepovazuji se za néjakého emacsového guru a doufam,
ze praveé proto by mohl byt seridl srozumitelny.

Proc¢ jsem vybral Emacs
Kdyz jsem pred lety zacal pracovat v Unixu, zacal jsem
hledat editor, ktery by splnoval moje pozadavky:

¢ velmi mocny (a konfigurovatelny)

e bézici vSude (Unix, DOS, Win*)

Emacs oba tyto pozadavky spliuje, takze jsem spokojeny
¢lovék --).

Co se v Emacsu da délat

Je dobré rici si hned na zac¢atku to, co vzdycky s humorem
rikaji Emacsovi guru, a sice, ze:

V Emacsu je mozné vSechno.

Skute¢né, v Emacsu muzete s velkym komfortem psat
knihy v TgXu, vyvijet a ladit programy v C/C++/Javé
a spousté jinych jazyku (Emacs si tfeba pod sebou spus-
ti gdb nebo dbx a vy na jedno stisknuti klavesy provadi-
te ,Next“, , Step“, ,Finish“ a Emacs vam zobrazuje pékné
graficky

= emacs @ws13.corpus.cz
Buffers Files Tools Edit Search Gud Complete In/Out Signals Help

Starting program: ‘home/fadl/wrk/sc/src/sc —d s

warning: Unable to find dynamic linker breakpoint function.
warning: GDB will be unable to debug shared library initializers
warning: and track explicitly loaded dynamic code.

Breakpoint 1, main (argc=0. argv=0xbffffc25) at sc.c:176
main (argc=3, argv=0xbffffbd4) at sc.c:177

(gdb) print cgiScript

$1 = false

(gdb)

|-—#%-ws1h *gud- r:run)——[18:6]1 8:15am 0.17
uchar optErr=|

int optionIndex=0:

“furk/sc/src/ (Debug

char cgiParams[5121;
(void)module: (void)rcsid:
cgiScript=(strstrlargv[01.".cgi”) I=NULL)?true:false:
=>if{cgiScript==true){

close(2);

dup(1);

a sam prepina zdrojové soubory tak, jak krokujete — prosté
raj programatora), dal muzete ¢ist postu a newsové skupiny



http://www.sgml-tools.org/

Linuxové noviny

08-09/98

(dalsi obrazek), editovat binarni soubory, pocitat si danové
priznani, vést jednoduché Gcéetnictvi, prochazet se po ano-
nymnich FTP serverech stejné pohodlné jako po lokalnich
discich (velmi podobné jako v oblibeném MC) a v podsta-
té cokoliv, na co sezenete prislusny balik maker nebo na co
si makra napiSete sami. Ke vSem vySe zminénym vécem se
dostaneme v prubéhu ¢asu, jen co budeme mit za sebou
uplné zacatky. Za sebe je§té na uplny konec uvodu doda-
vam: ,,Budte na svij editor naro¢ni“, ¢ili vSechno co délate
opakované si zautomatizujte. V Emascu to skute¢né jde.

= emacs @corpus.corpus.cz
Buffers Files Tools Search Misc Groups Group Czech Help

: nnml:mail .MYSQL

: nnml:mail.misc

:Bhnml mail. JAVA-LINUX

: comp.lang.java.api

: comp.lang. java.databases
: comp.lang. java.softwaretools
: comp.lang. java.misc

: comp.lang.java.programmer
: comp.os.linux.announce

: comp.os.linux.development
1 cz.comp.linux

: gnu.emacs.gnus

corpus xGroupx ~/ (Group)--[3:9] 8:16am Hail
Saving /home/fadl/urk/txt/gnus/.newsrc.eld...done

= o D ————
Buffers Files Tools Search Post Threads Article Score Misc Czech Help
0A [ 23: Pavel Janik ml. 1 Re: clanek do LN
RA <_ 28:QPavel Janik wl. >
R < 33: Pavel Janik ml. >
[ 13: Vladimir Yelicka 1 Parada
[3514: =7i50-8859-270%Ferdil RE: 3 prosby

barevny screenshot a dopsat ty texty do nej? A protoze je tam dost
textu,. tak bych Te chtel poprosit jeste o malicke formatovani -
zvyrazneny text: ‘emph{zvyrazneno}. {\tt typewriter}, \uvitext v
uvozovkach}:

\begin{verbatim}
text vypisu

vend{verbatim}

Tedy je to vlastne LaTeX’s markup. ale opravdu to neni zpracovavano
LaTeXem. je to cisty pdfTeX :-)

Pokud mi clanek dodas do patku vecera. jeste jej zaradim. Diky moc.

Pavel Janik ml.
Pavel.Janik@inet.cz

- corpus #fArticlex ~/ (MIME-View MIME}-—[43:0] 8:24am Mail

Instalace

Protoze instalace Emacsu pro danou distribuci je trochu
nad ramec tohoto povidani, budu predpokladat, Ze pouZzi-
vate Red Hat 4.2 a mate nainstalovany prislusné RPM ba-
liky s Emacsem jako ja. Jsou to tyto baliky:

$ rpm -ga|grep emacs
emacs-19.34-4
emacs-el-19.34-4

a jeden z baliki
emacs-nox-19.34-4
emacs-x11-19.34-4

Pokud mate jinou distribuci, budete si muset prislus-
né instalaéni baliky nékde iniciativné sehnat, pripadné po-

patrejte po standardnich GNU FTP mirrorech a tam se da
Emacs najit i ve zdrojovych souborech. Pouziva autoconf,
takze na vét§iné rozumnych systému vystacéite s obvyklym:

$ tar xfvz ema*tar.gz; cd ema*

$ ./configure

$ make

... Cas na Caj - nékdy 1 na dva {:)
$ make install

[ 11: Petr Shajdr
[ 13: Martin Horak 1 Porovnani fpache & Linux x MS IIS & WinNT4$%|
[_ 47:HCejka Rudolf 1 Re: Zkratky mesicu v cs_CZ (Re: Textovy gl$
[ 8B1: Michael Hraka 1
[ 22: Lukas Kumpera 1
[ 51: Cejka Rudolf

Organization:

Michael Mraka (michael@informatics.muni.cz) urote:

: % Osobne se mi take nelibi napad M.M. a mam v lokales vlastni zkracene n\
azvy

: % mesicu

: Kabi to neni muj napad (:-). Dlouhou dobu jsem na tohle tema diskutoval \
s

: ¥Yladou Michlem a nakonec jsme dospeli k nazoru. ze “spravne” je to

: takhle. Cestina proste zkratky mesicu nezna. tj. nesjou definovane zadno\

: CSN. ani nejsou "tradicne” pouzivane.

- corpus #Articlex ~/ (MIME-YView MIME)--[2:0] 8:27am Mail

Podle mych instrukei jste zvidavi a hned predchozi zmin-
ka o trech balicich vas jisté zaskocila. Takze malé vysvét-
leni

« emacs-19.34-4 — zde je vlastni distribuce Emacsu

« emacs-el-19.34-4 — zde jsou rizné dalsi baliky ve
zdrojové formé pro zvidavé nebo pro ty, kdo si chtéji
tfeba opravit néjakou chybu

« emacs-X11-19.34-4 — /usr/bin/emacs
« emacs-nox-19.34-4 — /usr/bin/emacs-nox

Pokud chcete spoustét Emacs pouze v Cisté znakovém
rezimu, staéi vam balik emacS-noX a obdobné jste-li za-
ryty ,, X Window-sak“, nainstalujete si zfejmé emacs-X11.
Rozhodné vam staéi jen jeden z nich.

/usr/bin/emacs ... 1908308 B
/usr/bin/emacs-nox ... 1473692 B

Rozdil je mezi nimi (kromé velikosti) ten, Ze verze zkom-
pilovana pro X Window System pouziva pfimo menu v horni
éasti obrazovky, posuvnou listu po pravé strané a pri béhu
nékteré dialogy vyskakuji jako nova dialogova okna, zatim-
co verze -NOX tyto vymoZenosti nema. Jinak funkcionalita
zustava stejnd. To je vlastné jedna z hlavnich myslenek to-
hoto hlavniho proudu tzv. GNU Emacsu a sice, ze prenosi-
telnost by méla zistat maximélni. Jen pro vysvétleni, bé-
hem let vznikaly rizné nézorové proudy a skupiny vyvojait
Emacsu se svobodné §tépily a $tépily, takze dodnes muze-
te najit (a pripadné pouzivat) XEmacs, Lucid Emacs atd.,
a je jich jesté vice. Jak asi spravné tusite, XEmacs se chce
vice integrovat do X Window Systému a zifejmé mu neva-
di, Ze pak uz neptjde spustit na ubohé konzoli nebo pres
terminalovy emulator po modemu. My se budeme vénovat
pouze GNU Emacsu, tzn. tomu Emacsu, ktery skutec¢né bé-
7i vSude (fadkovy rezim, X Window System, MS-Windows,

11
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DOS) a tim, Ze jste ho pustili tfeba na konzoli, neztracite
zadnou z jeho Uzasnych schopnosti.

Pokud vam velikost nevadi, nainstalujte si emacs-X11.
Pokud ho spustite v X Window System napt. z Xtermu, na-
sko¢i vam normalné nové okno s Emacsem a ve znakovém
rezimu ho udrzite tak, ze ho spustite:

$ emacs -nw

Jako: spust Emacs bez okna (-NW , NoWindow*). Pak nevy-
skoéi nové okno, ale pékné se rozbéhne sporadané v okneé,
kde jste napsali tenhle radek.

Spusténi

Emacs se d4 pouzit béZnym zpusobem jako Vi, joe, Vim,
elvis, pico apod. Postupem éasu déla ¢lovék stale vice
véci pfimo v Emacsu, takze spravny Emacs-lover spousti
Emacs jen rano a vypina ho az vecer.

$ emacs mujprvni.txt
resp. na konzoli

$ emacs -nw mujprvni.txt

= emacs @ws15.corpus.cz

Buffers Files Tools Edit Search Help

(New file)

Ocitli jste se ve svété Emacsu. VSechno zde ma sva pra-
vidla a priznavam oteviené, Ze to chce urcité usili a ¢as
zvyknout si. (PS: Prvni dva meésice jsou nejhorsi, pak je to
zase naopak Uuzasné). Na obrazku vidite (v poradi shora do-
13) menu, velkou ¢ast obrazovky (pracovni oblast) slouZzi-
ci pro vlastni praci, vpravo posuvnou listu (vyzkousejte si
pravé, levé a prostiredni tlacitko), v dolni éasti pak velmi
uziteény (a samozrejmé konfigurovatelny) stavovy rddek
cast a sice komunikacni oblast (minibuffer), kde se ode-
hrava velka ¢ast Vasi komunikace s Emacsem. Emacs vam
tam zobrazuje ruzné varovani, chyby, rady a zaroven tam
odpovidate jednoduché otazky apod. Kdyz uz jsme u téch
otazek. VSimnéte si, Zze u ,,méné dulezitych“ otazek vystaci
s odpoveédi [Y]/[N], ale u ,,destruktivnéjsich” vyzaduje pék-
neé vypsat YeS/N0 — to proto, aby vas donutil uvédomit si,
jestli opravdu chcete danou véc udélat. Sikovné, nemysli-
te? Divejte se tam casto. Emacs vam tam c¢asto radi, co
muzete délat a jak se docist napoveédu.

Obrazek ukazuje, jak vypada Emacs pri praci ve zna-
kovém rezimu. Prichazite pouze o menu v horni ¢asti. To
je uprimné pro zacateéniky docela prakticka véc, protoze

12

u polozek jsou pékné prehledné pripsany klavesové sekven-
ce, které akci vyvolaji. Béhem nékolika meésicu si tak ¢lo-
vék ty nejéastéjsi nenasilné zapamatuje. Takze pokud mate
moznost a sluSny vypocetni vykon, poustéjte si (ze zacat-
ku) radéji X-ovou verzi.

| xterm

Plati to, ze Emacs s vami neustale komunikuje, t.j. mé-
li byste vidét nebo slySet odezvu na to co délate. Pokud
se tak nedéje, je to divné. V takovych situacich mackej-
te nejprve jednou a nékdy i vicekrat po sobé [C=0], coz je
ve vSech situacich stornujici kombinace klaves, ktera pre-
rusi a skonci to, co jste pravé délali (a zfejmé se vam to
7 néjakého divodu nedaii).

Ted trochu typografické konvence. V Emacsu je hodné
povell a ¢asto se pouzivaji klavesové sekvence a to nékdy
s prepinaci a nékdy bez prepinacl. Takze

znamena

piidrz piepinaé [CErl] — [Control

a zmackni jednou pismeno [J]

piidrz prepina¢ a zmacékni
dvakrat pismeno [(]

piidrz a zmacékni jednou pismeno
[g] potom pust a zmackni jeste
jednou pismeno [0 ]

zméackni piepinaé — unés
vétsinou [ATT] — a jednou pismeno
Pokud toto nefunguje, pouziva se misto

nahrada [ESC] [V], ¢ili
zméckni [ESC] a potom pismeno

pridrz soucasné a ajed-
nou pismeno [V]. Zde se nebojte —
pokud vam z néjakého divodu nefungu-
je [Meta], ekvivalent je skuteéné
Nejprve [C=X], uvolnit v§echno a po-
stupné klavesy [T]a[T]

Nejprve piidrz a pismeno [X],
pak uvolni a zmackni

Nejprve piidrz a pismeno [X],
a pak zmackni

zapis

[C-d]
[C-g][C-g]
[C-g][g]

[C=X][r][T]

Zde si v§imnéte dulezitého rozdilu — v poslednim piipa-
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dé porad drzite [CErT] stisknuty, zatimco v pfedposlednim
ho po pismenu uvolnite. Na to si brzy zvyknete, jen je
potreba si dat ze zacatku trochu pozor. Tak a ted uz jsme
definovali konvenci zapisu, takze ted uz vite, co zname-

skonéit s Emacsem — je to pomoci sekvence [C-C]

Nez se dostaneme k tomu, co ktera sekvence déla, malé
vysvétleni toho, pro¢ toto asi vzniklo. Celkem jednoduchou
uvahou dostavame:

Ma-li program psat text, musi vétsina klaves po stisku
vlozit do textu prislusny znak. To ano, ale musime se néjak
textem pohybovat, opravovat ho a podobné. Dobr4, muze-
me pouzit prepinac¢ + klavesa napt. [C-a], [C-D], az [C-Z]
nebo [M-a], [M=b]az[M-Z]. Jak ¢asem uvidite, pfikazi umi
Emacs na stovky, takze ani to by nestacilo, proto se pouzi-
va i [C-M=-a] az [C=M=Z] a navic rizné dlouhé sekvence po
prefixech [C-X] a [C-C]. A vS§echny tyto sekvence jsou va-
mi modifikovatelné. Cili ad absurdum po spusténi Emacsu
jenom Vy muzete védét, co jste si posledné prifadil za akci
tieba s sekvenci [d][r]. No, to uz je opravdu

trochu zvrhlé...

klavesa nebo akce

[C=T] znak vpred

[C=Db] znak vzad

[C-p] Fadek nahoru

[C-n] fadek dold

[Del] [C=d] smaz znak pod kurzorem

[BackSpace ] smaz znak vlevo
[C=K] smaz fadek

Home jdi na zacatek radku

(End] jdi na konec Fadku

(Paup] stranka nahoru

stranka dolti
uloZ tento soubor
ukoné¢i Emacs

Reknéme si typickou konfiguraci. Po instalaci mate (po-
mérné) rozumné vazby nadefinovany a ménit budete jen
to, co vam bude opakované vadit a hlavni, co budete dé-
lat je, ze si budete pridavat svoje nové vazby (bindings).
Budu se snazit psat do zavorek anglické ekvivalenty proto,
abyste méli lepsi vazbu na to, o ¢em se piSe v dokumenta-
ci. (Do ni budete muset drive ¢i pozdéji stejné vklouznout,
protoze tento seridl vim nemuze objasnit vSe. Jen pro zaji-
mavost, Uplna referenéni priru¢ka Emacsu ma néco kolem
600 stran — takova bible Emacsu).

Takze je$té jednou, pokud feknu, ze [C=S] ulo-
71 soubor, ktery pravé editujte, znamena to presné to, Ze
ve standardni distribuci Emacsu po prvnim rozbéhnuti je
na sekvenci piivazana funkce ,uloz soubor.
Pokud jste néco meénili, je to na vas. Cili opatrné na zmé-
ny, které délate v konfiguraci Emacsu. Z 90% se pak ¢lovék
rozciluje nepravem na Emacs, spiSe by mél spilat sam sobé.
(Mluvim z vlastni zkuSenosti.) V§echny takovéto upravy si
¢lovék typicky pridava do svého souboru ~/.emacs, tak-

ze pokud byste si ho néjak pokazili, jednoduchd pomoc —
smazte ho a Emacs se rozbéhne v defaultni konfiguraci, jak
byl sestaven.

Protoze Emacs je uréen po praci v mnoha riznych pod-
minkach, neni zvykly se na cokoliv vazat. V podstaté ja-
kakoliv klavesnice bude dobra. I kdyz tieba nebude mit
[FI] az [FIZ] nebo klavesu [AIT] a podobné. To nezna-
men4, ze nemate pouzivat Klavesy [End], [Home ], [PgUp],
[PgDn], [FI] az [FIZ], [TNS] a [DET]. Vétsina z nich fungu-
je, jak je obvyklé, a tém ostatnim to vysvétlime v nékterém
7 pristich dild. Je dokonce velmi pravdépodobné, Ze vam
ted hned treba napt. [DEl] nebude délat to, co ma — to je
nejcastéjsi problém, ale na vSechno se podivame a v tabul-
ce vidite, ze [DEN] ma ekvivalent [C=d], takZe se tak moc
nedéje. ..

Nyni si zkuste napsat néjaky odstavec textu a vyzkou-
Sejte si editovani.

Neni to tak hrozné, co? Zkuste si jako samostatné cvi-
¢eni ,oeditovat® nékolik soubori. — To by bylo pro dnesek
vSe. Pokracovani pristé. Pokud vam bylo néco nejasné ne-
bo mate napad, co byste se chtéli docist o Emacsu priste,
napiste mi. ]

Linux a vlakna
Vladimir Michl, 7. srpna 1998

Tento ¢lanek si klade za Ukol seznamit ¢tenare s vlakny
v Linuxu a jejich pouzitim, pripadné s tim, ¢eho by se mél
¢lovék pri pouzivani vlaken vyvarovat.

Ale od zacatku. Nejprve je treba osvétlit rozdil mezi ter-
minem proces a vlakno.

Jako proces je v systému chapan souhrn kédu progra-
mu, dat programu, zasobniku, udaji o procesem otevie-
nych souborech, a také informaci ohledné zpracovani sig-
nall. Tyto vSechny informace ma kazdy proces vlastni (pri-
vatni) a nemuze je sdilet s jinym procesem, kromé datovych
oblasti. Pi volani jadra Fork(2) se pak tyto informace pro
novy proces skopiruji, takze jsou pro néj zase privatni.

Jako vlakno si muZzeme predstavit odlehéeny proces, tj.
pouze kod vlakna a zasobnik, vSe ostatni je sdileno s ostat-
nimi vlakny téhoZ procesu. Vlakno je tedy podmnozinou
procesu a proces muze vlastnit nékolik vldken. Vldkno sa-
mo o sobé v systému existovat nemuze, musi k nému vzdy
existovat proces, se kterym sdili vSechna data, oteviené
soubory, zpracovani signald.

Pro implementaci vlaken existuji tyto modely:

* one-to-one — Implementace provedena na urovni jadra.
Kazdé vlakno je pro jadro samostatny proces, planovac
procesu necini rozdil mezi vldknem a procesem. Nevy-
hodou tohoto modelu muze byt velka rezie pii piepi-
nani vlaken.

* many-to-one — Implementace provedena na urovni uzi-
vatele, program si sam implementuje vlakna a vSe oko-
lo. Jadro o vlaknech v procesech nema ani tuSeni. Tento
model se nehodi na viceprocesorové systémy, protoze
vlakna nemohou bézet zaroven (kazdé na jiném pro-
cesoru), jeden proces nelze nechat vykonavat na dvou
procesorech. Vyhodou muze byt mala rezie prepinani
vlaken.

* many-to-many — Implementace provedena na urovni
jadra i uzivatele. Tento model eliminuje nevyhody pred-
chozich implementaci (velka rezie pii prepinani proce-
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#include <pthread.h>
#include <stdio.h>
#define ITEMS 10000

void * process(void *a){
int i;
printf("Process %s: start\n", (char *)a);
for (i = 0; i<ITEMS; i++){
printf("%s", (char *)a);

p;intf("Process %s: end\n", (char *)a);
return NULL;

}

int main(){
int retcode;
pthread_t a,b;
void * retval;

retcode = pthread_join(a, &retval);
retcode = pthread_join(b, &retval);

return 0;

retcode = pthread create(&a, NULL, process, "A™);
if (retcode !'= 0) fprintf(stderr, "create a~failed %d\n", retcode);
retcode = pthread_create(&b, NULL, process, "B");
if (retcode !'= 0) fprintf(stderr, "create b failed %d\n", retcode);

if (retcode != 0) fprintf(stderr, "join a~failed %d\n", retcode);

if (retcode !'= 0) fprintf(stderr, "join b failed %d\n", retcode);

Vypis ¢. 1: Priklad pouziti vlaken

su, soubézné nemuze bézet vice vldken) a je proto pou-
zit v mnoha komercénich UNIXech (Solaris, Digital Unix,
IRIX).

V Linuxu je pouzit model prvni. Nevyhoda velké rezie
v podstaté neni, protoze piepinani procesu je v Linuxu im-
plementovano velmi efektivné. Pro tvorbu procesu a vla-
ken se v Linuxu pouziva volani jadra clone(2), které ale
pouzivaji pouze knihovny obhospodarujici vlakna.

V zacatcich, kdy se v Unixech zacala vlakna objevovat,
mél kazdy unixovy operacni systém jiné aplikaéni rozhrani
pro praci s vlakny, a proto byly programy Spatné prenositel-
né. Proto vznikla norma POSIX, ktera mimo jiné také defi-
nuje aplikac¢ni rozhrani pro praci s vliakny (POSIX 1003.1c).
Toto POSIXové rozhrani je dostupné i na OS Solaris 2.5, Di-
gital Unix 4.0, IRIX 6. S kazdou distribuci Linuxu postave-
nou na glibc-2.0 je dodavana knihovna pthread, ktera
praveé toto POSIXové aplikaéni rozhrani implementuje.

Tvorba vlaken a jejich ukonceni

Pro vytvoreni a ukonceni vlakna lze pouzit nasledujici funk-
ce:

int pthread _create(pthread_t * thread,
pthread_attr_t * attr,
void * (*start_routine)(void *), void * arg);

« funkce vytvori nové vlakno, které bude vykonavat funk-
ci start_routine, coz je funkce akceptujici jeden pa-
rametr typu Void *. Na adresu thread je uloZen iden-
tifikator vlakna a jako atributy vlakna muzeme uvést
NULL pro implicitni hodnoty.

a0
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void pthread_exit(void *retval);

« tato funkce predc¢asné ukonéi vlakno, ze kterého byla
funkce zavolana.

Vlakno se také ukonéi, skonéi-li funkce Start_routine.
V obou pripadech se predava navratovy kod.

int pthread_join(pthread_t th,
void **thread_return);

« funkce ¢ekd na ukonéeni vlakna th. Na adresu
thread_return je uloZen navratovy kéd vlakna.

Priklad, jak funkce pouzit, naleznete na vypise Priklad
pouziti vlaken.

Pieklad programu

Pri prekladani programu, ktery pouziva vlakna, je treba to-
muto prizptsobit hlavickové soubory knihovny gl ibc tak,
aby byly reentrantni. To provedeme definovanim makra
_REENTRANT. Da4le je tfeba program slinkovat s knihovnou
pthread. Pro preklad programu na vypise Piiklad pouziti
vlaken pouzijeme:

gcc -D_REENTRANT -o examplel examplel.c -Ipthread

Kritické sekce pomoci mutexu

Nejprve si polozme otazku, co je to Kriticka sekce. Za Kri-
tickou sekci povazujeme tu ¢ast kédu vlakna, ktera operuje
nad sdilenymi daty a hrozi, ze paralelné muze jiné vlakno
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operovat nad stejnymi daty. Disledkem miize byt nekon-
zistence dat. Napriklad jedno vlakno zvySi sdilenou pro-
ménnou A o jedna a dale s ni poéita, kdezto druhé vlak-
no promeénou A zmens$i o dvé a dale s ni poc¢ita. Pokud se
postésti, tak se instrukce mohou prolozit tak, Ze ani jed-
no vlakno neda spravny vysledek. Tomuto je tfeba zabranit
a to tim, Ze do té ¢asti, ktera pracuje s proménnou A muze
vstoupit pouze jedno vlakno, druhé musi ¢ekat az to prv-
ni skonéi. Takovéto kritické sekce, kde muze byt v jednom
okamziku pouze jedno vlakno, nazyvame MUTEX (MUTual
EZXclusion). Mutex ma dva stavy — zamcéeny (locked — né-
které vlakno je uvnitf) a odemcéeny (unlocked — v mutexu
nikdo neni).
Pro praci s mutexy pouzijeme funkce:

int pthread _mutex_init(pthread mutex t *mutex,
const pthread_mutexattr_t *mutexattr);

« inicializace mutexu
int pthread_mutex_lock(pthread_mutex_t *mutex);

« zamceni mutexu. Po navratu je mutex vzdy zamcen pro
vlakno, které tuto funkei vykonalo. Pokud je mutex jiz
zamcen, funkce pozastavi vldkno a ¢eka na odeméeni
mutexu, aby nasledné mutex zamkla a mohla nechat
vlakno pokracovat.

int pthread_mutex_trylock(pthread_mutex_t *mutex);

¢ pokus o0 zamceni mutexu. Pokud je mutex jiz zaméen,
funkce se vrati s chybou EBUSY.

int pthread_mutex_unlock(pthread mutex t *mutex);
* odeméeni mutexu
int pthread mutex_destroy(pthread mutex t *mutex);

» uvolnéni zdroji spojenych s mutexem

V prikladu Schematické znazornéni pouziti mutexu mui-
zete vidét pouziti mutexu.

pthread_mutex_t mut_var;

/* Inicializace mutexu */
pthread mutex_init(&mut_var, NULL);

};-Vstup do mutexu */
pthread mutex_lock(&mut_var);
/* Vykonani operaci nad sdilenymi daty */

};-Vystup z mutexu */
pthread_mutex_unlock(&mut_var);

/* Na konci programu zruSeni mutexu */
pthread mutex destroy(&mut var);

Vypis ¢. 2: Schematické znazornéni pouziti mutexu

U mutexud se muZzeme setkat s tim, Ze bude tfeba mu-
tex zamknout v zavislosti na podmince. Napiiklad problém
producent - konzument. Producent produkuje data do sdi-
lené proménné a konzument je ¢te. Pritom proménna musi

byt zabezpetena mutexem a zaroven se musi hlidat stav,
zda proménna obsahuje uzite¢na data. I na toto POSIX
mysli, a to pomoci nasledujicich funkei:

int pthread_cond_init(pthread cond_t *cond,
pthread condattr_t *cond_attr);

« inicializace podminky
int pthread_cond signal(pthread_cond_t *cond);

» zpusobi spusténi jednoho vldkna, které ¢eka na pod-
mince. Jestlize neceka zadné vlakno, funkce nema zad-
ny efekt. Ceka-li vice vldken, spusti se pouze jedno, ale
neni definovano jaké.

int pthread_cond broadcast(pthread_cond t *cond);

» zpusobi spusténi vSech vldken ¢ekajicich na podmince.
Jestlize neceka zadné vlakno, funkce nema zadny efekt.

int pthread_cond wait(pthread cond_t *cond,
pthread_mutex_t *mutex);

« automaticky odemkne mutex, pozastavi vlakno a cée-
ka na signal od podminky. Po prichodu signalu je mu-
tex uzamcen a tato funkce ukoncéena. Kazda podminka
musi byt uzaviena v mutexu.

int pthread_cond_timedwait(pthread _cond_t *cond,
pthread_mutex_t *mutex,
const struct timespec *abstime);

+ je podobné pthread_cond_wait() s tim rozdilem, ze
¢ekani je casové omezeno. Pokud ¢as vyprsi, pak je sek-
ce uzamcena a funkce je ukoncena s chybou ETIME-

DOUT.
int pthread_cond_destroy(pthread_cond_t *cond);

¢ uvolni zdroje spojené s podminkou

V prikladu Pouziti mutexu v problému producent - kon-
zument muzete vidét pouziti mutexu a podminek na pro-
blému producent — konzument. V§imnéte si rozdilné inici-
alizace podminek, samoziejmé obé podminky jdou iniciali-
zovat stejnym zpusobem.

Kritické sekce pomoci semaforu

Semafory se pouzivaji pro podobny ucel jako mutexy, a to
pro kontrolovani vstupu do kritickych sekei. Ale na rozdil
od mutexu, kdy v sekci muze byt pouze jeden, se semafory
1ze docilit, Ze v sekci muiize byt vice vlaken. Semafor si mu-
zeme predstavit jako pocitadlo s poc¢atecéni hodnotou, kte-
rou nastavi uzivatel. Vzdy pii vstupu do Kkritické sekce se
ceka, dokud neni hodnota semaforu vétsi nez nula. Pokud
je, pak se hodnota zmensSi o jednu a vstoupi se do Kkritic-
ké sekce. Na konci sekce se hodnota semaforu o jedni¢ku
zvedne. Pro praci se semafory pouzivame funkce:

int sem_init(sem_t *sem, int pshared,
unsigned int value);

¢ inicializace semaforu. Argument pshared urcuje, zda
je semafor lokalni pro tento proces (hodnota 0) nebo
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#include <pthread.h>
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define ITEMS 100
#define NONVALID 0
#define VALID 1
pthread mutex t mut var;
pthread_cond_t condvalid;
pthread cond_t condnonvalid = PTHREAD COND_INITIALIZER;
int valid;
int share;
void * konzument(void *a){
printf(“Process %s: start\n", (char *)a);
while(1){
pthread_mutex_lock(&mut_var);
it (valid)
pthread_cond wait(&condvalid, &mut var);
valid = NONVALID;
printf("Process %s: %i\n", (char *)a, share);
it (share == -1){
pthread mutex_unlock(&mut var);
break;

pfhread_cond_signal(&condnonvalid);
pthread_mutex_unlock(&mut_var);

p}intf("Process %s: end\n", (char *)a);
return NULL;

}

void * producent(void *a){
int i;
printf("Process %s: start\n", (char *)a);
for (i = 0; i<ITEMS; i++){
pthread_mutex_lock(&mut_var);
it (valid)
pthread_cond_wait(&condnonvalid, &mut var);
share = (int)rand();
if (share == -1) share = 0;
if (i == ITEMS - 1) share = -1;
printf("Process %s: %i\n", (char *)a, share);
valid = VALID;
pthread_cond_signal (&condvalid);
pthread_mutex_unlock(&mut_var);

b5
printf("Process %s: end\n", (char *)a);
return NULL;

int main(){
pthread t a,b;
pthread mutex_init(&mut_var, NULL);
pthread cond_init(&condvalid, NULL);
pthread create(&a, NULL, producent, "producent™);
pthread create(&b, NULL, konzument, "konzument™);
pthread_join(a, NULL);
pthread_join(b, NULL);
pthread cond_destroy(&condvalid);
pthread_cond_destroy(&condnonvalid);
pthread mutex_destroy(&mut var);
return 0;

Vypis ¢. 3: Pouziti mutexu v problému producent - konzument
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je sdilen mezi procesy (hodnota != 0). V Linuxu jsou
podporovany pouze lokalni semafory.

int sem_wait(sem_t * sem);

 slouzi pro vstup do kritické sekce. Pokud je sekce ob-
sazena (semafor == 0), pak se ¢eka az se sekce uvolni.

int sem_trywait(sem_t * sem);

« slouzi pro vstup do kritické sekce. Je-li sekce obsazena,
funkce se vrati s chybou EAGAIN.

int sem_post(sem t * sem);
« slouzi k ukonceni kritické sekce.

int sem_getvalue(sem_t * sem, int * sval);
* vrati hodnotu semaforu.

int sem_destroy(sem_t * sem);

« uvolni v§echny zdroje spojené se semaforem.

Toto rozhrani pro semafory definuje norma POSIX
1003.1b a POSIX 1003.1i.

Ukonéeni vlakna jinym vlaknem

int pthread_cancel (pthread_t thread);
» vyvola pozadavek na zruSeni vlakna.

int pthread_setcancelstate(int state,
int *oldstate);

e nastavi chovani vldkna, Kkteré tuto funkeci vy-
volalo, na pozadavek jeho zruSeni. Mozné
jsou dva stavy: PTHREAD_CANCEL_ENABLE

a PTHREAD_CANCEL _DISABLE.
int pthread_setcanceltype(int type, int *oldtype);

* nastavi, kdy je mozno vlakno zruSit. Mozné jsou dvé
nastaveni: PTHREAD_CANCEL_ASYNCHRONOUS — vldk-
no bude zruSeno skoro okamzité po prijeti pozadavku
nebo PTHREAD_CANCEL_DEFERRED — vlidkno se zrusi
az v okamziku, kdy dojde do bodu, kde je mozZno vlak-
no zrus$it. Jako body jsou v POSIXu definovany tyto
funkce: pthread_join(3), pthread_cond_wait(3),
pthread_cond_timedwait(3),
pthread_testcancel (3), semwait(3),
gwait(3).

si-

void pthread_testcancel (void);

« tato funkce pouze testuje, zda byl prijat pozadavek
na zruSeni vldkna. Pokud priijat byl, vlakno je zruse-
no, v opac¢ném pripadé se funkce normalné vrati. Funk-
ce se pouziva v mistech, kde jsou dlouhé kusy kédu bez
bodl vhodnych pro zruSeni.

Pokud je vldkno v bodu vhodném pro zruSeni (viz
pthread_setcanceltype(3)) a pfijalo pozadavek na

#include <pthread.h>
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <semaphore.h>
#define ITEMS 100

sem_t semfull;
sem_t semempty;
int share;

void * konzument(void *a){
printf("Process %s: start\n", (char *)a);
while(1){
sem_wait(&semfull);
printf("Process %s: %i\n", (char *)a, share);
it (share == -1){
sem_post(&semempty);
break;

b5
sem_post(&semempty);

p?intf("Process %s: end\n", (char *)a);
return NULL;
}

void * producent(void *a){

int i;

printf("Process %s: start\n", (char *)a);

for (i = 0; I<ITEMS; i++){
sem_wait(&semempty);
share = (int)rand();
if (share == -1) share = 0;
if (i == ITEMS - 1) share = -1;
printf("Process %s: %i\n", (char *)a, share);
sem_post(&semfull);

};
printf("Process %s: end\n", (char *)a);
return NULL;

}

int main(){
pthread t a,b;

sem_init(&semfull, 0, 0);

sem_init(&semempty, 0, 1);

pthread_create(&a, NULL, producent,
"producent™);

pthread create(&b, NULL, konzument,
"konzument™);

pthread_join(a, NULL);

pthread_join(b, NULL);

sem_destroy(&semfull);

sem_destroy(&semempty);

return 0;

}

Vypis €. 4: Pouziti semafort u problému producent —
konzument

zruSeni, bude zruSeno. Totéz se stane,
jalo pozadavek na zruSeni
bodu vhodného pro zruSeni
PTHREAD_CANCEL _DEFERRED).

Pokud se ukonéi hlavni vlakno, aniz by po¢kalo na vlakna
jim vytvorena, jsou tato vlakna ukonéena takeé.

pokud pii-
a az nasledné vejde do
(pouze pii nastaveném
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Jak pouzit funkce muzete vidét na prikladu Ukonceni
vlakna.

#include <pthread.h>
#include <stdio.h>
#include <unistd.h>
#include <semaphore.h>

sem_t senm;

void * process(void *a){
printf(“Proces entered\n");
sem_wait(&sem);
printf(*Proces exiting\n™);
return NULL;

}

int main(){
pthread_t thid;
void * thretval;
sem_init(&sem, 0, 0);
pthread_create(&thid, NULL, process, NULL);
sleep(5); /* Vlakno se zatim rozbéhne */

if (pthread_cancel(thid) != 0)
printf(“Cancel error\n™);

pthread_join(thid[i], &thretval);
if (thretval '= PTHREAD_CANCELED)
printf("Thread not be canceled.\n", i);

return 0;

Vypis ¢. 5: Ukoncéeni vlakna

Dalsi uzitecné funkce

pthread_t pthread_self(void);
¢ vraci identifikator vlakna, které tuto funkci vyvolalo.

int pthread_equal(pthread_t threadl,
pthread_t thread2);

¢ porovna, zda se identifikatory vlaken rovnaji.
int pthread_detach(pthread_t th);

e odpoji vlakno. VS§echny pameétové prostiedky, Kkte-
ré vlakno pouziva, budou po ukonéeni vlakna oka-
mzité uvolnény. S odpojenym vldknem se nelze syn-
chronizovat a vyzvednout jeho navratovy kéd funkei

pthread_join(3).
int pthread_attr_init(pthread attr_t *attr);

« inicializuje objekt atributll na implicitni hodnoty. Tento
objekt se da pouzit pro vytvoreni vice vldken.

int pthread_attr_destroy(pthread_attr_t *attr);
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¢ uvolni vSechny prostiredky potfebné pro objekt atribu-
ta.

Problémy, do kterych se muzete dostat

« knihovna pro vldkna pouzivéa signaly SIGUSR1 a SI-
GUSR2, proto je program pouzivat nemiiZe.

* pokud budete vlakna pouzivat v X aplikacich, je treba
mit XIib kompilovanu s ~-D_REENTRANT a podporou
vlaken (knihovna musi byt napsana reentrantné — vi-
ce vlaken muze vykonavat tutéz funkei ve stejnou chvili,
bez vzajemného ovlivnéni — funkce nepouzivaji globalni
proménné). Totéz plati o jakékoliv knihovné, kterou bu-
dete v programu pouzivat. Pokud knihovna takto reen-
trantni neni, je mozno ji pouzivat, ale pouze z hlavniho
vlakna (k6du procesu). Toto souvisi s proménnou €rr-
No. Kazdé vlakno ma totiz vlastni, pouze hlavni vldkno
pouziva globalni €rrno.

pouzivani vlaken v C++ s 1ibg++ asi nebude fungovat.
Pro pouzivani vlaken v C++ je doporucen prekladac
€gCS a knihovna libstdc++.

pokud program vytvori napiiklad 2 vlakna, nedivte se,
ze vidite 4 stejné procesy. Jeden je hlavni proces, pak
vidite 2 vlakna a posledni je vlakno starajici se o sprav-
ny chod vlaken. Toto vlakno je vytvoreno knihovnou
pthread.

Odkazy

Na adrese 1ze najit ¢asto kladené otazky newsové sku-
piny comp.programming.threads.

Blizs$i informace o linuxovych vlaknech naleznete na ad-
rese [(2). Lze zde také najit tutorial.

Na adrese najdete X/Open Group Single Unix specifi-
cation, kde by se mél také dat najit blizsi popis aplika¢niho
rozhrani pro vldkna.

Na adrese najdete projekt, ktery také usnadnuje po-
uzivani vlaken v C++. [ |

1 FAQ comp.programming.threads
nttp://wm.serpentine. com/~bos/threads-taa/
2 Linux Threads
nttp://pautiiac. inria.fr/~xieroy/Iinuxthreads
3 Single Unix specification
ttp://wi. rdg.opengroup.org/oni inepubs/ (908 /997 Index. htmi
4Vldkna v C++
nttp://wm. cs. wustl .edu/~schmidt/ACE. htmi

autoconf, automake a libtool aneb Makefile

snadno a rychle
Henryk Paluch, 9. zaii 1998

Tyto tii pomtcky slouzi k rychlé tvorbé souborti Makefile,
snadné a na platformé nezavislé kompilaci knihoven, véet-
né dynamickych, a také poskytuji rozsahlé moznosti pri tes-
tovani riznych specifik systému, na kterém bude program
kompilovan.

« libtool unifikuje tvorbu dynamickych a statickych
knihoven. Vola se misto prekladace C a podle typu plat-
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# Makefile.am - ukazkovy program k libtool
AUTOMAKE_OPTIONS = foreign

# druh distribuce

# foreign - nejmirng€jSi pravidla

# gnu

# dalSi soubory, které jsou soucasti distribuce
EXTRA DIST = aclocal .m4

# vytvorit knihovnu libhello pomoci libtool
Iib_LTLIBRARIES = libhello.la

# zdrojové soubory knihovny libhello
libhello_la_SOURCES = hello.c foo.c

libhello _la LDFLAGS = -version-info 3:12:1

include_HEADERS = fo0.h

# spustitelné programy
bin_PROGRAMS = hell hell.static

# zdrojové soubory programu hell
hell_SOURCES = main.c

# knihovny

hell LDADD = libhello.la

# totéZ pro hell._static
hell_static_SOURCES = main.c

hell _static LDADD = libhello.la
hell_static_LDFLAGS = -static

- musi byt pFitomny soubory README NEWS COPYNG aj .

# *_la je jméno knihovny, ktera byla/bude vytvorena pomoci libtool

# Cislovani verzi je specifické pro libtool, viz. manual

# hlavickové soubory, které se maji nainstalovat do
# ${prefix}/include, jinak je uved’te jen v * SOURCES

# pokud byste chtéli linkovat knihovnu, ktera nebyla vytvorena
# s libtool, tak pouZijte klasické libxxx.a misto libxxx.la

Vypis &. 6: Sablona Makefile Makefile.am

formy zajisti doplnéni prikazové radky potiebnymi pa-
rametry pro kompilaci a instalaci staticky nebo dyna-
micky linkované knihovny.

automake vytvaii standardizované Makefile. in po-
dle sablony Makefile.am. Od verze 1.2 umi také spo-
lupracovat s utilitou libtool. Cilové soubory Make-
file generované programem autoconf pak obsahuji
standardni metody pro kompilaci, instalaci a distribuci
programu.

autoconf generuje z $ablony configure.in konfi-
guraéni skript configure. autoconf ndm poskytuje
bohaté moznosti k otestovani systému. Mizeme snad-
no ovérit pritomnost riznych programd, hlavickovych
souborud a hlavné knihoven a funkci. Mame k dispozi-
ci napf. makra, ktera zjisti pritomnost X Window Sys-
tem a dodaji vSechny potrebné parametry, véetné cest
k hlavickovym souboriim a knihovnam.

Skript configure se spousti pied samotnou kompi-
laci naSeho programu. Jeho ukolem je otestovat systém,
vytvorit Makefile z Makefile.in a provést v ném
substituci proménnych. Dalsi ¢innost tohoto skriptu
zavisi pochopitelné na $abloné configure. in — napi.
konfigurace libtool apod.

Instalace

MEéli byste nainstalovat tyto RPM baliky (soucast distri-
buce Red Hat Linux 5.1):

# rpm -Uvh autoconf-2.12-3.noarch.rpm \
automake-1.3-2.noarch.rpm \
libtool-1.0h-2.noarch.rpm

Tyto programy na sobé do urc¢ité miry zaviseji. Pokud
si je budete kompilovat sami, ujistéte se, ze vSechny maji
stejny instala¢ni --prefix!

Priklad

Uvedeny piiklad pochazi z ukazkového programu hell-o
ke skriptu Iibtool.
Obsahuje tyto soubory:

« hello.c a T00.c jsou souéésti knihovny 1ibhello

« main.c je testovaci program, ktery vyuziva vyse zmi-
nénou knihovnu

Generovani skriptt

Poprvé zadame tuto sekvenci:
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dnl AC_INIT - vzdy 1. prikaz

dnl parametr - jméno souboru, ktery je souc. dist
dnl  pro kontrolu

AC_INIT(hello.c)

dnl jméno baliku a Cislo verze

AM_INIT_AUTOMAKE (hell,1.0)

dnl otestuje prekladac C
AC_PROG_CC

dnl nakonfiguruje libtool
AM_PROG_LIBTOOL

dnl otestuje pritomnost funkce cos() v knihovné
dnl libm.a (resp. libm.so.*)

AC_CHECK_LIB(m, cos)

dnl v pFipadé Gspéchu definuje -DHAVE LIBM

dnl Vygeneruje Makefile z Makefile.in
dnl a provede substituci proménnych
AC_OUTPUT(Makefile)

Vypis €. T: Sablona autoconfu configure.in

«$ libtoolize — vytvoii libtool a dalsi pomocné
soubory

+ $ automake -a — vygeneruje Makefile.in. volba
-a navic zajisti pfidani chybéjicich soubort

«$ aclocal — piida makra AM_INIT_AUTOMAKE
a AM_PROG_LIBTOOL do aclocal .m4

+ $ autoconf — vygeneruje configure z configu-
re.in.

Pokud jen modifikujeme napi. Makefile.am, pak staéi
zadat:

$ automake; aclocal; autoconf;

To uz vSak neni nezbytné nutné: Makefile obsahuje
vSechny potirebné zavislosti a vSechny konfiguraéni soubory
se znovu vygeneruji automaticky.

Kompilace

+$ _/configure — vytvoii Makefile. Pokud se ob-
jevi chybové hlaseni AM_LINIT_AUTOMAKE: File not
found, znamena to, ze aclocal .m4 toto makro neob-
sahuje. Ujistéte se, ze vSechny tri baliky byly instalova-
ny se stejnym prefixem.

+ $ make — zkompiluje program hell a knihovnu li-
bhello

«$ ./hell — spusti dynamicky linkovany hell
« $ ./hell.static — spusti staticky linkovany hell

« $ make install — nainstaluje zkompilované progra-
my a knihovny

+ $ make dist — vygeneruje balik vhodny pro distri-
buci zdrojovych texti. Ke kompilaci tohoto baliku ne-
jsou programy autoconf, automake, a Iibtool vi-
bec potiebné — ty slouzi pouze k vytvoreni konfigurac-
nich skriptu.

+ $ make dist-all — vygeneruje kompletni archiv

a0
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« $ make clean — vy¢isti projekt

Zaver

Tento prispévek jen nastinil moznosti, které tyto progra-
my nabizeji. Pokud se rozhodnete je pouzivat, zcela jisté
vam budou k uzitku referenéni inTo manualy [T, ) a [3).
Bud'te pripraveni na rizné problémy a uskali, kterd vas mo-
hou potkat. Zvlasté automake je nékdy ponékud tvrdohla-
vy a nezbyde vam, nez se prizpusobit jeho stylu. Jako stu-
dijni material virele doporucuji skripty z jinych programu
(GIMPE gtk, SANE). ]

1 David MacKenzie

Autoconf --- Creating Automatic Configuration Scripts
2 David MacKenzie, Tom Tromey

GNU Automake
3 Gordon Matzigkeit

GNU Libtool

Tvorba RPM baliku — pokrac¢ujeme

Jan Kasprzak, 25. srpna 1998

V minulych ¢islech Linuxovych novin jsme si ukazali zaklad-
ni sekce SpPecC-souboru. Nyni budeme pokracovat popisem
skriptd, které ve Spec-souborech mohou byt.

Instalacni skripty

Jak jiz bylo nékolikrat fe¢eno, RPM balik mize obsaho-
vat skripty, které se spusti pred instalaci baliku, po insta-
laci, pripadné pired nebo po odinstalovani baliku. VSech-
ny tyto skripty dostanou od RPM proménnou prostiedi
RPM_INSTALL_PREFIX udévajici, do kterého adresare se
balik instaluje. Tato proménnd se pouZije pouze u baliku,
které nemusi byt instalovany v pevné adresarové struktu-
fe (mohou bez problému byt napiiklad v /usr/local ne-
bo v /opt. Prislusné skripty jsou ve Spec-souboru uvo-
zeny jednim z nasledujicich slov podle toho, o ktery typ
jde:

Y%pre
Y%preun
Y%post
Y%postun

Samoziejmé ne vSechny ¢tyri skripty je nutno uvést. Ty-
to skripty jsou jen jako vypomoc pro pripady, kdy nestaci
pouze nainstalovat soubory daného baliku, ale je jeSté po-
treba udélat néco dalsiho (napriklad pridat resp. odebrat
zaznam z /etc/shells, jde-li o balik shellu).

Pokud upgradujeme dany balik, jsou spustény nejprve
pre- a post-instalaéni skripty z nové verze, a potom tepr-
ve pre- a post-uninstall skripty ze starsi verze, jak 1ze po-
znat napriklad napsanim malého RPM baliku s testovacimi
vypisy v téchto skriptech:

# rpm -U a-2-2.noarch.rpm
Here is a pre v2 script 2.
Here is a post v2 script 2.
Here is a preun vl script 1.
Here is a postun vl script 1.
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Jak rozpoznat instalaci od upgrade?

Casto ve zminovanych skriptech chceme vykonat néjakou
akei pouze v pripadé, kdy jde o prvni instalaci daného bali-
ku (tedy nikoliv pfi upgradu). Prikladem muze byt piidani
(pseudo)uzivatele, kterého nas balik potiebuje ke své ¢in-
nosti. V tomto konkrétnim pripadé je sice mozné podivat
se do /etc/passwd, jestli tam uz tento uzivatel neni, ale
jsou i pripady, kdy tato detekce neni mozna nebo je pri-
1i$ naroc¢na. Pro priklad nemusime chodit daleko — staci
vzit post-uninstall skript, ve kterém chceme zrusit uzivate-
le z /etc/passwd. Jak zjistit, jestli jde o skuteéné ruseni
baliku, nebo jestli se jen post-uninstall skript vola proto, ze
je systém pravé upgradovan na novéjsi verzi baliku?

Systém RPM pro tento piipad nabizi skriptim éiselny
argument (dostupny ze shellu jako $1), ktery rika, kolik
instanci daného baliku bude v systému po dokonceni ak-
ce nad aktualnim balikem. V pfipadé instalace tedy %post
a%pre skripty dostanou parametr 1, zatimco v ptipadé up-
grade je parametr 2. Obdobné skripty %postun a %preun
dostanou v pripadé upgrade parametr 1, zatimco v pripa-
dé uplného ruSeni baliku parametr 0. Na§ testovaci balik
z predchoziho odstavce vypisuje parametr skriptu jako po-
sledni slovo. Pokud tento balik odinstalujeme, dostavame
nasledujici:

# rpm -e a
Here is a preun v2 script 0.
Here is a postun v2 script 0.

Verifika¢ni skript

Tento skript, uvozeny slovem %verifyscript je spoustén
v okamziku kontroly daného baliku (rpm -V). Je zde moz-
né napriklad kontrolovat, jestli je spravné konfigurace ba-
liku, jestli je (napiiklad) nas shell uveden v /etc/shells,
jsou-li vytvoreni prislusni uzivatelé a podobné.

Verifikaéni skript, stejné jako ¢tyri predchozi skripty, je
spoustén programem /bin/sh. Pokud chceme mit skript
v jiném programovacim jazyce, je mozno pouzit prepinaé
-p interpret, napiiklad:

%pre -n /usr/bin/perl
print "Just another perl hacker.\n";

Spousteé

Pod slovem v nadpisu se skryva preklad anglického #rig-
gers. Z databazi zname spousté jako procedury, které se
spusti v okamziku modifikace nékteré urcité databazové
polozky. V RPM je tato vlastnost horkou novinkou (a neni
ani popsana v Maximum RPM). Podrobné informace se 1ze
docist na adrese [I).

Co jsou spousté a k éemu je lze pouzit? Jde o skript, kte-
ry je soucasti néjakého baliku, a ktery se spousti v pripadé,
ze systém RPM néjakym zpusobem manipuluje (instaluje,
upgraduje, rusi) s jinym balikem. Ve zminované dokumen-
taci je priklad, kdy néjaky hypoteticky postovni klient ma
svij symbolicky link /etc/mymail/mymai ler, ktery uka-
zuje na prislusny MTA (mail transport agent), nainstalo-
vany v systému. A jsou zde uvedeny dvé spousté — jedna
pro balik sendmail a druhé pro vmailer (3. A tyto
skripty maji pravé na starost vytvareni onoho linku.

Tento priklad je dosti umeély, protoze posStovni Klienti

uméji budto SMTE nebo umeéji novy mail dat na vstup pro-
gramu /usr/sbin/sendmail. A MTA zase obsahuje pro-
gram, link nebo skript Zusr/sbin/sendmail, ktery slouzi
pro odeslani posty, a MTA umi i SMTP Ja jsem s Uspéchem
pouzil spoust v baliku groff-latin2, kdy je potfeba mo-
difikovat konfiguraéni soubor groffu. Takze mam skript,
ktery toto udéla vzdy, kdyz je groff instalovan nebo up-
gradovan. Mechanismus spousti se viibec dobie hodi pro
baliky, které modifikuji soubory, patfici jinym balikim.

Jak se pouzije spoust? Jde o shellovsky (nebo i jiny)
skript, uvozeny jednim z nasledujicich slov:

%trigger
%triggerin
%triggerun
Y%triggerpostun

Za timto slovem jsou uvedeny prepinace (napiiklad -p
interpret), nasleduji dva minusy (--) a pak specifika-
ce tzv. ,cilového“ baliku, tedy baliku, pro ktery se ma
dana spoust spustit. Specifikace ma stejnou syntaxi ja-
ko tag Requires: v hlavicce Spec-souboru. Mij balik
groff-latin2 napiiklad ma tuto spoust:

Ytrigger -- groff

%trigger -p /usr/bin/perl -- balik2 >= 2.1.117

Kdy se spoust spusti?

* %trigger

« zdrojovy balik se instaluje nebo upgraduje a cilo-
vy je jiz nainstalovan. Spousti se po %poSt skriptu
(nového) zdrojového baliku.

« cilovy balik se instaluje nebo upgraduje a zdrojo-

vy je jiz nainstalovan. Spousti se po %pOoSt skriptu
(nového) cilového baliku.

* %triggerin

+ je ekvivalentni s %trigger

* %triggerun

» zdrojovy balik se pravé rusi nebo upgraduje a cilovy
je nainstalovan. Spousti se pfed %preun skriptem
(puvodniho) zdrojového baliku.

« cilovy balik se rusi nebo upgraduje a zdrojovy je na-
instalovan. Spousti se pied %preun skriptem (pu-
vodniho) cilového baliku.

* P%triggerpostun

« cilovy balik se rusi nebo upgraduje a zdrojovy je na-
instalovan. Spousti se po %postun skriptu (pavod-
niho) cilového baliku.

V pristi éasti si povime o tom, jak vytvaret seznam sou-
bortl obsazenych v RPM baliku a také o problematice ma-
ker. |

1 Triggery v RPM
NtEp:/ /Wi, rpm. org/support/RPM-Changes-6. htmi
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2 Sendmail
nttp://wiw. sendmail.org

3 Vmailer
nttp://ww.porcupine.org/vmaiier

Maji tucnaci Zluté nohy?

Pavlina Vavreckova, 2. zaii 1998

V pondéli 3. 8. 1998 probéhla dalsi akce CZLUGuU S na-
zvem ,Maji tuénaci zluté nohy?“. Na programu byla na-
v§téva ZOO Lesna, kde letos v kvétnu otevieli novou expo-
zici tuénakt Humboldtovych. Cilem — jak sam nazev akce
napovida — bylo podrobnéji se seznamit se zivotem téchto
tvord a hlavné zjistit, jak je to vlastné s barvou tuénacéich

Jednalo se o prvni akei v historii CZLUGu, kde byla pre-
vaha nézného pohlavi, a to v poméru 3:2. VSichni tiéastnici
byli vybaveni kultovnimi linuxovymi triéky. Vyjimku tvorila
jedna sleéna, ktera méla tricko s obrovskou zabou a napi-

sem ,rrrriiiibit“ (to pry deélaji anglické zaby).

Hned po vstupu do ZOO jsme se snazili dostat co nej-
rychleji k tuénakim. Jen zbézné jsme si prohlédli lachta-
ny a plni o¢ekavani pokracovali ve sméru Sipek s obrazky
tuénaka. ,,...jiz zdalky bylo slySet mumlavé zvuky, které po-
stupneé silily, a za chvili uz jsme spatrili tuénaky skandujici
LLinux“ a vitajici Yenyu.“ (Prevzato od Rohlika). No dob-
fe, trochu si vymyslim, ve skuteénosti to bylo jinak: tué¢na-
ci rozpacité preslapovali a vydavali zvuky, které podle pii-

0.0
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tomnych linuxovych odbornikt vzdalené pripominaly slovo
R, Linux*.

Po naSem prichodu se vS§ichni tuénaci zdrzovali v zad-
ni ¢éasti vybéhu, kde je vybudovan systém jeskynék s roz-
prasovac¢i. Dale maji tuénaci k dispozici dva bazény
spojené potickem. Soucasti horniho bazénu je dokonce
mini-vodopad. Dolni bazén se nachazi nad urovni terénu
a ma pruhledné stény, takze za optimélnich podminek je
v ném mozno pozorovat chovani tuénaku pod vodou. My
jsme bohuzel takové Stésti neméli — na dolni bazén totiz
svitilo sluni¢ko, takze tuénaky ani nenapadlo se do néj pre-
mistovat. Kdyz uz jsme stali u vybéhu dostatec¢né dlouho,
zacalo to byt tuénakim podezielé. Usporadali proto néco
jako maly sném, kterému velel starsi pelichajici tuénak.

e !
s,

i

Mezitim co se tucnaci radili, docetli jsme se, ze byli da-
rovani curys$skou ZOO, a ze jsou velmi citlivi na zneéisténi
ovzdusi.

Po chvili se vSichni tuénéci zacali placat kiidlem do cela
— spravné pochopili, ze se od nich jesté néco ocekava. Tak-
ze nam zacali predvadét své plavecké a potapécské umeéni.
A my jsme si mohli poznamenat dal$i poznatek ze zivo-
ta tuénakud: plovouci tuénak vypada jako kacena a umi se
désné hluboko potapét.

Predstaveni, které pro nas tuénaci pripravili, bylo zavr-
$eno krmenim. Krmeni tuénakd probiha tak, ze piijde ¢lo-
vék s miskou ryb a snazi se je rovnomérné rozdélit me-
zi vSechny zucastnéné tucnaky. Tucénak zachytivsi rybu s ni
vzdy skoc¢i do bazénu. Mozna si chce namluvit, Ze ji skuteé-
né ulovil ve vodé, mozna se nehodla délit s ostatnimi. Téz-



http://www.sendmail.org
http://www.porcupine.org/vmailer

Linuxové noviny

08-09/98

ko Fict. Tento rys tuc¢nacinho zivota si jesté zaslouzi hlubsi
pozorovani. Jeden z tu¢naku se projevil jako zvlast inteli-
gentni, kdyz se snazil ostatni prelstit tim, Ze nejprve skoéil
do vody bez rybicky a poté vylezl na bieh piimo u zfizen-
ce s potravou. Iluze inteligence by byla dokonala, kdyby se
tak vy$e zminény tucnak nechoval je§té pul hodiny poté,
co ¢lovék s krmenim odesSel.

Ted, jen tak pro zajimavost — srovnani prazskych tué-
naku (ty jsme navstivili loni) se zlinskymi: tu¢néci v Praze
vylézaji z vody tak, Ze zaénou désné rychle plavat proti bre-
hu, takze to vypada, jakoby z vody vybéhli. Do vody se do-
stanou tak, ze tam prosté rovnou sko¢i. Tu¢naci v Le§né si
pri vylézani z vody pomahaji kiidlem. Do vody se vzajemné
shazuji. No jo, jiny kraj, jiny mrav.

shodla na tom, ze mezi nam znamymi tuénaky previadaji
tucénaci se Zlutyma nohama. Tuto hypotézu potvrdil i tuc-
nak, kterého jsme minuly tyden objevili v brnénském Te-
scu: je sice plySovy, ale je velky a ma zluté nohy!!! (Yenya
mi ho nechce koupit, protoze se boji, ze by ho vytlacoval
z betle :-() [ |

LT T TS TN
* e g

Jaky byl Linux InstallFest?

Pavel Janik ml., 31. srpna 1998

Tak jaky byl? Unavny a zajimavy, znic¢ujici a pouény, dlou-
hy i kratky. Protoze se jeho organizatori z néj jeSté nevzpa-
matovali, pfinaSime vam pouze fotografie, které Linuxovym
novinam laskavé poskytl pan Mirek Prokop. Ostatné pokud

si chcete precist vice o prubéhu celé akce, stac¢i zabloudit
na Svét Namodro a chvili hledat.

V uvodu celé akce jsme mohli vyslechnout prednasku
Jana ,Yenyi“ Kasprzaka o hlasovych modemech.

A poté se to vSe zvrhlo — instalovalo se a instalovalo
a instalovalo.

|1 WY Y
Predstavitel projektu Debian CZ/SK Milan Zamazal
neskryvané pozuje s pravé vypalenym CD¢kem s nejnoveéj-
§i pocesténou distribuci operacniho systému Red Hat Li-
nux 5.1, kterou doma ihned rozebere a vSe jisté doplni do
projektu Debian CZ/SK.
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Na konci akce toho ale nékteri tiéastnici méli opravdu
dost — Yenya se napt. modlil a v duchu si opakoval jedinou
vétu: ,,CENZUROVANO — kas@informatics.muni.cz«

Vice vam toho ale opravdu neprozradim, méli jste tam
byt s ndmi :-). TakZe snad piiste. [ ]

1 Svét Namodro
NTEp://svet.namodro.cz

2 Debian CZ/SK
nttp://ww.debian.cz

Z druhého brehu

Miroslava Kratka, 2. zaii 1998

Byla to pékna letni sobota. Slunce svitilo a nékolik nadsen-
cd se po poledni blizilo k fakulté informatiky MU. Nékteri
jen nesmeéle nakukovali do oteviené ucebny, kde jesté pro-
bihaly posledni Upravy, ti méné stydlivi se zeptali a moh-
1i si pak vybrat to nejlepsi misto pro sebe, pripadné pro
svého hranatého mila¢ka (prosim pany o prominuti mého
ponékud neodborného terminu).

Kratce po jedné si navstévnici vyslechli zajimavou pred-
nasku (tedy alespon podle vyrazu jejich tvari se zdalo, Ze
je zajima). A potom se instalovalo. Tu byla potieba disket-
ka, tu sitova karta, jinde zase chybél Sroubovacek, nékomu
stacila jen mald rada. V$e bylo k zapujceni pouze za podpis,
rady poskytované Pavlem Janikem a Yenyou i bez podpisu.

Oteviené knihkupectvi skytalo moznost zakoupeni od-
bornych publikaci, CD, ale také tricek s tucnaky. Ta mé-
la velky uspéch. Nékdo nam dokonce na chvilku poodhalil

N\ 2
oo

svoji hrud’ (nebo se k ndm naopak otocil zady), jen aby mél
co nejdrive toto roztomilé zlutonohé zviratko blize svému
srdci. Jiny byl na tricko dokonce tak hrdy, ze si ho oblékl
obracené (asi proto, aby mél vétsiho tuénaka vpredu).

Zavérem bych si dovolila maly osobni poznatek. Na po-
¢atku mého stredoSkolského studia jsem si myslela, ze
do pocitacové ucebny se ,vejde“ jen tolik posluchacd, pro
kolik jsou zde klavesnice. Studia na gymnéziu a vysoké §ko-
le tento muj nazor velmi ovlivnila. Dulezity je pocet zidli,
nezavisle na tom, kolik part o¢i potom sleduje (nebo se o to
snazi) jeden monitor. Nyni je mi to jiz jasnéjsi. Poc¢itacova
ucebna je totiz nafukovaci. Pokud nestaci zidle, odnékud
se donesou; stul také neni potieba, vzdyt notebook klidné
,posedi na kliné...

Tot mé zazitky z Linux InstallFestu. |

Zasmali jsme se!
Pavel Janik ml., 31. srpna 1998

Samoziejmeé i o prazdninach je lidsky humor (u nas se to-
mu fika sranda) soucasti kazdodenni pritomnosti na Siti
a proto bych se s vami — ¢étenari Linuxovych novin — rad
podélil o usmévné okamziky stravené nad moji postovni
prihradkou.

Zaénéme v domacich luzich a hajich ... Asi nejzajimavéjsi
signaturou v konferenci linuxr@muni.cz je:

Je libo Win98? — Ne, diky, pockam si na Win00.

signatura Ivo Zdcka

Ale samoziejmeé i v zahrani¢i pouzivaji signatury:

LinuxScan report : Win95 virus found on boot
sector of primary partititon.

Severity : medium, it could halt your computer
at random time, corrupt your datas and hard
disk or try to be reinstalled every two days.
Disinfectant exists, apply (Yes/Yes/Yes) ?

Pascal A. Dupuis
v linux-kernel@vger.rutgers.edu

Pokracujme pouze takovou malou zajimavosti, kterou
muzete také potkat. Richard B. Johnson, aktivni to ¢tenar
listu linux-kernel@vger.rutgers.edu, si povsiml, zZe se mu po-
nékud zdhadné zmensuje dostupny diskovy prostor na jeho
pracovni stanici. Po dlouhém péatrani zjistil nasledujici véc:

# Is -la /var/spool/mail
total 71010

drwxrwxrwx 2 ...
drwxr-xr-x 19 ...

1024 Aug 5 09:22 .
1024 Jul 22 13:29 ..

-rW------—- 1 ... 1972425472 Aug 5 09:23 ftp
—rW=——m--- 1 ... 0 Jul 13 12:51 johnson
-rw----—-——- 1 0 Aug 5 09:20 root

Inu spammeri jsou nevypocitatelni...

Ja jsem mél v posledni dobé také podobnou piihodu —
Dusan Dobe$ (autor $achového programu phalanx) si mi
stézoval, ze na naSem Skolnim serveru jiz nejdou spustit
zadné dalsi aplikace (Unable to load interpreter
jste jiz jisté také nékdy vidéli). Po drobném zkoumani jsem
zjistil, Ze program Netscape Communicator se ne dosta-
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teéné dobie vyrovnal s mym pozadavkem na stazeni ofici-
alniho image Debianu 2.0 (binary-i386.raw) o velikos-
ti néco kolem 600 MB a tésné pied tim, nez byl korektné
ukonéen, spotiebovaval 87% procesorového ¢asu a 613 MB
pameéti.

Na adresu konference lesstif@hungry.com vénovanou
Lesstifu (Pro nezasvécené: jedna se o free knihovnu pri-
pravku, ktera si klade za cil byt kompatibilni s komer¢-
ni knihovnou Motif jak na udrovni zdrojovych textd, tak
na urovni vzhledu vyslednych aplikaci.) poslal néjaky témér
sileny Ameriéan vystupujici pod pseudonymem Indl nasle-
dujici prispévek.

why another similar widget set? why not
something new, something you have not copied
from an american? you have a pompus attitude
towards americans, why copy them? why?
why? why? I am an american, (your web site
states you are some sort of hungarian effort,)

I am tired of seeing the same widgets day in
and day out, programming with the same **#***
widget sets, etc... What is the point?

You are quite strange to be only copying some
one else’s work, ya know.

Proc¢ dalsi takovy soubor piipravki? Pro¢ néco
dalsiho, co jste okopirovali od Ameri¢ana?
Kdyz zaujimate k Americantim takovy postoj,
proc je kopirujete? Pro¢? Proc¢? Proc¢? Jsem
American (va$ webovy server na vas
prozrazuje, Ze vaSe snahy maji koreny

v Madarsku) a jsem unaven z toho, zZe den co
den vidim ty samé pripravky, pouzivam ty
samé **##* piipravky, atd. Co to je za napad?
Stacite jen na to, abyste kopirovali néci dilo,
co.

Blahoslaveni chudi duchem. Jeden z nejaktivnéjsich pri-
spévatelll Jon Christopher vSak odpovédél naprosto famoz-
né. Jen mé pritom napadlo, jaké konce by vzal podobny
utok vedeny proti Linuxu na linux@muni.cz.

You’re absolutely right. We don’t want to be
doing this, but we’re being held prisoner by the
Hungarian mafia, and forced to write widget
sets. Please help us regain our freedom by
contributing code to our effort. And we don’t
*want* to be pompus to Americans, but the
Mafia doesn’t like Americans and forces us to
say those awful things.

Mate naprosto pravdu. My to délat nechceme,
ale jsme v zajeti madarské mafie, ktera nas
nuti psat knihovny pripravki. Prosime,
pomozte nam ziskat svobodu tim, Ze podporite
nase dilo néjakym kédem. *Nechceme* byt
proti Ameri¢anim, ale mafie je nesnasi a nuti
nas rikat takové o8klivé reci.

Kdyz jsem cetl jakousi konferenci, do které prisel dopis
se subjectem ,Windows 98 Source code released“, nevéril
jsem (Windows 98 Source Code). Kdyz jsem si ale porov-
naval zdrojovy text s vysledkem, uveéril jsem...

Pokud sledujete vyvoj linuxového jadra a pribézné si
kompilujete nové kernely pro své dvou ¢i viceprocesorové
stroje (pokud tento text nékdo takovy ¢te, rad bych jej po-
z4dal o zaméstnani - -)) jisté jste si povsimli, Ze vam jadro
2.1.112 nechodilo zrovna tak, jak byste si predstavovali. Inu,
co vSe se muze stat, kdyz pouzivate metodu cut-and-paste

pro patchovani kernelu vysvétlil Linus Torvalds takto:

That should get 2.1.112 working again (and
should teach me not to do final touch-ups on
code after I've tested it but before I release it
even if those touch-ups look obvious, but it’s
hard to teach an old dog new tricks...)

To by mélo verzi 2.1.112 opét zprovoznit

(a mélo by mne to poucit, ze se uz nemam
dotykat k6du, ktery jsem uz otestoval, ale jesté
nezverejnil, i presto, ze tyto ,,doteky“ mohou
byt ziejmé, ale ucit starého psa novym
kouskuim je obtizné...)

Linus Torvalds ve vysvétleni chybicky v 2.1.112

A kdyZ uZ jsme u Linuse, tak vam doporu¢im precist si
jeden ¢lanek [T, kde je Linus citovan:

I knew I was the best programmer in the world.
Every 21-year-old programmer knows that.
“How hard can it be, it’s just an operating
system?”

Veédél jsem, Ze jsem nejlepSim programatorem
na svéte.

Kazdy programator ve véku 21 let to vi.

,Jak to muze byt tézké, kdyz je to jen operaéni
systém?

Linus Torvalds

Ale to byla pouze takova mala odboc¢ka co se muze a ne-
muze stat. Pristé jiz snad budete také na Siti a prispéjete
svymi dopisy i do této rubriky Linuxovych novin. [ |

1 ComputerWorld: Meet Linus Torvalds
nttp://wwi.computerwor id.com/home/Teatures.nst/al1/98081/ 1inus

A co pristé?

Pavel Janik ml., 13. zari 1998
Jak jisté vite, za nékolik mélo tydnu je zde vystava INVEX,
ktera se kona v Brné. V pristim cisle se vam tedy pokusi-
me piedstavit alesponn nékolik produkti, které na INVEXu
nabizeli vystavovatelé pro Linux (tajné doufam, Ze se nam
podari ziskat demo verze vSech).

Chtéli bychom vam také ukazat, jak je mozné i na Linu-
xu vytvaret kvalitni dokumenty, které mohou ¢ist nejenom
uzivatelé Linuxu, ale také napi. Windows ¢i Macintoshu.
Ano, ukaZzeme vam program PAfTEX, jehoz autorem je Han
The Thanh.

Samoziejmé budou také pokracovat vSechny serialy
a doufejme, Ze toho bude mnohem vice. [ |

25
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/* The Win98 source code has been released recently; Per MicroSoft
CopyRights, you can only view the code, but should not change it! */
/* TOP SECRET Microsoft(c) Code
Project: Chicago(tm)
Projected release-date: Summer 1994  */
#include "win31.h"
#include "win95.h"
#include "evenmore.h"
#include "oldstuff.h"
#include "billrulz.h"
#define INSTALL = HARD
char make_prog_look big[1600000];
void main()

whi le(1CRASHED)
{

display_copyright _message();
display_bill_rules_message();
do_nothing_loop();
if (first_time_installation)
{
make 50 _megabyte swapfile();
do_nothing_loop();
totally screw up HPFS file_system();
search_and_destroy the rest of 0S/2();
hang_system();

}
write_something(anything);
display_copyright_message();
do_nothing_loop();
do_some_stuff();

if (still_not _crashed)

display copyright message(); do_nothing_loop();
basically_run_windows_3.1();  do_nothing_loop();
do_nothing_loop();

}

if (dete%t_cache())
disable_cache();
if (fastTcpu())

¥
/* printf("Welcome to Windows 3.11"); */
/* printf("'Welcome to Windows 95™); */
printf("Welcome to Windows 98");
it (system_ok())
crash(to_dos_prompt);
else
system _memory = open(*'a:\swp0001.swp™, O CREATE);

while(something)
sleep(5); get user_input();
sleep(5); act on_user_input();
sleep(5);

create_general_protection_fault();

}

set wait_states(lots); set_mouse(speed, very slow);
set_mouse(action, jumpy); set_mouse(reaction, sometimes);

Vypis ¢. 8: Windows 98 Source Code

{) -
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Linuxové noviny a jejich Sireni

Linuxové noviny vydava Ceské sdruzeni uzivateld operaé-

niho systému Linux pro své priznivce a sympatizan-

ty. Vlastnikem autorskych prav k tomuto textu jako celku

je Pavel Janik ml. (Pavel.Janik@linux.cz). Autorska prava

k jednotlivym ¢lanktm zustavaji jejich autorum.

Tento text muze byt Sifen a tiStén bez omezeni. Pokud
pouzijete ¢ast nékterého clanku zde uverejnéného v ji-
nych dilech, musite uvést jméno autora a ¢islo, ve kterém
byl ¢lanek uverejnén.

Linuxové noviny jsou otevieny kazdému, kdo by
chtél nasim c¢tenaiim sdélit néco zajimavého. Prispévky
(ve formatu ¢istého textu v kddovani ISO 8859-2) posilej-
te na adresu [[2). Autor nema narok na financ¢ni odménu
a souhlasi s podminkami uvedenymi v tomto odstavci. Vy-
davatelé si vyhrazuji pravo rozhodnout, zda Vas prispévek
uverejni, ¢i nikoli.

Registrované znamky pouzité v tomto textu jsou ma-
jetkem jejich vlastniku.

Chtél bych podékovat Fakulté informatiky Masaryko-
vy university v Brné, INET, a.s., Juraji Bednarovi, Milanu
Sormovi za poskytnuti diskového prostoru pro Linuxové
noviny.

Linuxové noviny muzete najit na akademické siti
TEN-34 CZ [(3), na siti IBM Global Network na adrese
[@), na serveru Gymnazia Videnska v Brné [[B), na serve-
ru casopisu Netacik [8), ktery je pripojen do slovenského
SIXu, pripadné na serveru Mathew [7).

Linuxové noviny jsou k dispozici také ve formatu
HTML na adrese [8). |

1 Ceské sdruzeni uzivatelti opera¢niho systému Linux
ntp://wm. 11nux.cz/cziuo
2 Adresa redakce
naiito:noviny@iinux.cz
3 Linuxové noviny na siti TEN 34-CZ
Ftp://Ttp.Ti.muni.cz/pub/Tinux/iocai/noviny
4 Linuxové noviny na siti IBM Global Network
Ftp://Ttp. Inet.cz/pub/People/Pavel . Janik/noviny
5 Linuxové noviny na komeréni siti CESNET
ntep://ww.qvid.cz/iinux/noviny/
6 Slovenské zrcadlo Linuxovych novin
Ftp://netacik.sk/pub/11nux/cz-noviny
7 Linuxové noviny — Mathew
nttp://ww.mathew. sk/noviny
8 Linuxové noviny ve formatu HTML
nttp://ww. TInux.cz/noviny
Séfredaktor: Pavel Janik ml.
TALITO FaVvel . Jantk@rnux_c7
sazba: Ondiej Koala Vacha
naiito-koaiafinformatics mini_cz
jazykové korekce: Bohumil Chalupa
naiitorhochaifmet mff_cuni_cz
preklady: Hanu§ Adler
naiito:had@pdas.cz
prevod do HTML: Pavel Juran
naiito:xjurangcs.feik.cwt.cz
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