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Uvodem
Pavel Janik ml., 10. dubna 1998

Dva meésice ubéhly jako voda a opét je tu dalsi ¢islo Linuxo-
vych novin, které vam prinaseji ty nejzajimavéjsi informace
ze svéta Linuxu a vibec déni kolem néj. To vSe nezanese-
né komerénimi dezinformacemi a novinarskym hyenismem
(© Dusan Korytko:-) — pouhé éisté informace.

Co vam tedy prinasi toto ¢islo? Piredevsim je nutno kon-
statovat, ze je zaméreno na praktické otazky dnesniho li-
nuxového zivota, tedy na programovani webovych aplikaci,
bezpecnost, framebuffer a dalsi. Ale postupné:

Jako v kazdém ¢isle nam Radek Vybiral predstavi nej-
novéjsi programy pro Linux v rubrice Cerstvé maso pro Li-
nux. Pokud vas néktery predstaveny program zaujme, na-
piste nam o tom.

David Rohleder si na chvili odpoc¢al od prekladu Pac-
kages v Debianu a precetl si knihu ,,Bezpec¢nost v Unixu
a Internetu v praxi“. O svych zazitcich se s nami podéli
v ¢lanku Recenze: Bezpec¢nost v Unixu a Internetu v praxi.

Roébert Dobozy se ujal rubriky Linux Journal, a tak si
opét muzete precist, co se v nejétenéjsim linuxovém perio-
diku objevilo v uplynulych mésicich (viz ¢lanky Linux Jour-
nal — marec a Linux Journal — april).

Nathan L. Cutler dokon¢il preklad ivodniho dokumentu
ke Kernelu 2.2 (Bajecny svét jadra v. 2.2 (pokracovani)),
a tak si jej muzete preéist i vy, kdoz nevladnete angli¢tinou.
S novymi kernely souvisi i moznost zprovoznit vasi novou
a jisté skvélou grafickou kartu v X Window systému pomoci
tzv. framebufferu. Jak na to popisuje Robert Vojta v ¢lanku
Nové grafické karty a Xka.

Toto ¢islo je zaméreno na web a na vyvoj aplikaci pro
web. Hlavnimi ¢lanky jsou Zope MiloSe Pridka, Co je to
HTTP a HTML? a Popis knihovny cgihtml, aneb jak na CGI
z C Marka Sezemského.

DalSim zajimavym ¢lankem je Rychlo-skolicka pro Ma-
kefile Marka Sezemského.

No a nakonec jsem si samoziejmé nechal nejctenéjsi
rubriku Linxovych novin :—) Zasmali jsme se! je opét
na svém misté a v tomto éisle dokonce i s ¢lankem Vé-
roSe Kaplana o véc¢né rivalité Pythonu a Perlu (a nejen
o tom).

Preji prijemné pocteni a nezapomente nam napsat, co
vam v Linuxovych novinach chybi. Nebo je vSe skvélé? Tak
to je dobie :-)

PS.: Uvidime se na Prudké’99... ]

Cerstvé maso pro Linux
Radek Vybiral, 15. dubna 1999

Jiz podruhé se na tomto misté setkavate s nadilkou soft-
waru, ktery je mozné provozovat pod opera¢nim systémem
Linux. Rozs§ifenim oproti minulému dilu bude také uvede-
ni softwaru, ktery je anoncovan v diskusni skupiné systému
UseNet News: comp.os.linux.announce, zkracené c.o.l.a.
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Linuxove novin

Mit svuj vlastni sen... ehm, firewall

Jisté jste se dostali nebo treba dostanete do situace, kdy
vas nékdo vyzve, abyste vyrobili z Linuxu zabezpeceny po-
¢ita¢ — firewall. Nastroje i podpora piimo v kernelu na to
existuji, ale nejvétsi problém je s definovanim vSech po-
trebnych prav pro vstup/vystup do vnitini sité, ktera je po-
treba hlidat. Pro feSeni tohoto ukolu mate nyni pomocni-
ka, skript jménem Mason [1), ktery dokaze reSit vSe po-
tfebné. Skript vyuziva logd od programt ipchains a ip-
fwadm, sleduje provoz na siti, ma podporu pro PPP spojeni
a spoustu dalsich uzite¢nych vlastnosti. S jeho pomoci Ize
snadno sestavit potfebna pravidla pro provoz firewallu.

Vzdyt preci psat v TeXu je tak snadné

TKIATEX [(2) je WYSIWYG nadstavba nad IATgXem, kte-
ra velmi usnadnuje psani textl. Umoznuje vkladat nejpou-
zivanéjsi formatovaci zna¢ky primo z menu. Pokud se preci
jen dostanete do situace, zZe editor nestaci, 1ze dokument
editovat v klasickém modu. S pomoci toho editoru muzete
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MP3 Radio? Ale jisté, ozvalo se ze sluchatka

Pokud mate uz néjakou sbirku skladeb v popularnim for-
matu MP3, pro prehravani musite mit soubory MP3 pri-
stupné na CD-ROM nebo na disku. IceCast je server
pro vysilani MP3 hudby prostrednictvim protokolu HTTP
Takze si muzete vyrobit MP3 radio, které mohou vyuzivat
také vasi kolegové v praci. Na server muize byt napojeno
vice zdroju, jako napriklad vystup z radiokarty a podobné.
Urcité stoji za pozornost, doporucuji z vlastni zkuSenos-
ti!

Linuxové noviny pripravuje a vyddvd Ceské sdruZeni uzivateli operaéniho systému Linux
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Planova¢ projekti na WWW

Pokud pracuje na vétSim projektu vice lidi, pripadné délite
ukoly mezi skupinu lidi, je onShore TimeSheet software
uréeny presné vam. Muzete sledovat ¢asové plnéni jednotli-
vych dkoll, generovat piehledy tikold a informovat spravce
projektli prostiednictvim e-mailu.

Kryptované spojeni s NT serverem!

Pokud jste slySeli o technologii PPTP (Point-to-Point Tun-
neling Protocol), tak jisté vite, ze je vysadou svéta Win-
dows, ze komunikuje praveé prostrednictvim tohoto proto-
kolu. Od této chvile to neplati, protoze se nasla skupina
1lidi, ktefi pod licenci GPL napsali serverovou i klientskou
implementaci tohoto protokolu s nazvem PoPToP [(5). Po
nainstalovani serverové ¢4asti na Linux se muzete bez pro-
blému pripojit s klienty z Windows a naopak.

Linuxové soubory ke mné!

Jisté se vam asi nékdy stalo, Ze jste zrovna ve chvili, kdy
jste nuceni pracovat s Billovymi okynky (Win95), potte-
bovali soubor umistény na diskové oblasti Linuxu. ReSe-
nim bylo ukonéit praci, nabootovat Linux, prekopirovat
soubor na diskovou oblast ¢itelnou pod Win95, kterou Li-
nux bez problému ¢te i zapisuje, a zase rebootovat zpatky
do Win95. K vyreSeni tohoto problému je mozné pouzit pro-
gram LREAD [(6), ktery umoznuje ¢teni filesystému ext2 ze
systémi DOS a Windows (3.x, 9X, NT). Program je uréen
pro prikazovou radku, ale v posledni verzi pribyla moznost
prohliZet obsah adresaid ve webovském prohlizeci, proto-
ze do programu byl integrovan web server. Doporucuji étyri
z péti uzivateld Win95 :-)
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Vyvijet aplikace pod Linuxem? Zadny problém!

Pokud se zabyvate vyvojem aplikaci pro Linux, mozna jste
zatouzili po néjakém pékném integrovaném prostiedi pro
vyvoj, néco jako maji nejmenované operaéni systémy. I zde
je pomoc jednoduchd, staé¢i mit nainstalovano prostiredi
KDE a muzete si stdhnout Kdevelop [7). Prostfedi umoz-
nuje navrh aplikaci pomoci popularnich wizardd, integro-
vany editor ma dobrou pomucku v podobé syntax high-
lightingu neboli zvyraznéni ké6du. Zbyva uz jen prostiredi
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pocestit, slovensky uz by mél mluvit a mame vyborny vy-
vojovy nastroj.

WYSIWYG editor Ted

Potrebujete editor, ktery umi ¢ist a zapisovat v RTF forma-
tu kompatibilnim s Microsoft Wordem, tisknout na post-
scriptové tiskarné, pracovat s tabulkami, ukladat v HTML
formatu a zaroven ma byt snadno ovladatelny? Pak jed-
noduse zadejte adresu [(8), na které naleznete editor Ted.
Ke spusténi potirebujete emulaci prostiedi Motif, které 1ze
také bez problému stahnout z [9).

CGI skripty v Perlu bézi!

Pokud pouzivate na webovém serveru CGI skripty napsa-
né v Perlu, ktery se vétSinou spousti prostiednictvim sys-
témovych volani a pri vétsi zatézi znaéné zatézuje server,
mate o jednu starost méné. Staci nainstalovat SpeedyCGI
[(T0Y, které zabezpeci permanentni spusténi interpretu Per-
1u, takze dojde k podstatnému zrychleni béhu skriptt. In-
stalace je velice jednoduchd, sta¢i vymeénit jeden radek,
misto

#1/usr/bin/perl
vlozit
#1/usr/local/bin/speedy

na zacéatek kazdého skriptu.

Mate na disku citliva data? Zakryptujte je!

Staci k tomu nainstalovat PPDD driver [I1), ktery se tvari
jako dalsi zarizeni, na kterém je mozné vyrobit ext2 file-
systém. VSechny soubory uloZené na tomto zarizeni jsou
kryptovany pomoci algoritmu blowfish.
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Dalsi vyvojarsky nastroj

Rodinu vyvojaiskych nastroju se snazi rozsirit TCL Develo-
per Studio [(12). S timto nastrojem mizete pomérné snadno
vyvijet aplikace v popularnim prostfedi TCL. Editor umoz-
nuje vicenasobnou editaci souboru, syntax highlighting,
funkci Undo a zarovnavani kédu. VSechny zdrojové soubo-
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ry muzete také spravovat pomoci Project Managera a moz-
nosti vypsani ladicich informaci do zvlastniho okna. VSichni
programatori v§ech zemi, STAHUJTE!

Stahovani programu nac¢asovat: TED

Stahujete také obéas programy z Internetu? Pokud ano,
pak jisté znate problémy s tim, Ze se stahovani prerusi,
soubor je nekompletni. Vecer jsou vétSinou linky volnéjsi
a tak je mozné provést download vecer. Pokud znate pro-
gram GetRight pro Windows, pak jisté nemusim nic do-
davat, presné tyto sluzby zajiStuje WebDownloader [I3).
Program vyuziva grafického prostiedi GTK knihoven, tak-
7e prace s nim je velice prijemna.
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Vypalovani CD je preci zabava

Pokud vytvarite a vypalujete CD-ROM disky, pak jisté po-
uzivate fadkové utility mKisofs a cdrecord. Ne viem se
ovSem zda prace s témito programy pohodlnd, a proto je
mozné spustit grafickou nadstavbu nad témito programy
s nazvem KisoCD [14). Jak nazev napovid4, jedna se o pro-
gram bézici pod prostfedim KDE, s jehoZz pomoci muizete
vytvaret image pohodlné a prehledné pomoci menu. |

1 Mason
nttp://users.dhp.com/~whisper/mason/
2 TKIATEX
nttp://gaia.univ-rennesl. fr/tkiatex/
3 IceCast
nttp://icecast.org/
4 onShore TimeSheet
nttp://wwi.onshore-timesheet. org/
5 PoPToP
Nttp://ww.moretonbay . com/vpn/pptp. htmi
6 LREAD
nttp://ww. 1t. Tht-essiingen. de/~zimmerma/ Iread. htm
7 Kdevelop
nttp://wwi.cs.uni-potsdan. de/~smeier/kdevelop/ index. htmi
8 Ted
nttp://wm.nilgg.ni/1ed/

9 LessTif
nttp://ww. 1esstit.oro
10 SpeedyCGI
ntp://wiw.daemoninc. com/speedycyi/
11 PPDD
Ftp://Ttp.owdg. de/pub/1Inux/misc/ppdd/
12 TCL Developer Studio
nttp://wi.star.spb. ru/~smai/tcidev/
13 WebDownloader
nttp://ww.Krasu. ru/sott/chuchelo/
14 KisoCD
nttp://w.uni-karisrune. de/~umL2/kisocd- index. htmi

Recenze: Bezpecénost v Unixu a Internetu

Vv praxi
David Rohleder, 8. biezna 1999

T Na konci minulého roku vyslo nékolik knih
tykajicich se problematiky pocitacové bez-
pecnosti. Rad bych napsal par slov o nejob-
jemnéjsi z nich. Je to preklad druhého vyda-
ni knihy Practical UNIX & Internet Securi-
ty od Simsona Garfinkela a Gene Spafforda,
ktery vySel pod ¢eskym nazvem Bezpecnost
v Unixu a Internetu v praxi. Preklad vyda-
lo v posledni dobé velmi aktivni nakladatelstvi Computer
Press.

Tato kniha ¢itajici vice nez 900 stran je v oblasti unixové
bezpecénosti opravdovou bibli. Autori se snazi seznamit ¢te-
nare s celou §ifi problematiky bezpeénosti unixovych systé-
mu, od zékladniho vysvétleni bezpeénostnich opatieni v sy-
stému, pres fyzickou bezpecnost, zalohovani a bezpec¢nost
jednotlivych programu az po pravni problematiku.

Kniha neni jen suchym popisem ruznych systému bez-
pecnosti, jeji tvirei jsou odbornici se zna¢nou praxi, a tak je
kniha proloZena ruznymi zajimavymi pifibéhy a historkami
ze zivota.

Tématicky je cely text rozdélen do Sesti ¢asti a nékolika
priloh.

Cast prvni — Zaklady poé¢itadové bezpeénosti popisuje
vznik a historii opera¢niho systému Unix a obsahuje vy-
svétleni nékterych zdkladnich termint. Vénuje se také vol-
bé bezpecnostni strategie a managementu rizik.

Cast druha — Zodpovédnost uzivatelli se vénuje uzivatel-
skym uctim, uzivatelim, skupindm a superuzivateli. Sou-
¢asti je také popis unixového souborového systému véetné
nékterych nestandardnich rozsiteni (ACL — ,,seznam rize-
ni pristupu“). Pomérné velka ¢ast této kapitoly je vénova-
na kryptografii. Na témér padesati stranach jsou rozebra-
ny zaklady symetrickych a asymetrickych Sifer, digitalnich
podpist a hashovacich funkei.

Cast tfeti — Bezpetnost systému se vénuje zaklad-
nim bezpecénostnim praktikam, ke kterym patii zalohova-
ni, ochrana UétQ, kontrola integrity a protokolovaci mecha-
nismy. Cést je také vénovana fyzické a persondlni bezpes-
nosti poc¢itacovych systému, coz je zajimavé zejména pro
spravce vétsich systémau.

Cast étvrta — Bezpecnost sité a Internetu popisuje pro-
blémy, které vznikaji pii pripojeni poéitace k nékterému
z druhd siti, telefonni siti po¢inaje a Internetem konce.
Jsou zde dosti podrobné popsany systémy UUCE WWW,
RPC, NFS, NIS, NIS+ a Kerberos.

Cast patd — Pokrocila témata predstavuje systémy

BEZPECNOST V UNIXU
A INTERNETU
V PRAXI

ORELLY =

.0
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ochrany vnitinich siti pred vnéjsi siti. Jsou to predevsim
firewally, wrappery a proxy a ¢ast je také vénovana proble-
matice tvorby suid programu.

Cast $estd — Postup pfi napadeni. Byli jste ispésné napa-
deni? Tak toto je kapitola presné pro vas. I kdyz doporucuji
precist pred tim nez se to stane. Jsou zde probrany postu-
py piinapadeni od odhaleni priniku, zastaveni itoku, aZ po
zotaveni se. Rovnéz jsou zde shrnuty moznosti vyuziti prav-
nich cest k potrestani ito¢nika. Bohuzel se vztahuje pouze
na USA, takze naSinec asi nebude schopen vyuzit sluzeb FBI
nebo tajné sluzby. Uz jste precetli skoro celou knihu a jesté
nejste paranoidni? Nevadi, i na tuto moznost autori mysleli
a na zaveér zaradili kapitolku o tom, komu muzete vérit.

V priilohdch jsou pak uvedeny informace o dulezitych
souborech v systému, sitovych portech a dalsich tisténych
a elektronickych zdrojich informaci.

Hodnoceni?

Autorim se opravdu podatilo obsahnout velkou ¢ast pro-
blematiky bezpeénosti unixovych systému. Nezachazeji si-
ce prilis do podrobnosti, a také zde nenajdete navody pro
utoky na pocitacové systémy, ale prezentuji mnozstvi me-
chanismi, jak se témto dtokim branit.

Vétsina témat je probrana opravdu peclivé, jistou vyjim-
ku podle mne predstavuje popis systému Kerberos a fi-
rewalld.

U Kerbera chybi podrobnéjsi popis celého systému. Bez
tohoto vysvétleni neni témér mozné plné pochopit vyhody
jeho pouziti.

U ¢asti popisujici konstrukei firewalld mi chybélo vysvét-
leni zékladnich pojmd, napf. hlavicek TCP/IE, a presto au-
tori operuji s vyuzitim nékterych dost specialnich poli. Po-
kud se tedy chcete o firewallech dozvédét vice, doporucu-
ji jinou knihu (napf. Chapman, Zwicky: Firewally, principy
budovani a udrzovani nebo Bellovin, Cheswick: Firewally
a bezpec¢nost Internetu).

Pieklad a sazba prekladu si také zaslouzi nékolik vytek.
V prekladu je pomérné dost chyb, v nékterych pripadech
jsou takového charakteru, ze to znemoznuje pochopeni tex-
tu. Zaména mocniteld u systému asymetrické kryptografie
je toho jasnym prikladem.

Prvni (a dosti vazné) chyby se prekladatel nebo sazec¢ do-
pustil jesté pred samym zac¢atkem knihy — v tirazi. Nejenze
zmeénil autory knihy, dokonce prelozil text ,,Practical UNIX
& Internet Security“ do éestiny jako ,Microsoft Exchange
in Business® :-(

Mezi chyby sazec¢e bych zaradil vybér fontd v prikla-
dech tak, ze se slévaji pomlcky a témér neni mozné roz-
poznat zpétné apostrofy od apostrofli normalnich. V jed-
nom z vlozenych ¢lanku chybi posledni fadek. A rozdéleni
slova Berkele-y nepusobi také nejlepsim dojmem.

Pres vSechny tyto vyhrady si myslim, Ze by tato kniha
rozhodné neméla chybét v knihovni¢ce zadného spravce
unixového systému.

Celkové hodnoceni: 4/5 |

Odezva uzivatele Linuxu

Lubomir Cevela, 28. biezna 1999

Jsem jednim z Gc¢astniki akce , Linux pod stromecek*, kte-
ra se konala v Ostravé dne 13.12.1998. Nepatiim asi mezi
typické uzivatele tohoto systému. Asi pired rokem jsem si
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néco o Linuxu precetl, zkusil jej a zcela propadl jeho kouz-
lu. Nevlastnim Zadny server a Linux mam zatim pouze do-
ma na svém pocitaci. MySlenka, ze stovky programatoru
celého svéta se spojily pomoci Internetu a vysledkem jejich
prace je operacni systém vyborné kvality, patii podle mé-
ho nazoru do oblasti sci-fi. A prece Linux je tady, nékym
obdivovany, nékym zatracovany, ale jiz uznavany vétSinou
firem, které v pocitacovém svété néco znamenaji.

Jesté se vratim k akcei v Ostraveé. PriSel jsem trochu poz-
dé, vSe jiz probihalo a ocitl jsem se v atmosfére pripomi-
najici mi nejvic studentska léta. Po pratelském rozhovoru
s linuxovymi odborniky se nékteré mé ,zakysy“ v konfigu-
raci Linuxu staly minulosti. Za mirny peniz jsem obdrzel
CD s nejnovéjsi verzi Linuxu a druhé s nékolika aplikace-
mi, u kterych stahovani z Internetu po komutované lince se
mi zdalo slovy Klasika , feSenim ponékud nestastnym®. Ve-
lice cenné bylo také setkani s béznymi uzivateli, kteii jsou
na tom se znalosti Linuxu podobné jako ja.

Jako reakci na vyzvu jednoho z poradateld této akce pri-
pojuji par poznamek k mym problémim s Linuxem:

1. Nejvétsi problém, na Kktery jsem narazil, byl pro-
blém s ceStinou, predevSim s pocéeSténim systé-
mu X a StarOffice. Problémy jsou na Internetu
skvéle dokumentovany, nejlépe je zacit na adre-
se http://www.penguin.cz/czech-howto, pfesto
mohou predstavovat pro zaéinajiciho uzivatele nemi-
Iy rébus. Idealnim feSenim by byla distribuce Linuxu,
ktera by méla i v ,X-ech“ tento problém zcela vyreSeny.

2. Doma jsem trochu zapasil s ,,rozchazenim“ zvukové kar-
ty. Mam SB AWE 32. Dnes vim, Ze stacilo pouze v kon-
zole napsat ,,setup” a nechat se vést konfigura¢nim pro-
gramem, ktery neni slozitési nez tfeba u Duke Nukema
3D.

3. Zatim bohuZel pod Linuxem chybi 100% ¢esky nebo po-
céestény kancelarsky balik za prijatelnou cenu. Takova
linuxova ,Kancelar 602“ by se mi (a myslim, Ze neje-
nom mi) dost hodila. Pouzivam StarOffice 5.0, doplné-
ny modulem pro pievod diakritiky CPcode od pant Ju-
ruse a Kristofa. Az na mirné problémy s nékterymi ne-
¢eskymi fonty a s ob¢asnym padanim programu pri tis-
ku to docela jde. Prestoze program ¢te vyborné doku-
menty napt. Wordu 6.0 nebo Wordu 95, s Wordem 97 si
zatim moc nerozumi.

4. Existuje sice spousta Window managery, ale mné se
nejvic zamlouvaji KDE a Gnome. Mél jsem diive kom-
binace Afterstepu a panelu z Gnome, dnes pouzivam
asi méné obvyklou kombinaci KDE a panelu z Ghome.
Idealni by bylo, kdyby si uzivatel mohl béhem instalace
systému vybrat jaky Window manager pouzije a nebylo
mu nabidnuto jen uzivatelsky dost nevlidné fvwm ne-
bo nezvyKly Afterstep. V tomto pripadé touzebné oce-
kavam novy RedHat s WM Gnome (datum vydani je
ohlaseno firmou Red Hat na 15.4.1999).

5. Pri instalaci programi stazenych z Internetu méam ob-
vykle potiZe s nespravnou verzi programem pozadova-
né knihovny. V Linuxu jsem se nasStésti nesetkal s béz-
nou praxi pod Windows, tedy Ze vam néjaky agresivni
program piepiSe systémové knihovny. To pak vede k ne-
spravnym funkcim systému, pripadné dalsich aplikaci.
Ocenim, kdyz autor programu pripoji k programovym
souborim i stranku s odkazy na potiebné knihovny,
eventuelné nabidne staticky linkovanou verzi.
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6. Vytisknout néco z Linuxu, pokud zrovna nemate post-
scriptovou tiskarnu (mam Canon BJC-240) byva nékdy
rovnéz hlavolam.

Na zavér chei pripojit podékovani lidem, ktefi se podileji
na vytvareni, dokumentaci a dalSich vécech souvisejicich
s Linuxem, protoZe bez nich by opravdu pattil tento systém
do oblasti védeckofantastické literatury. |

Zope

Milo§ Pridek, 11. dubna 1999

Uvod

Kazdy spravce webu, ktery usiluje o interaktivitu s uzivate-
lem, se jednoho dne musi zamyslet nad pirechodem na dy-
namické generovani stranek. Zakladnim nastrojem pro dy-
namické stranky jsou CGI skripty. Urcita vyhoda CGI skrip-
td je v tom, Ze mliZete pouzit programovaci jazyk, ktery uz
umite (C++, Perl). Jejich hlavni nevyhodou byva nutnost
vyvolat novou instanci pro kazdy skript. Z toho vyplyva vét-
$i spotieba paméti a systémovych prostiedku.

Rychlejsi a uspornéjsi reSeni je pouziti jazyka, ktery je
primo vloZen do zdrojového HTML textu. Na serveru bézi
interpret, ktery ¢te HTML text, provadi prikazy, které jsou
mu urceny, a uzivateli je pak servirovano ,éisté“ HTML, tj.
bez piikazli uréenych pro interpret. Tuto technologii po-
uziva napriklad ASPE vytvorené firmou Microsoft. Bohuzel,
ASP je proprietarni reSeni, zavislé na webovém serveru IIS
této firmy. Ve svété Linuxu existuje velmi dobra alternati-
va: PHP3. Tento jazyk nabizi prakticky stejné moznosti ja-
ko ASP ale neni vazan na platformu MS Windows. PHP3 je
popularni zvlast v kombinaci s Open Source databazovymi
SQL systémy, jako je MySQL a Postgres.

Navrh stranek pomoci PHP3 nebo ASP ale neni zrov-
na snadny, a pripomina vSechno, jen ne WYSIWYG. Me-
7i komeréni reSeni, které se snazi tento problém resit au-
tomatickym generovanim ASP stranek s vizualnim systé-
mem navrhu a programovani patfi napriklad systémy Sun
Microsystems NetDynamics a Allaire ColdFusion. Tyto po-
meérné silné nastroje jsou bohuzel dosti drahé, a navic se
snazi programatora privazat k proprietarni platformé. Prv-
ni a zatim ziejmé jedinou alternativou k témto systémum
je prave Zope.

Historie systému Zope je pomérné zajimava z licenéni-
ho hlediska. Firma Digital Creations vyvijela tento systém
(tehdy jesté pod nazvem Principia) jako proprietarni a te-
dy bez zvefejnéni zdrojovych kodu. V souvislosti s kapitélo-
vou injekei, kterou nedavno ziskala, presla po dohodé s in-
vestorem na model Open Source. Zpoc¢atku ale vyzadovala,
aby kazdy website postaveny na Zope uvadél ikonku s od-
kazem na Digital Creations. Na natlak uzivateld od tohoto
pozadavku poc¢atkem tohoto ruku upustila, a nyni je Zope
oficialné pod licenci GPL.

Kromé vlastniho Zope existuje mnozstvi uzivatelskych
nadstaveb, jako jsou databazové adaptéry (tedy rozhran-
ni) pro MySQL, Postgres, Oracle atd., a Digital Creations
pokracuje ve vyvoji vytvarenim dalSich aplika¢nich systémua
nad Zope. Tyto systémy (napriklad ZTables pro komunika-
ci s .dbf soubory a dalsi databsazové tkoly) se uZ proda-
vaji, ale cilem Digital Creations je po urcité dobé prevést
i tyto doplnky na Open Source — a zacit jiné nadstavbové
systémy.

Instalace

Instalace je pomérné jednoduchd, a proto jen naznac¢im, co
vas ¢eka. Nejprve musite zjistit, zda mate na poéitaci Py-
thon. Pokud ne, nainstalujte jej, nebo si stahnéte distribuci
Zope s integrovanym Pythonem. (Jestli si chcete vyzkouSet
Zope na Windows jesté pred tim, nez jej pustite na vas li-
nuxovy server, stahnéte si z binarni distribuci Zope pro
Windows. Tato distribuce obsahuje i Python, a instalace je
trividlni. Distribuce obsahuje i jednoduchy, ale postacujici
webserver, takze po spusténi Zope staéi jen nasmeérovat vas
webserver na prislusny port a adresar na localhost). Jakmi-
le mate Python, mizete nainstalovat Zope, a pripravit jej
na spolupraci s vasim webserverem. Tady se bude postup
lisit podle toho, jaky webserver pouzivate. Pro Apache sta-
¢i nastavit piislusné RewriteRule, presné jak je popsa-
no v dokumentaci Zope. Samoziejmé musite mit v Apachi
zakompilovany modul mod_rewrite (ja jsem nemél :-)
a pak uZ staéi poslat signal —~HUP procesu httpd, a nasmeé-
rovat prohlizeé na http://ip_adresa_serveru/Zope.

Pokud se vam nepodari instalace napoprvé, bude pes
pravdépodobné zakopan v piikazu RewriteRule. Na-
nestésti modul mod_rewr i te je velice mocny a slozity, tak-
7e spis nez metodu pokusu a omyli doporuéuji nahlédnout
do dokumentace. Ta je diky Bohu perfektni a obsahuje i od-
kaz na hromadu piikladd. Kdyz budete §ikovni, budete mit
instalaci hotovou nejpozdéji za hodinu.

Popis rozhrani

Na rozdil od komerénich produktu, jako je ColdFusion, ne-
ma Zope Kklientskou éast. Misto toho se veSkera komunika-
ce déla pres webové rozhranni. Na jedné strané to znamena
plnou platformni nezavislost (Zope server je na Linuxu, ale
ovladate jej z Windows nebo jiného OS), na druhé strané
to rozhodné neni tak rychlé a pohodlné. Uz jen proto, Ze
web prosté nepodporuje akce ,,drag and drop“. Komunika-
ce pres web je také o néco pomalejsi nez piiméa manipulace
na lokalnim stroji, ktera se pouziva u komercnich reSeni.

r Contents T Froperties ‘rlmpomﬂpon T Security TUndo TMTM N

(3 Zope.

8 Control Panel
(3 Plutonia

@ CuickStart

[ Folder at iZope

r Control Panel (Control Panel)
O Znalosti ™ [ Phutonia (Plutonia Root folder)
& acl users. I (3 QuickStart (Zope QuickStart Outhne)
© Digital Creations | [~ [J Zaalost:
Refresh | acl users (User Folder)
I 8" fsimport (Fimport
r index htral (Welcorme to Zope)

r standard error message {Standard Ervor Message)
r standard html footer (Standard Himl Footer)
| standard himl header (Standard Himl Header)

Eename |ﬂ Copyl Deletel Export... |

To add a new ttem, select an IDTMI, Document j
item type and click "Add"
Add |

Zakladni jednotkou pri praci se Zope je Folder (adresar,
slozka). Existuji obycejné foldery a specidlni foldery. Jsou
dva druhy specidlnich folderd: Control Panel (jeden pro ce-
1y systém), a acl_users (muze, ale nemusi byt v kazdém fol-
deru). Na obrazku je zakladni vzhled Zope, véetné speci-
alnich folderd, folderu QuickStart (rychly tvod do Zope),
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foldert které jsem vytvoril v rameci pokusu se Zope (Pluto-
nia a Znalosti), standardni hlavicky a paticky, standardni
chybové zpravy, a modulu fsimport, ktery popisu nize.

VSechny prvky vaseho webu se ukladaji do obycejnych
foldery, a to jako objekty DTML document, DTML me-
thod, Folder, Image, File, Session, Principia Draft, Exter-
nal Method, Mail Host, Z Gadfly Database, Z SQL Me-
thod, Z Search Interface. Kromé toho muzZete kratké use-
ky HTML kédu ukladat do Properties. Nékteré tyto prvky
popisu nize.

Folder

Zakladni stavebni prvek Zope. Pripomina bézny adresar fi-
lesystému, ale ma podstatné propracovanéjsi systém prav,
ktery si promitnete klepnutim na zalozku Security. Folder
ma 29 prav (linuxovy filesystém ma tti: read, write, execu-
te). V kazdém folderu muzete definovat libovolny pocet uzi-
vatelll, nebo skupin uzivateld (takzvané role), a nastavit
nejen co muze ktera skupina uzivatell délat, ale také kte-
ra prava jsou zdédéna z nadrizeného folderu. Implicitné se
prava dédi smérem dold. Diky témto moznostem lze z ko-
fenového folderu udélat nékolik folderu, které odpovidaji
napriklad divizim firmy, a z nich vytvorit dalsi foldery po-
dle oddéleni jednotlivych divizi. Nékterym oddélenim pii-
tom mizete dovolit vytvareni vlastnich folderd. Jinymi slo-
vy muzete delegovat pravomoci (a odpovédnost) na uziva-
tele. Kazdy uzivatel je identifikovan jménem a heslem.

Vzhledem k tomu, Ze k ovladani Zope muzete pouzit li-
bovolny browser, nic nebrani tomu, aby do vaseho webu
prispivali lidé geograficky libovolné vzdaleni.

DTML Document

je v podstaté HTML dokument s vlozenymi DTML piika-
zy. CoZ neni definice kruhem :-) DTML je jazyk s podob-
nymi moznostmi jako ma PHP3, do HTML se vklada jako
poznamka. Muzete provadét bézné operace s proménnymi,
vkladat useky z jinych DTML dokumentt, pouzivat SQL
a podobné. Kompletni popis jazyka je nad ramec tohoto
uvodniho ¢lanku (a pravdépodobné i nad ramec jakychko-
liv nasledujicich élankd :-), ale jazyk je veelku dobte zdo-
kumentovan primo na domovskych strankach Zope.

DTML prikazy jsou velice podobné jazyku Python,
a v piipadé potfeby muzete do DTML dokumentd vkla-
dat pfimo prikazy Pythonu.

Kazdy DTML dokument ma pét prav, ktera muzete na-
stavit, véetné prirazeni k rolim.

Structured Text

BajeCny vynalez Zope je Structured Text, ktery umoznu-
je zapsat bézné formatovani HTML uzivatelsky pritulnym
zplsobem. Naptiklad misto <b> tuény text </b> napise-
te prosté *tucny text*. Misto <i> sklonény text
</1>staéijen **sklonény text**. Celkem je k dispozici
okolo deseti ekvivalentl riznych HTML piikazd. Diky jed-
noduchému zapisu se vam podaii presvédéit i sekretarku,
aby prispivala do vaseho webu. Staéi kdyz ukazete, o kolik
sekund je rychlejsi zmacknout dvé hvézdicky, nez napriklad
v MS Wordu pracné mysi jezdit na ikonu tu¢ného pisma.
Diky systému prav se nemize stat, Ze by uZivatel nechté-
né porusil celkovou strukturu webu (tedy, pod podminkou
7ze mate ta prava spravné nastavena -

0.0

Z SQL Method

umoznuje praci s SQL, a to tak dikladné, Ze si popis ne-
cham na dalsi pokrac¢ovani.

fsimport

Prepisovat vas staticky web by bylo protivné a zdlouha-
vé. Museli byste do Zope zadat vSechny HTML stranky
a vSechny obrazky. Proto se bude uréité hodit pythonov-
ska externi metoda (¢ti: doplnék do Zope), ktera udéla
automaticky import adresare do Zope. Utilita se jmenuje
fsimport.py, a musite siji stahnout zvlast z webu Zope
a umistit na server do adresare /EXtensions. Pak ji jes-
té musite pridat do Zope, jako External Method (napisSte
Hfsimport“ do v§ech kolonek). Nejlépe do korenového adre-
sare, protoze diky dédi¢nosti bude viditelna i ve folderech
nizsich Urovni.

Predpokladejme, ze vas staticky web se nachazi ve fi-
lesystému na /home/ja/mujweb/, a ze mate v Zope vy-
tvoreny folder /uzivatele/katka. Déle predpokladame,
e Zope se nachazi na http://www.kdesi.cz/Zope. Na-
smeérujte va§ browser na:

http://www.kdesi.cz/Zope/uzivatele/katka/\
fsimport?fsdir=/home/ja/mujweb/

a Zope se postara o zbytek. To jest, bud provede import
a zobrazi struénou hlasku, nebo na vas vyplivne deset rad-
ki o chybé. Pokud nastane chyba, je problém v tom, Ze
musite mit prava world searchable po celé cesté az k im-
portovanému webu.

Utilitku Fsimport budete asi pouzivat i pfi dalsich
Upravach. Uréité bude rychlejsi navrhnout nové pridavané
stranky v dobrém vizualnim HTML editoru, a pak vtahnout
do stavajici struktury.

Undo, Sessions, Upload

Zope si pamatuje v§e, co mu udélate a vSe muzete vra-
tit zpét. Protoze je to viceuzivatelsky systém, pamatuje si
i pachatele. Priklad radku v Zurnalu:

/ppm/nabidky/thumb/manage_addImage by prudek\
on Mar 15 at 22:56:02

Muzete vratit jednu z akei, vice akei, a dokonce nespoji-
tou mnozinu akei.

Kdyz spustite Session, muizete délat upravy websitu,
které se objevuji pfimo na webu, ale jen vam. Zbytek svéta
vidi ptvodni verzi. Jakmile jste spokojeni, provedete apli-
kaci zmén do ,,zivého* systému.

Hotové stranky muizete do Zope pridat vy$e popsanou
utilitou Fsimport.py, coz oviem vyzaduje piistup k file-
systému (tfeba i zprostiedkovany pres ftp). Jednotlivé sou-
bory muzete pfimo uploadovat pres browser (¢ili odkudko-
liv) klepnutim na zalozku Upload. Pozor, nefunguje v MSIE
3.0x, zfejmé kvili §patné implementaci JavaScriptu. Re-
¢eno reklamnim heslem Paegasu: O davod vic pro¢ nebyt
s nimi :-)

WebDAV
je protokol vyvinuty pivodné Microsoftem. Je to systém

pro inteligentni komunikaci mezi tviircem obsahu a webo-
vym serverem. Podporuje viceuzivatelky pristup, drag and
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drop, Klepnuti na pravé tlacitko pro zobrazeni vlastnosti.
Struéné receno je o hodné lepsi nez ftp. Takova reSeni sice
uz existuji pro komeréni webové servery, ale jsou proprie-
tarni. Protoze WebDAV je volné pouzitelny, jedna se o stan-
dard, ktery pravdépodobné prevazi. Zajimavé je, ze Zope
se zrejmé stal prvnim funkénim serverem normy WebDAV.
Tedy aspon podle informaci na domovské strance, proto-
ze oficialni release jeSté neni. Zajemeci ale mohou stahnout
pracovni verzi z CVS.

Informace o WebDAV najdete v RFC 2518 a na [(Z). Dobry
¢lanek o WebDAV a Zope je na [(3].

Zope zevnitr

Zope je napsano v jazyku Python. Rika se, Ze nemusite byt
blazen abyste mohl pouzivat pocitace, ale rozhodné to ne-
ni na Skodu. Totéz se da rict o pouzivani Zope a znalosti
Pythonu. I kdyz se da Zope pouzivat, aniz byste uméli Py-
thon, v soucasnosti se vam bude Python hodit v mnoha
pripadech, protozZe existuje mnoho ukold, které bez kous-
ku programu v Pythonu prosté neudélate. Nastésti je to
kvalitni, objektové orientovany jazyk, ktery se da pomérné
rychle zvladnout.

Dalsi dokumentace

Zope se vyviji natolik rychle, Ze dokumentace je trochu po-
zadu za programovanim. D4 se nicméné rict, ze podstatné
véci jsou zdokumentované, a vSe je k nalezeni na domovské
strance. FAQ teprve vznika, ale pracovni verze neni k za-
hozeni; najdete ji na [(4).

Stavajici dokumentace je bohuzel trochu podivné forma-
tovand, a neprehledna. Neda se napiiklad srovnat s HTML
dokumentaci k serveru Apache. Presto je plné pouzitelna.
Dalsim perfektnim zdrojem informaci je emailova konferen-
ce [5), ktera ma v soucasné dobé pres tricet zprav denné.

Autor je zaméstnancem spole¢nosti Sonet Online
s.r.o. [(G]. | |

1 Zope
TR/ /W Zope. oro

2 WebDAV
NTtp://wi. 1CS. ucl .edu/pub/ 1etr/webdav/

3 Clanek o WebDAV a Zope
nttp://webserver.cpg.com/wa/4. 4/

4 Zope FAQ
Nttp://zdp.zope.orc

5 Konference o Zope
naiito:zopedzope.ore

6 Sonet Online, s.r.o
nttp://wm.sol.cz

Linux Journal — marec
Ing. Rébert Dobozy, 9. dubna 1999

Po dlhom c¢ase zaéiname znova v Linu-
xovych novinach s prehl'adom zaujimavosti
a noviniek v Linux Journale. Rozhodol som
sa ponat to tak, aby z toho mali nieco aj
ti, ktori nemajui moznost tento ¢asopis ¢i-
tat. Pre lepSiu orientaciu v ¢asopise budem
v zatvorkach uvadzat nazov a éislo strany.

Patdesiatedeviate ¢islo Linux Journalu sa

nesie v znameni internacionalizacie a novovznikajucich tr-
hov. David Cinege v ¢lanku , The Linux Router Project“
(The Cutting Edge, 14) popisuje, ako uz z nazvu vyplyva,
vlastnosti, pouzivanie, vyhody a sposob fungovania distri-
bucie Linuxu s ndzvom Linux Router Project [T). Pre tych
¢o eSte nevedia, je to jednodisketova distribtcia Linuxu ur-
¢ena hlavne pre pracu v sieti.

V tretej Gasti ¢élanku ,Creating a Web Based BBS“ (At
the Forge, 22) nas R. M. Lerner oboznami s tym ako sa
da pomocou MySQL a Perlu implementovat jednoduché
WWW diskusné forum s vyhl'adavanim. Zdrojové texty mo-
zete najst tu [2).

Nosnym ¢lankom tohto éisla je asi ,,Alphabet Soup: The
Internationalization of Linux, Part 1“ (Feature, 30) od pana
Turnbulla. Mo6zete tu najst popis problematiky, ktora suvisi
s internacionalizdciou a lokalizaciou roznych c¢asti Linuxu.
Teda poviem vam, ti Cinania a Japonci to maji OMNOHO
komplikovanejsie ako my. Online verziu oboch ¢asti ¢lanku
mozete najst aj na WWW strankach Linux Journalu [(3), [4).

Vedeli ste o tom, e Linux vie riadit auto? Ze nie? No
do nedavna som to nevedel ani ja, ale M. Bertozzi, A. Bro-
ggi a A. Fascioli z Parmskej univerzity ma v ¢lanku ,, Auto-
nomous Vehicles“ (Feature, 40) o tom presved¢ili. Vraj nam
na to stac¢i Pentium MMX a 32 MB pamate. Takto riade-
né auto dokazalo prejst viac ako 2000 km po talianskych
cestach, pricom dosahovalo priemernu rychlost od 80,2 az
po 89,8 km/h a maximalnu rychlost az 123 km/h. Viac in-
formacii, ako aj video z cesty moézete najst na ARGOvej
domovskej stranke [5).

Po precitani , Internationalizing Messages in Linux Pro-
grams“ (Feature, 46) od P. de Maura som koneéne pocho-
pil, ako sa pouziva GNU gettext a ako mozem vytvorit pro-
gram, ktory bude vediet komunikovat v réznych jazykoch.
Ak neviete o si mate dnes rano na seba obliect, tak si skus-
te obliect poc¢itaé. Ano poéitaé. Dr. S. Mann nas v ,,Media-
ted Reality: University of Toronto RWM Project” (Feature,
50) oboznami o tzv. WearCompe, ktory umoznuje vytvorit
si tzv. personalnu realitu resp. sprostredkovanu realitu. Im-
plementacia ma podobu okuliarov, ktoré sprostredkuvaju
a upravuju to ¢o cez nich vidiet. Tym umoznuju odfiltro-
vat nechcené obrazy (napr. reklamu). WearComp sa da pri-
pojit k Internetu 2Mbps radiovou linkou a tak umoznuje
zdielat virtualnu realitu s inymi osobami. Ako obyvatela
byvaleho ,vychodného bloku“ ma mierne zarazila naznace-
na moznost monitorovanie a riadenia toho, ¢o dana osoba
vidi (Velky brat prichadza?), ale mySlienka je to rozhodne
zaujimava a urcite by nasla uplatnenie aj v beznom zivote.
Viac informacii mo6zete najst na domovskej stranke Wear-
compu [B]).

V ¢lanku ,,Polyglot Emacs 20.4“ od J. Babcocka sa doz-
vieme, ze Emacs s Mule rozs$irenim je naozaj nevSedny na-
stroj aj na pisanie viacjazyénych textov a pre preklad napr.
z japonc¢iny do angli¢tiny. Pokial' sa zaujimate o bezpec-
nost pocéitacov, tak vas iste zaujmu D. Corcoran, D. Sims
a B. Hillhouse v ,Smart Cards and Biometrics: Your Key
to PKI“. Precitate si tu o tom ako sa daju inteligentné kar-
ty a biometria pouzit na autentizaciu pouzivatelov. Pouzi-
va sa na to inteligentna karta s ¢itacom odtlackov prstov.
Dokonca existuju aj modely, ktoré vedia zistit ¢i je dany
odtlacok z ozajstného prstu (nie zo silikbnového odtlacku)
alebo dokonca ¢i je dany prst zivy alebo nie. Pre Linux exis-
tuje projekt s nazvom MUSCLE [[7), ktory sa snazi vytvorit
manazér pre c¢itacky smart kariet.

Dalej si tu mozete precitat interview s Chrisom Brow-
nom z Learning Tree International, ktoré robi linuxové kur-
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zy (Interview, 72), prehl'ad dvoch linuxovych aplikacii, kto-
ré sa pouzivaju v programe Medzinarodnej vesmirnej sta-
nice (Forum, 74) na riadenie automatického vesmirneho
modulu ATV. Samozrejme tu nechybaji ani recenzie knih
a prehl'ady novych produktov ako aj iné drobné ¢lanky a ko-
pec reklam. Niektoré ¢lanky z tohto ¢isla mézete najst on-
line na strankach linuxjournal.com [(8). [ |

1 Linux Router Project
nttp://wm. Tinuxrouter.orc
2 Zdrojové texty
Ftp://Ttp.ssc.con/pub/11/11Stings/1Ssues//3193. 10z
3 Online verze ¢lanku
Ftp://Ttp.SSc..com/pub/i1/11STings/1SSuebs/3252. 10z
4 Online verze ¢lanku
Ftp://Ttp.SSc.com/pub/11/11Stings/ 1SSuesy/3296. tgz

5 ARGO

nttp://mitiemigiia.ce.unipr. it/ARGU/
6 WearComp

nttp://wearcam.org/
7T Muscle

ntep://w. Tinuxnet. com/smartcard/
8 Linux Journal 59
attp://wwi. Tinuxjournal .com/ 1Ssuesy/
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Ing. Rébert Dobozy, 9. dubna 1999

Aktualne, Sestdesiate ¢islo sa zameriava
na network computing. Ak sa chcete do-
zvediet Co je to Frame Buffer, na ¢o to je
dobré a aké su jeho vyhody a nevyhody, tak
si nezabudnite precitat ¢lanok J.Pranevicha
s nazvom ,,Linux 2.2 and the Frame Buffer
Console“ (Kernel Korner, 12).

Je Perl vas obl'ibeny programovaci na-
stroj? Ak ano, tak nevynechajte popis ako pisat efektivne
CGI skripty s mod_per | a Apache. Napisal ho R. M. Lerner
a m4 néazov ,Writing Modules for mod_per 1« (At the Forge,
18). O apacovskom module mod_perl sa ur¢ite dozviete
viac na jeho domovskych strankach alebo [(2).

Kto z vas nepocul o slavnom COAST laboratoériu [(3)?
Prave o nom piSe S. Nystrom v ,Security Research La-
boratory and Education Center“ (The Cutting Edge, 28).
Z laboratéria momentalne vznika centrum s nazvom Cen-
ter for Education and Research in Information Assurance
and Security — CERIAS [4). Toto vSetko vedie profesor
Gene Spafford (dno TEN Gene Spafford) a prebieha tam
niekol'ko zaujimavych projektov. Napr. Intrusion Detection
autonomous agents — AAFID [(5), uz v podstate zastaveny
a skomercializovany Tripwire [6), MUSCLE — smart karty
a biometria v linuxovom prostredi [7), databdza bezpec-
nostnych problémov a iné.

Linuxovi zaciatocnici sa v ¢lanku od V. Veselovkeho
(Linux Apprentice, 36) doéitaju zaujimavé informacie o ko-
existencii Linuxu a Windowsov na jednom disku a o pouziti
programu FIPS. Na dalsich strandch robi Ch. Curley recen-
ziu zaujimavého produktu na zalohovanie, nie len Linuxu,
s nazvom Arkeia od firmy Knox Software (Review, 38). Vy-
zera to robustne a fungujuco, takze ja si jeho free verziu asi
vyskuSam. Ak mate zaujem, tak to rastie na domovskych
strankach firmy Knox [9). Pokial' vas zaujimaju nevsedne
vyzerajuce ale za to perfektne fungujice pocitace, precitaj-
te si recenziu Corelovského NetWindera [Q1) (Featu-
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re, 42) od M. Gagného. Tento sexy vyzerajuci pocitac (je
na obalke tohto ¢isla) o velkosti prerasteného walkmana
ma v sebe 275MHz StrongARM, 64MB paméte a az 6GB
disk.

Ak vam uz vas 100Mbitovy Ethernet nestaéi a nema-
te na ATM, tak by ste mali zvazit FlowNet [I2). Popi-
suju ho E. Gat a M. Ciholas v ¢lanku nazvanom ,FlowNet:
An Inexpensive High-Performance Network“ (Feature, 46).
Ide o spinanu siet na principe ATM, ktora vie spracovavat
Ethernetové ramce a bezi rychlostou az 500Mbps. Uvidi-
me do akej miery a ¢i sa im podari uviest tuto technolégiu
do komerc¢ného pouzitia. Sietové pocitace — NC su (alebo
boli?) hit. B. Vincent hovori v , Using Linux with Network
Computers“ (Feature, 50) o svojej skusenosti so sietovym
pocitacom (samozrejme beziacim pod Linuxom) od firmy
Neoware Network Computers.

Vedeli ste o tom, ze v AWKu mozete pisat skripty, ktoré
komunikuju po sieti? Presved¢i vas o tom J. Kahrs v, Net-
work Administration with AWK*. Potrebujete k tomu GNU
AWK 3.1. Ako priklad je tu finger na 7 riadkov alebo skript
na ¢itanie WWW stranok na 8 riadkov. Samozrejme nema
to sietovi funkénost Perlu alebo Cécka, ale na jednoduché
a jednoucelové skripty sa to celkom hodi.

Tych ¢o sa snazia pod Linuxom robit 3D animéacie uréi-
te zaujme popis programu Blender od B.Crowdera (Forum,
70). Je to profesionalne vyzerajuce 3D modelovacie a ren-
derovacie prostredie. Stiahnut si to moézete z oficidlnych
stranok Blenderu [13), pripadne si mozete aspon pozriet
animacie vytvorené tymto programom [I4Y, [(I5).

V ¢lanku ,,Cood OI’ sed“ (Take Command, 84) H. de Vre-
ught poukazuje na niektoré zakladné vlastnosti programu
sed a na mo#nosti ich vyuzitia.

Dalej si v tomto ¢isle mozete preéitat interview s Johnom
Ousterhoutom, autorom Tcl/Tk (Interview, 74), recenziu
prostredia CDE od Xi Graphics (Review, 58), recenziu knihy
Linux for Dummies — Quick Reference, 2nd Edition (Re-
view, 60), recenziu OpenGL 3D nadstavby do Matlabu s na-
zvom Conix 3-D Explorer (Review, 62) a recenziu knihy Perl
Cookbook vydavatelstva O’Reilly (Review, 78).

(Ak toto ¢ita niekto z ComputerPressu, tak tito knihu by
som rad videl aj na naSom trhu v ¢eskom alebo slovenskom
preklade). Niektoré ¢lanky z tohto ¢isla, ako aj druhu c¢ast
Alphabet Soup a nejaké d'alSie ¢lanky mozete najst online
na strankach linuxjournal.com [16). ]

1 Perl. Apache.org
nttp://peri.apache.oro

2 ModPerl
nttp://wwi.modperT..con
3 COAST
NTtp://wi.CS. purdue. edu/coast/
4 CERIAS
Attp://wwi.cerias. purdue. edu/
5 AAFID
Nttp://wm.Cs. purdue. edu/coast/projects/autonomous-agents. htmi
6 Tripwire
nttp://wwi. tripwiresecurity.com/
TMUSCLE

ntep://wm. Tinuxnet. con/
8 Linux Dual Boot
Windows/Linux Dual Boot
9 Knox
nttp://wwi. knox-sottware. com/
10 Corel
nttp://wwi.corelcomputer . com/
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11 Netwinder
nttp://ww.netwinder.org/

12 FlowNet
ntep://ww. Tiownet. com/

13 Blender
nttp://wwi.biender.ni/

14 Animace
nttp://wwi.unm. edu/~knhol fand/biender . htmi

15 Animace
nttp://members.xoom.con/biender/

16 Linux Journal 60
ntep://wwi. Tinuxjournai .com/1Ssueol/

Bajecny svét jadra v. 2.2 (pokracovani)
prelozil Nathan L. Cutler, 8. bfezna 1999

Zalohovat? Ja?

Subsystém obsluhy paskovych a jinych zalohovacich zaii-
zeni se oproti verzi 2.0 zménil jen malo. Za zminku sto-
ji predevsim pridani novych ovladac¢u (tedy podpory diive
nepodporovanych zarizeni) a podstatné zlepSeni fungova-
ni u téch zalohovacich zarizeni, ktera se pripojuji k radici
disketovych mechanik (véetné IOMEGA DITTO).

Jako reSeni zalohovani dat nabyvaji prepisovatelné
CD-ROM mechaniky v posledni dobé na vyznamu a Linux
2.2 je podporuje (bud primo v jadie nebo prostrednictvim
emulatoru SCSI). Jsou zde vSak urcéité ,nedodélky“ (po-
drobnosti viz diive uvedené pojednani o CD-ROM mecha-
nikach).

Pakové ovladace, mySi a vstupni zarizeni

Joysticky nachazeji v 2.2 lepsi podporu, véetné rady novych
ovladacu a podpory joystickd s piehnanymi pocty tlacitek.
Mate-li joystick, pod Linuxem 2.2 ho s nejvétsi pravdépo-
dobnosti rozchodite.

Podpora mysi v 2.2 nevykazuje oproti verzi 2.0 podstatné
rozdily. (Jako u verze 2.0 jsou v podpore mysi urcité nesrov-
nalosti, které budou muset byt reSeny v budoucnu. Z vétsi
¢asti jsou mysi ovladany mimo jadro prostrednictvim dae-
mona. Ze zcela ziejmych divodu vSak nékteré ovladaci my-
§i zamérné emuluji microsofti standardni mys. Bylo by hez-
ké, kdyby se tato otazka definitivné vyresila, bud tak nebo
onak.) VSimnéte si, ze — ackoliv to neni vyhradné otazka
kernelu — novéjsi verze XFree86, nejpopularnéjsi GUI pod
Linuxem, podporuji mysi se ,,spinning wheel extension“ od
Microsoftu. (Vétsina linuxovych aplikaci v§ak neni schopna
tuto novou feature vyuzit — zatim.) Dale Linux 2.2 podpo-
ruje nékolik dal$ich vstupnich zafizeni, véetné nékterych di-
gitizer pads. Pokud vaSe zarizeni emuluje mys, coZ je stan-
dardni chovani, pak je jiz podporuje Linux 2.2 a dokonce
i2.0.

Video

vek jadra verze 2.2 je ovladac¢ konzole — tzv. framebuffer
(nazyvan zkratkou ,.fbcon“).

Drfive linuxové jadro (u stroji na bazi procesoru Intel)
komunikovalo s video zafizenimi pouze v textovém modu.
Grafickd podpora byla zajisténa dvéma dalSimi systémy:

knihovnou svgalib pro grafiku na konzoli a specializovanym
X serverem pro ,,okenni“ grafiku. Tento provizorni systém
Casto vyzadoval opakovani konfiguraénich udaju a kazda
jeho soucast podporovala pouze omezenou podmnozinu ti-
sicll bézné dostupnych a pouzivanych video zaiizeni.

Vzhledem k novosti této feature neni v tuto chvili jas-
né, zda opravdu posune dosavadni ,status quo“ zaloZeny
na dualité. Bohuzel muze trvat az rok po release verze 2.2
nez novy systém bude podporovat ty karty a technologie,
jejichz funkénost pod Linuxem dnes povazujeme za samo-
zfejmou. Dle mého je to krok spravnym smeérem, ale zdrzim
se kone¢ného posudku, dokud nebude jasné, do jaké miry
hodlaji Linus a ostatni vyvojari tuto feature prosadit.

Jako vedlejsi Gic¢inek této nové feature, kernel nyni ob-
sahuje primitivni podporu multiheadingu (vice grafickych
adaptérd v jedné masiné) u nékterych typu zafizeni. V sou-
casné dobé je tato podpora omezovana na urcité vystupy
v textovém maodu, ale je rozumné ocekavani, ze tato velmi
nova funkce linuxového kernelu , dozraje“ béhem vyvojo-
vych cykli 2.2.x a 2.3.x.

Sem patii i zminka o tom, Ze s verzi 2.2 je mozné odstra-
nit podporu ,yvirtualnich“ termin4ld z kernelu. To umoznuje
usetrit jeSté vice paméti tam, kde je ji nedostatek.

AC¢ si to majitelé béznych desktopu stézi uméji predsta-
vit, Linux nyni bézi jesté 1épe na systémech bez jakéhoko-
liv videa. Vedle moznosti prihlaseni po sériovych a sitovych
linkach, coz obsahovaly i Linux 2.0 a predchozi verze jadra,
nyni je mozné presmeérovat veSkera kernelova hlaseni (dri-
ve poslana piimo na konzoli pred inicializaci jakéhokoliv
hardwaru) na sériové zarizeni.

Sité: Ethernet, ISDN a modemy

V této oblasti valné zkuSenosti nemam; jiz nékolik let pouzi-
vam stejné sitové karty ve v§ech svym masinach. Nemusite
vSak byt Alanem Coxem, abyste poznali, ze se s Linuxem
2.2 prudce zvysil pocet podporovanych zarizeni Ethernet
a ISDN. Podporu rovnéz nasla, jak mi bylo fe¢eno, i noveéjsi
reSeni jako napt. kabelové modemy.

Jediné, na co si mohu stézovat v této oblasti, je pretrva-
vajici absence podpory tzv. Winmodemu. Ne Ze bych z toho
vinil Linux — vyroba modemu, které jsou z 80 % software,
je Spatné v kazdém pripadé — ale idealista ve mné doufa,
ze jednoho dne budou tito mali dablici podporovani stejné
jako jejich pouzivatelnéjsi bratranci.

Radiovi amatéri jsou také lidé

Jiz v dobéach pred verzi 2.0 byl Linux jednim z mala deskto-
povych OS, které v sobé zahrnovaly piimou podporu pou-
7iti amatérského radia s pocitaci. (Ve skute¢nosti moc ne-
rozumim tomu, co to obnasi, ale zda se byt popularnéjsi
mimo USA.) Linux 2.2 pfrinasi velké mnozstvi zlepSeni to-
hoto subsystému, véetné schopnosti vytvorit sit nékolika
stroju jen pomoci radiovych vin, ale neni to moje parketa.
Uvitam veskeré naméty a prispévky do této kategorie.

Svétové filesystémy

Linux 2.2 m4a $iroké spektrum novych filesystému a typa
partition k zajisténi vétsi interkonektivity. Krom toho doslo
k aktualizaci mnohych Linuxem podporovanych filesysté-
mu (véetné téch, které zde vibec neuvadim) a byl vypraco-
van novy systém dcache pro zna¢né zvySenou vykonnost.

.0
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(Prislusna aktualizace byla dokonce podminkou zahrnuti
vSech dotéenych ovladacu do verze 2.2.)

Fanousci Microsoftu jisté uvitaji skute¢nost, ze Linux uz
umi éist (a mozna i psat) partiSny ve formatu NTFS (Win-
dows NT) a FAT32 (Windows 98 a pozdéjsi mutace Windows
95). Linux 2.2 zaroven umi i microsofti systém Joliet umoz-
nujici dlouhé nazvy soubord na CD-ROMech. V neposledni
rfadé Linux rovnéz umi pracovat s novym typem extended
partition — ,vynalezem* Microsoftu. Ve vyvoji jsou ovlada-
¢i pro ¢teni a psani komprimovanych diskud typu Microsoft
a Stacker. Tyto ovladace vSak zatim nejsou soucasti jadra.

Za Ucelem zlepSeni konektivity s Macy byl zapracovan
ovlada¢ HFS pro ¢teni a psani diski v MacintoSich. HFS+
a starsi filesystémy na Macich nejsou zatim podporova-
ny. Kernel nové umi ¢ist partition tabulky Macintoshe, coz
umoznuje mountovat disky Mac SCSI bez pomoci special-
niho SW.

Je to sice smutné, ale uzivatelé OS/2 stale nebudou moci
psat na své partiSny ve formatu HPFS. Ovlada¢ HPFS byl
obohacen o podporu nového systému dcache, ale celkova
generalni oprava“, ve kterou nékteri doufali, se bohuzel
nedostavila.

Pokud jesté jsou néjaci uzivatelé Amigy, budou potése-
ni zpravou o tom, Ze ovlada¢ FFS prodélal nékolik men-
$ich zmén oproti verzi 2.0. Toto mize byt obzvlast uziteé-
né v pripadé, Ze nova generace Amig na bazi PPC bude
pouzivat stejny diskovy format.

V oblasti konektivity s jinymi UNIXy udélal Linux 2.2
velké pokroky. Stale je souc¢asti Linuxu 2.2 filesystém UFS,
ktery se pouziva v systémech odvozenych od BSD, véetné
Solarisu a free verzi BSD. Linux 2.2 nyni umi ¢ist formaty
partition tabulek provozované FreeBSD, SunOS a Solari-
sem. Pro UNIXy podobné SysV Linux 2.2 nabizi ponékud
vylepSenou verzi SysV FS. Linux 2.2 zaroven umi ¢éist dis-
ky RiscOS od Acorna. V neposledni fadé Linux 2.2 v sobé
obsahuje aktualizovanou verzi stale popularniho filesysté-
mu Minix, ktery naléza uplatnéni u mensich diska a disket
ve vét§iné UNIXU. Prfi tolika riznych vzajemné nekompa-
tibilnich formatech se clovék nestaci divit, Ze se nékomu
podafilo dotahnout viilbec néjakou praci.

Dalsi novinkou je odstranéni podpory extended disku
(tento format se provozoval s 0 mnoho starSimi verzemi Li-
nuxu) a jeji nahrazeni filesystémem second extended, ne-
boli ext2. (Tento krok by nemél nikomu vadit, nebot ext2 je
daleko lepsi nez jeho piedchiidce.) V zajmu zlepSeni podpo-
ry initial ramdiska byl vyvinut filesystém romfs s naprosto
minimalnimi pamétovymi naroky.

Byt to neni piimo filesystémem, soucasti Linuxu 2.2 je
moznost transparentné spojit nékolik disku do jednoho file-
systému. V soucasné dobé je tato podpora k dispozici v mo-
dech RAID 0, 1, 4 a 5, jakoZto i v jednoduchém linearnim
modu.

Podpora siti II: Pod kapotou

Co se tyce protokold doslo k mnoha vécem, kterym pros-
té dostatecné nerozumim. Objevily se IPv6 (Internet pro-
tokol dalsi generace) a SPX (rozSireni IPX). DoSlo rovnéz
ke zlepSeni DDP coz je nejrozsirenéjsi protokol u siti Ap-
pleTalk. Navic, jak se dalo ¢ekat, byla zlepSena podpora
stavajicich protokoll. Kéz bych mél potiebu néco z toho
pouzivat...

U méné nakladnych reSeni se toho moc nezménilo. PPP,
SLIE CSLIP a PLIP jsou i nadale k dispozici. Asi jsou véci,

-

které zadné zlepSeni nepotiebuji. (Kazdy z téchto ovladaci
vS8ak byl tak éi onak aktualizovan.)

Zde vSak seznam nekonéi. Linux 2.2 obsahuje vyborné
nové reSeni podpory siti (networking core), nové resSeni tun-
nelingu, uplné novy systém — s nazvem Ipchains — pro
firewally a routovani, moznost omezovat tok dat a celou ra-
du dalsich véci. Je to prosté uizasné, kéz bych byl schopen
to vSechno sledovat.

Protokoly pro sdileni soubori a tiskaren byly rovnéz
zlepSeny a znac¢né rozsSifeny. V podpore SMB (protokol
umoznujici pristup na sdilené filesystémy pod Windows)
byly provedeny opravy chyb a jiné aktualizace. V pripadé,
ze jste fanouSci NetWaru (o éemz lze s uspéchem pochy-
bovat), bude pro vas dobra zprava, ze Linux 2.2 obsahuje
v této oblasti celou fadu zlep$eni, véetné dvou druht dlou-
hych nazvi NCP. NFS byl také zlepSen na urovni serveru
i Klienta. Navic ti Sprti u CMU provadéji mravenci prace
na vyvoji nového distribuovaného sitového filesystému pod
nazvem Coda. Tento filesystém podporuje velky pocet vy-
soce zadanych features véetné disconnectovanych operaci
pro laptopy, velmi propracovaného systému cache a zlep-
Sené bezpecnosti.

Souvisejicim vylepSenim v Linuxu 2.2 je ovladaé, kte-
ry umozni sdileni a vzdalené mountovani celych diskovych
image po siti.

Coze?! Evropa je obydlena?

Linux 2.0 je prekvapivé velmi internacionalni OS s podpo-
rou mezinarodnich klavesnic a podobné. Linux 2.2 k tomu-
to zakladu dodava schopnost pouziti nékterych codepage
UNICODE pro konverzi ndzvd soubord do native formatu
Linuxu. (V souc¢asné dobé jedinymi filesystémy, které tyto
codepage UNICODE pouzivaji jsou VFAT a Joliet (rozsireni
ISO 9660 pro CD-ROMy), oba od Microsoftu.)

A v neposledni radé

Kromé vysSe uvedenych Linux 2.2 prinasi fadu dalsich ovla-
dacu a novot, které sice nezapadaji do zadné kategorie, ale
stoji za povSimnuti:

Ovladac loopback, umoznujici mountovani a manipulaci
s diskovymi image jako kdyby byly fyzické disky, byl zlepSen
hned nékolika zpusoby. Z téchto vylepseni uzivatelé bezpo-
chyby oceni zvySenou podporu Sifrovani a mountovani za-
Sifrovanych pevnych diskd a diskovych image.

Navic je zde podpora initial ramdiskl, které prinasi vétsi
pruznost pfi bootovani Linuxu. Initial ramdisk napf. umoz-
nuje v distribuci mit kernel bez jakychkoliv zabudovanych
ovladac¢u a pozdéji natahnout ovladaée podle konkrétni po-
treby. (Dfive musel ovlada¢ bootovaciho média nutné byt
v kernelu, aby bylo mozno ovladace dalSich zarizeni nacist
7 pevného disku.) Tuto feature oceni zvlasté ti, kdo ma-
ji zarizeni Plug-and-Play, ktera jsou nepristupna, dokud se
nespusti prislusnéd user-mode utilita.

Linux 2.2 také disponuje ovladacem, umoznujicim pri-
stup do paméti CMOS na desce, coz muze byt uzitec-
né v nékterych aplikacich. (Bohuzel, podobny ovladaé pro
BIOS flash RAM se do verze 2.2 nedostal, takze k aktu-
alizaci BIOSu bude i naddle nutné restartovat z diskety
s MS-DOSem.)

Linux v minulosti pouZival metodu natahovani a odstra-
néni ovladaédi, nazvanou kerneld, ktery byl naptl uziva-
telsky a napul kernelovy. Tato metoda byla dobra, ale méalo
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vykonna. Proto kerneld z verze 2.2 vypadl a byl nahrazen
novym 100% kernelovym Fe$enim s nazvem Kmod. [ |

Nové grafické karty a Xka

Robert Vojta, 13. bfezna 1999

V dnesni uspéchané dobé se grafické karty vyvijeji neuve-
Fitelnym tempem a programatori kteii maji néco spole¢né-
ho s XFree86 nestihaji vyvijet nové a nové ovladace. Je to
zpusobeno vytizenosti programatort XFree86 a také tim, ze
vétsina firem zabyvajicich se vyrobou karet uvoliuje speci-
fikaci dosti pozdé. Proto je tu pro nas chudaky, co mame
nové zelezo, navod na to, jak zprovoznit Xka pod operac-
nim systémem Linux.

Co je potireba?

Co k tomu potiebujete? Prvni véc je nové jadro [T}, a to
minimalné verze 2.1.112, novejsi XFree86 (doporucuji
3.3.3.1) a posledni véc je vaSe graficka karta, ktera musi byt
kompatibilni se standardem VESA, a to minimalné verze
2.0. Takze ted vime, co k tomu potiebujeme, a mizeme se
pustit do konfigurace vaseho stroje.

Konfigurace jadra

Jadro rozbalime do adresare /USr/Src a vytvoiime
symbolicky link Zusr/src/linux, ktery bude ukazo-
vat na naSe nové rozbalené jadro. Prejdeme do adresare
/usr/src/linux a spustime konfiguraci jadra a to pomo-
ci prikazu make menuconfig. Jadro si nastavte dle vlast-
nich predstav a az to budete mit hotové, musite jesté pro-
vést nasledujici véci:
* v menu Code Maturity Level zasSkrtnéte polozku Enable
the prompt for development and/or incomplete drivers.

* v menu Console Drivers zaSkrtnéte nasledujici polozky
* VGA Text console
e Video selection support
* Support for frame buffer devices
* VESA VGA Graphics console
* Advanced low level drivers

* Mono, 2bpp, 4bpp, 8bpp, 16bpp, 24bpp a 32bpp
packed pixel drivers

* VGA Character/attributes support

Nyni miZeme opustit konfiguraéni program a pustit se
do dalsiho kroku.

Kompilace a instalace jadra

Nyni mame nastavené nové jadro a muZeme se pus-
tit do kompilace. Nové jadro vytvorime sledem nasledu-
jicich piikazd: make dep, make clean a make bzl-
mage. Pokud vSechny kroky prosly, vytvoiime jeSté mo-
duly, a to nasledujicim zplisobem: make modules, ma-
ke modules_install. Nyni mame zkompilované jadro
a nainstalované moduly. Nase nové jadro se nachézi

v adresari /usr/src/linux/arch/i386/boot a jme-
nuje se bzlmage. Nové jadro prekopirujte do adresare
/boot a prejmenujte na néjaky inteligentni nazev, tfeba
bzImage-2.2.2-ac5 (v nasledujicih ¢astech textu bu-
du predpokladat, Zze ho mate pojmenova jako tento pii-
Kklad). Dale do souboru /etc/lilo.conf viozime nésle-
dujici radky:
image=/boot/bzlImage-2.2.2-ac5

label=linux-2.2.2-ac5

root=/dev/hda2

read-only

vga=794

Samoziejmé ze fadek root=/dev/hda2 bude za-
visly na tom, kde mate nainstalovan root filesystem
vaSeho Linuxu a polozku VGA si nastavite na jed-
nu z hodnot, které naleznete v nasledujici tabulce:

Barvy 640x480 800x600 1024x768 1280x1024 1600x1200

256 769 71 773 75 796
32768 784 87 790 793 797
65536 785 788 791 794 798
16.8M 786 789 792 795 799

Toto rozliSeni a barevna hloubka se bude pouzivat pro
textovou konzoli a Xka zaroven. Pokud uvedete do poloz-
ky VGA hodnotu ASK nebude vam umoznéno spoustét
Xka. Nyni mame upraven konfiguraéni soubor lilo a po-
kud chceme, aby systém akceptoval zmény, musime spus-
tit /sbin/lilo. Pravé ted je vas systém pfipraven na re-
start, zkuste to a muzete se kochat malym logem tuénaka
pri startu systému.

Jak upgradovat na XFree86 3.3.3.1

Z archivu XFree si stahnéte binarky posledniho XFree
a ze souboru RELNOTES muiZete vyéist, jak provést up-
grade nebo novou instalaci XFree. Az provedete upgrade,
ujistéte se, Ze mate vytvoren link z /usr/X11R6/bin/X
na /usr/X11R6/bin/XF86_FBDevV a pokud ne, provedte

nasledujici prikaz:
In -s /usr/X11R6/bin/XF86_FBDev /usr/X11R6/bin/X

Jak nastavit zarizeni /dev/fb0?

Kernel s podporou framebufferu je instalovan, ale jesté zby-
V4 zprovoznit zaiizeni /dev/ b0, které umoznuje X serve-
ru zapisovat primo do pameéti grafického adaptéru. Vytvo-
fime znakové zarizeni s hlavnim (major) ¢islem 29 a ved-
lej$im (minor) éislem 0. D4 se to pomoci piikazu mknod
/dev/tb0 ¢ 29 0. Pro zpétnou kompatibilitu je dobré
vytvorit symbolicky link /dev/fbOcurrent, ktery ukazu-
jena /dev/Th0 (In -s /dev/ftb0 /dev/fbOcurrent).
Pokud mate v systému vice riznych grafickych adaptéra
(a monitor), musite instalovat dalsi znakové zafizeni. Vy-
tvofime ho stejnym zpusobem jako pro prvni kartu, ale
s tim rozdilem, ze vedlej§i (minor) ¢islo bude 32, u treti
karty 64 atd.

Jak nastavit XF86Config?

Posledni krok je nastavit konfigura¢ni soubor Xek, aby ak-
ceptoval novy framebuffer server. Tento soubor se povétsi-
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nou naléza v adresari /etc/X11 a jmenuje se XF86ConTig.
Pro nés jsou Kkritické tri sekce toho souboru, a to: Monitor,
Device a Screen. Proved'te nastaveni podle nasledujicich
radku:

Section "Monitor"
Identifier "My Monitor"
EndSection

Section "Device"
Identifier "My Video Card"
EndSection

Section "Screen"

Driver "FBDev"

Device "My Video Card"
Monitor "My Monitor"
Subsection "Display"

Depth 16

Modes "default"
EndSubsection
EndSection

Jedno upozornéni: v éasti Display (naléza se v ¢asti Scre-
en) se musi barevna hloubka shodovat s barevnou hloub-
kou, kterou mate nastavenou v konfigura¢nim souboru lilo
(vga=). Pokud to nebude souhlasit, X server se nespus-
ti. Nesnazte se také ménit ¢ast Modes na néjaké rozliSe-
ni, protoZe rozliSeni v kterém se budou poustét Xka je
nastaveno na stejném misté jako barevna hloubka (tedy
v /etc/lilo.conf).

Zavér

Doufam, Ze vétSiné lidi pomohl tento ¢lanek vyreSit pro-
blém s jejich novou grafickou kartou a pravé spokojené po-
uzivaji Linux a jeho Xka. Pokud mi ¢as dovoli, budu aktu-
alizovat nové vzniklou stranku o tomto problému na mém
stroji [4). |

1 Ceské zrcadlo zdrojovych textt jadra
Ftp://Ttp.cz.kernel.org/pub/Tinux/kernel/
2 XFree
Nttp://ww. XTreesb.orq/
3 XFree
Ftp://Ttp.xTreess. org/pub/XFreess/3.3.3. 1/binaries/
4 Devil
nttp://devil.mendelu.cz/vesarh

Co je to HTTP a HTML?

Marek Sezemsky, 20. bfezna 1999

Toto mél byt pivodné ¢lanek o programovani CGI z jazy-
ka C. Vzhledem k tomu, ze jsem , krat$i seznameni s HTTP
a HTML“ ponékud pretahl, rozhodl jsem se k radikalnimu
zasahu a jeden Clanek rozdeélil na dva kusy. Tohle muzete
brat jako zjednoduSeny popis toho, jak je mozné, ze Net-
scape (pro zatvrzelé Lynx) zobrazuje webové stranky plné
grafiky (uz ne Lynx :-) a odkazil.

Samo sebou, ze po doCteni se muzete pustit i do dru-
hé Casti, a to do popisu knihovny cgihtml pro zpracovani
formulaia na Internetu (prosté programovani CGI).

Jen tak mimochodem: nekladu si za cil popisovat vse
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uplné technicky a presné, mozna nékde ,,odlitnu“, takze se
prosim, vazeni odbornici, moc nezlobte.

Co je HTTP?

HTTP (HyperText Transfer Protocol) je protokol (podobné
jako FTP a dalsi), ktery se pouziva na Internetu snad nej-
¢astéji. Pomoci néj putuji data od webového serveru k vam
domu. Jeho ¢innost je nasledujici: po navazani spojeni k ser-
veru (napi. www.linux.cz) Klient (Netscape, Lynx) odesle
tzv. pozadavek (request), ktery vypada takto:

GET Zindex.html HTTP/1.1
Connection: close
User-agent: Lynx/2.8
<prazny radek>

Jestli si chcete vyzkouSet chovani web serveru, zkus-
te si tohle napsat do telnetu, ktery spustite jako tel-
net www.nékde.cz 80, coz vam otevie spojeni na ser-
ver pres port 80 (neboli http). Ale zpatky k tématu:
Prvni radek je povinny. Udava metodu prenosu (jedno
z GET/POST/HEAD: tyto metody jsou z hlediska CGI
podrobné rozebrany v Popis knihovny cgihtml, aneb jak
na CGI z C), cestu k souboru (/index.html, /7, /archiyv,
atd.) a verzi protokolu HTTP (zde 1.1). Dalsi radky jsou
nepovinné, ale uvedl jsem asi ty nejfrekventovanéjsi. Po-
kud ma Connection hodnotu Keep-alive, server po vy-
fizeni pozadavku (tj. odeslani souboru neuzavira spojeni,
ale ¢eka na dal§i pozadavek. Pii hodnoté close se spojeni
uzavrie. Takze kKeep-alive vam Setri ¢as a tak trochu i peni-
ze. Pomoci User-agent klient identifikuje sam sebe. Dal-
§1 mozné parametry jsou napi. Last-Modified — datum
modifikace souboru (pro Ucely cache), prijimané typy dat
(Accept-Content), a dalsi. Zde plati, Ze co server nezn4,
ignoruje. Posledni prazdny radek je povinny, jinak by ser-
ver nepoznal, kde Klient zakon¢éi své piani. Po ukoncéeni po-
zadavku (onim prazdnym radkem) server odesle odpoved
(reply). Ta ma tento tvar:

HTTP/1.1 200 OK
Content-length: 120
Content-type: text/html
<prazdny radek>

<...vlastni data (soubor)...>

Prvni radek vraci verzi HTTP na serveru (zde opét 1.1),
kéd chyby resp. uspéchu (200) a textovy popis ke kodu
(zde ,,0K%). Ciselnych koédd je mnoho, ale daji se rozli-
Sit pomoci stovek: k6dy 1xx jsou informativni, 2xx znaci
uspéch, 3xx je presmérovani, 4xx chyba ze strany Klienta
a 5xx chyba serveru. Content-length je délka odesla-
nych dat. Pocita se bez délky hlavicky (takze po prazdném
fadku — prosté pouze data). Content-type je typ dat.
text/html je HTML soubor, text/plain je éisty ASCII
text. image/giT a image/jpeg jsou obrazky. Téchto typd
je opravdova spousta a v riznych situacich 1ze pouzit i mas-
ku: takze image/* znamen4 ,vSechny obrazky*“. Dilezité je
i to, ze Kklient nerozliSuje pfiponu u souborq, takze pokud si
feknete napf. ,http:/www.sezi.cz/cgi-bin/counter”, muzete
si natahnout obrazek (pocitadlo), ale i jinou stranku apod.
Nyni se podivame, co se skryva za typem text/html.

Co je HTML?

HTML je HyperText Markup Language, neboli hypertexto-



ftp://ftp.cz.kernel.org/pub/linux/kernel/
http://www.xfree86.org/
ftp://ftp.xfree86.org/pub/XFree86/3.3.3.1/binaries/
http://devil.mendelu.cz/vesafb
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vy jazyk znacek (tag). Je to format soubord pouzivanych
prevazné na Internetu. Do takového souboru muzete vlo-
7it odkaz na jiny soubor, ménit formatovani, vkladat obraz-
Ky a spoustu dalSich véci. Tyto véci provadite pomoci tzv.
znacek (tagl). Vétsina téchto tagl je parova (budu pouZi-
vat anglicky tag misto ¢eské znacky, pripada mi to lepsi).
Na jazyce HTML je krasné to, Ze to co neznate (nezna pro-
hlize¢), prosté ignoruje. Takze text v dokumentu je vzdy
zobrazen, ale pokud mate starsi verzi prohlizece, prijdete
napt. o specialni formatovani, efekty nebo rizné blbinky se
scripty (JavaScript). Na §kodu je to tehdy, kdyz mate nékde
pieklep (misto <form> treba <dorm>) a HTML stranka se
vam chova ponékud divné. Nejkratsi HTML dokument vy-
pada takhle:

<html>

<head> <title> Titulek stranky </title> </head>

<body bgcolor="Barva Eozadi" text="Barva textu"\
link="Barva odkazu'>

...text dokumentu...

</body>

</html>

Jako barva se uvadi anglicky nazev (white, black), nebo
hexadecimalni vyjadireni #RRGGBB. Napf. modra je tedy
#0000FF. Mezi dalsi tagy patii nadpisy:

<hl> text nadpisu </hl1>
<h2> text nadpisu </h2>

<h5> text nadpisu </h5>
<h6> text nadpisu </h6>

Styl <h1> je nejvétsi (ma tuéné veliké fonty), a <h6>
nejmensi (opravdu malinky). Odsazeni nového radku se
provadi tagem <bI>, novy odstavec vytvoiime pomoci <p>.
Odkaz na jiny soubor (dokument) vloZime pomoci:

<a href="http://adresa.cz/soubory/soubor.html"\
>PodtrZeny text odkazu</a>

Adresu u href tvoii tzv. URL (tu$im Universal Resource
Locator), coz je jakoby adresa dokumentu. Je tvorena pro-
tokolem (http://, ftp://), serverem adresa.cz a souborem
/soubory/soubor.html. Jednoduché jako facka. Podob-
né jako odkaz vloZime i obrazek. VSimnéte si parametru
alt: jeho hodnota je v tivozovkach, aby bylo jasné, ze vi-
ceslovny text neni dalsi parametr. To plati v celém HTML.
Kde jsou mezery, tam taky uvozovky.

<img src=http://adresa.cz/obrazek. jpg\
width=sirka height=vyska alt="Textovy
popisek obrazku'>

Sifka a vyska jsou v pixelech. Jako obrazky na webu se
pouzivaji (takika jedinné) GIF a JPEG. Chysta se i novy
PNG, ale bohuzel se pres své kvality zatim moc nerozsiril.
Onen alt obsahuje text, ktery je ,pod obrazkem* — tedy
pokud se jej napr. nepodaii nacist. S grafikou budte velice
stfidmi: foto autora ve formatu A4 je sice véc hezka, ale
nikdo nemusi ¢ekat ptl hodiny na 100 kilo, aby vidél ten vas
ksi** | —). Pokud uz neco pouzivate, nezapomente na to, ze
web je tady hlavné pro informace, pak pro Linux, a naposled
pro modelky :-).

Seznamy vytvoiite snadno (kdyz misto <ul> pouzijete
<0l>, dostanete ¢islovany seznam):

<ul>
<li>PoloZka 1
<li>PoloZka 2
<li>PoloZka 3
</ul>

Formulare

Nejdilezitéj§i v HTML, pokud se divime z pohledu CGI,
jsou formulafe. Formulai za¢ing parovou znackou <form>.
Jeji parametry jsou action, ktery obsahuje URL na CGI
program, ktery bude zpracovavat data z prvka formulére.
Dale je to polozka method, ktera udava zplisob dopraveni
dat k CGI. Zde se pouziva get nebo post. Vyhody a nevy-
hody obou si popiSeme ve ¢lanku Popis knihovny cgihtml,
aneb jak na CGI z C. Pro vstupni prvky formulafe (napi.
textovy radek, prepinaé, ¢i jednoduché menu) se pouzi-
va znatka <input>. Jejim parametrem jsou type, name
a popt. value. Parametr type udava typ vstupu (text /
heslo / tlaéitko / checkbox / radiobox). Name je jméno pro
hodnotu, na které se odkazujeme z CGI. Do value mu-
zete zadat pocate¢ni hodnotu vstupu. VSe objasni priklad
(z kterého urcité mnohé dalsi pochytite). Jako prvni si ro-
zebereme jednoduchy dotaznik: od uzivatele (surfare Inter-
netem) si zjistime néjaké informace (jméno, vék, pohlavi...)
a pripadné zapiSeme na serveru do souboru. Zdrojovy for-
mular by vypadal asi tak, jako na vypisu Priklad formula-
re. (nezapomente, ze se to celé musi vlozit nékam do html
souboru, tohle by nemélo byt jako samostatny soubor (uz
pro tu estetiku :-)).

Timto bychom méli pojmy jako HTTP a HTML rozebra-
né. Pokud se chcete tomuto tématu vénovat i nadale, do-
porucuji studium RFC dokumentid. Pro HTTP/1.0 a HTML
2.0 (posledni verze jsou 1.1(1.2?) a 4.0) jsem néjaka (znac-
né obstarozni) RFC naSel u sebe v archivaliich, takze se
muzete kochat: a 2.

Mimochodem: Na mé homepage jsem umistil priklady
k tomuto ¢lanku spolu s testovacimi CGI programy, takze
pokud se chcete kouknout, jak vypada takovy [(3), dle li-
bosti. ]

1 RFC-1945-HTTP
Nttp://wm.sps-11a.cz/~sez1/ric-1945-http. txt
2 RFC-1866-HTML
Nttp://wim.Sps-11a.cz/~Sezi/rc-18bb-htmi. txt
3 formular
nttp://ww. sps-11a.cz/~sezi/formL.htmi

Popis knihovny cgihtml, aneb jak na CGI
z C

Marek Sezemsky, 23. bfezen 1999

Par slov ivodem

Jestli checete zvladat (a ovladat) CGI na Internetu, a to
7 jazyka C, tak to étete ten spravny ¢lanek (ve spravnych
novinach ;-)). Ale pro¢ C a ne Perl, ktery se pro CGI pou-
ziva dosti hojné? Proti Perlu (ani jinym jazyktm) rozhodné
nic nemam, zcela jisté jsou velice vykonné a pouzitelné —
zvlast Perl, ale v C uz néjaky ten meésic délam, a tak je pro
mne snaz$i se naucit pouzivat néjakou tu knihovnu, nez se
uéit Perl (i pies jeho jednoduchost ;-)). Navic pouzivani C
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<form action=/cgi-bin/test.cgi method=post>

-—>

<dl>
<dt> Jméno

<dt> VEk
<dd> <input type=text name=vek value=21>

<dt> Pohlavi
<dd>

<dt> Zajmy
<dd>

<dt> Vlastnim Internet

<dd>
<select size=1 name=inet>
<option value=domov>Doma
<option value=skola>Ve Skole
<option value=prace selected>V praci
</select>

<dt> Poznamky
<dd>

<dt>
<dd>
<input type=submit value="
<input type=reset value="
</dI>
</form>

odeslat ">
vymazat ''>

<I-- URL v action mlZe byt i relativni odkaz (zde od hlavniho adresare na
serveru. (Jo a tohle je html komentaf (na to byste sami neprisSli, Ze jo? ;-))

<dd> <input type=text name=jmeno value="Pepa Novak'>

<input type=radiobox name=pohlavi value=muz> MuZz >
<input type=radiobox name=pohlavi value=zena checked> Zena <br>

<input type=checkbox name=zajmy value=sport checked> Sport <br>
<input type=checkbox name=zajmy value=tv> Televize <br>
<input type=checkbox name=zajmy value=sex checked> Sex
<input type=checkbox name=zajmy value=pc> PoCitace <br>

<I-- U textarea je prednastaveny text mezi parovou znackou -->
<textarea name=pozn cols=20 rows=10>Komentar, pripominky, atd.</textarea>

<br>

<br>

Vypis €. 1: Priklad formulare

se mi zda takové ,univerzalnéjsi“ (ted se asi Perlaci sméji,
ale je to muj skromny nazor a nikdo mi ho neveme). Takze
bychom za sebou méli otazky jazyka a jdeme dal.

CGI: O co jde?

O vzniku CGI bych moc rad psal ono ,,v davnych dobach
Internetu“, ale bohuzel nemohu, nebot bohuzel ani netu-
$im, jak to tehdy vypadalo. Ale jedno vim jisté: CGI zna-
mena Common Gateway Interface. Pokud bych se pokusil
o preklad, vzniklo by Spole¢né Branové Rozhrani. Bohuzel,
tohle nic moc nerik4, takze to vysvétlim: CGI je rozhra-
ni, pomoci kterého Web server spousti aplikace a jejich vy-
stup posila pres Internet klientovi. Timto vystupem muze
byt GIF(JPEG) obrazek v pripadé pocitadla nebo reklamy,
HTML soubor pokud se jedna napiiklad o vysledek hledani.
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Prosté vystupem muze byt cokoliv. Napsal jsem rozhrani:
to z toho divodu, Ze se nejedna o zadny novy typ spustitel-
nych soubory, nebo snad o néco, co se kompiluje k serveru
(coz u MS IIS ani nejde ;-)). CGI programem se rozumi
jakakoliv aplikace, schopna zpracovat vstup z formuléare,
a posléze néco kloudného poslat na vystup klientovi. Ony
parametry se CGI programu predaji pomoci hodnot pro-
meénnych prostiedi (envrionmentu), které nastavi server.
Prosté pomoci toho, kde mate PATH, HOME, MAIL a dalsi
(pro nechapavé: v shellu zkuste Set a uvidite). Takze server
nastavi nékolik hodnot tohoto prostredi, do kterého mimo
jiné vlozi i parametry z CGI, spusti program a jeho vystup
poté odesle Kklientovi. Zpravidla je tento vystup odesilan az
po ukonceni CGI programu, lze jej ale odesilat i postup-
né. Ale to vSe si osvétlime pozdéji. Takze ty proménné pro-
stiedi. Vime Ze je server nastavi. Ale které? To samé jsem si
fikal pii psani piedchozi véty (opravdu). Re$enim je tako-
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vy maly testovaci program. Jmenuje se test.cgi .c, takze
po pielozeni u GNU C s parametrem -0 mame test.cgl.

#include <stdio.h>

int main(int argc, char **argv, char **env)

-

int i =0;
printf("Content-type: text/plain\n\n™);

while ( env[i] != NULL )
printf("%s\n”, env[i++]);

return (0);

Vypis €. 2: Program test.cgi.c

Jelikoz se jedna o C program, stac¢i ho prelozit a po-
té zkopirovat tak, aby ho webserver ,vidél“. Takze pokud
jste root, bude to asi (u RedHatd) /home/httpd/, po-
kud nemate to Stésti byt root, ale mate to Stésti a jste
uzivatel Linuxu, zkuste ve vasem domovském adresari
néco jako public_html, nebo html. Poté staéi spus-
tit Lynx nebo Netscape (popripadé néco z KDE) a na-
psat URL nas$eho souborku. Takze u mé (ja == root ;-))
je uloZen jako /net/httpd/html/test.cgi a z Lynxe
http://www.sezi.cz/test.cgi. Neni to klasické ulo-
zeni v /cgi-bin, ale nechce se mi to psat tak dlouze.

U programu si vSimnéte prvniho vypisovaného radku.
Pokud jste éetli Co je to HTTP a HTML?, tak jisté vite,
ze Content-type oznatuje co za data to leze ke klientovi.
text/plain znaéi textovy soubor, pokud bychom uvedli
text/html, jde o HTML soubor. Odesilat miizete klidné
i obrazek nebo video — to zalezi na vas. Nenechte se zmylit
dvojici novych Ffadki — po ukonéeni hlavicky dokumentu
MUSI nasledovat prazdny iadek, jinak klient nepozna, kdy
kon¢éi hlaviéka a zacinaji data.

Zatim pouze CGI spoustime, ale to jisté nestaci. Bu-
de potfeba mu néjak predat ony parametry, se ktery-
mi se bude pracovat. A to pomoci formulate z HTML
stranky. Ve formulafich jsou vstupni pole (prvky), ktera
maji svd jména (u <input> parametr name) a hodno-
ty (value). Ty se do CGI piedaji jako rozsireni URL.
Takze napr program test.cgi na www.sezi.cz s para-
metrem JMeno, ktery méd hodnotou Marek se spusti
jako http://www.sezi.cz/test.cgi?jmeno=Marek
Pokud bychom méli jesté prijmeni s hodnotou Sezem-
sky, pak by URL vypadalo takhle:

http://ww.sezi.cz/test.cgi?jmeno=Marek\
&prijmeni=Sezemsky

Pokud ale uzivatel do formulaie zada jiné znaky nez abe-
cedu a ¢isla (napri. ¢eské hacky a ¢arky), parametry jsou
klientem konvertovany do podoby %XX, kde XX je hexa-
decimalni k6d znaku (dvouznakové — %01 a ne %1). Ten-
to styl pfedavani parametria (pfimo v URL) se nazyva GET
(u <fForm> parametr method). M4 nékolik nedostatkd: ma-
ximalni délka vstupu je néco kolem 240 bajti (neruéim
za spravnost) a takovyto pozadavek se objevi v logu ser-
veru, coz je nevhodné napi. pro predavani hesel, ¢isel kre-
ditnich karet apod. Druhou metodou je POST. Ten odstra-
nuje oba nedostatky: velikost vstupu je (teoreticky) neo-
mezena (prenesl jsem trochu pies 3MB a vSe bylo v porad-

ku) a v logu se zobrazuje pouze URL na CGI. Asi se ptate,
jak je to mozné? Velice snadno. Jak vite, klient pii poza-
davku o stranku (obrazek, ...) odeSle v prvni radce text
GET, ktery nasleduje URL dokumentu rozsifené o parame-
try pro CGI program. U metody POST odesila POST ;-),
a poté opét URL. Zakonéi to verzi HTTP Jako dalsi radek
prida Content-length a délku pozadavku, ktery odesle
za prazdnym fadkem. Pro nazornost:

Klient: POST /test.cgi HTTP/1.1 Content-length: 10

name=marek

Server: HTTP/1.0 200 OK (zde zadind vystup z CGI):
Content-type: text/plain

data odesland CGI programem

apro GET: Klient: GET /test.cgi?name=marek HTTP/1.1

Server: HTTP/1.0 200 OK (zde zacind vystup z CGI):
Content-type: text/plain

data odesland CGI programem

Takze metody prenosu mame za sebou a ted se vrati-
me k proménnym prostiedi. Jako hlavni nas bude zajimat
REQUEST_METHOD. Obsahuje nazev zpusobu predani
parametri: GET nebo POST. Dalsi je QUERY_STRING.
Zde jsou v pripadé GETu umistény parametry pro CGI
(gmeno=Marek&pri jmeni=Sezemsky). Pokud pouzijete
POST, je QUERY.STRING prazdny a parametry jsou
na stdin (takze pouZzijete gets()). Zajimavé jsou i REMO-
TE_HOST a REMOTE_ADDR, které obsahuji jméno (li-
nux.sezi.cz) a IP adresu (10.0.0.1) pocitace, odkud byl CGI
vyvolan (klient). To se da vyuzit v pripadé logovani zazna-
mu o pristupech. Toliko ty proménné, které pouzivam. Po-
kud si spustite moje testovaci CGI (samoziejmé pres web
a ne z shellu), spatrite vSechny hodnoty, které jsou defino-
vany a které tedy muzete pouzit. Ale pozor na to, Ze starsi
servery, popripadé servery od Microsofti nemusi podporo-
vat vSe.

Knihovna cgihtml

Takze uz vime, jak se CGI spousti, jak mu server predava
parametry a rizné informace, ale porat nevime, jak vydolo-
vat néjaké v programu pouzitelné hodnoty. Mame dvé moz-
nosti: bud si vytvorite (ano, je to na vas) novou knihovnu,
kterd bude obsluhovat vSe od na¢teni vstupnich parametri
7 env[], pres kontrolu vstupu, az po upload soubort (ano,
i to 1ze pres CGI vytvorit). Uz asi tusite, Ze tohle nebude
cesta, po které se vydame. Takze zkuste navstivit stranku
E.E.Kima, na které si obstarate knihovnu [[I). Ve formatu
tar.gz ma pouze par desitek kB, a to véetné dokumentace
a piikladd. Lze spustit jak pod Linuxem (takZe Unixem),
tak i pod Windows. Béhem tfi mésict se mi velice osvédcila
a dobre se s ni piSou i ty nej-CGI aplikace, mezi které pat-
Ii i onen upload. Samoziejmosti je schopnost nacist data
z HTML formulaid, a to jak pies GET, tak i pfes POST, dale
obsahuje i par funkei obsluhujicich HTML, a dalsi. Rozhod-
né inteligentni vlastnosti je ta, ze pokud je CGI program
vyuzivajici tuto knihovnu spustén z terminalu (tj. klasicky
shell, X-Win, MC, ...) pozada si o parametry. Po jejich za-
dani program prosté jede dal a nevi, jestli jede pres web,
nebo shell. Dobfe se s tim testuje a ladi, nebod webser-
ver pri chybé v CGI (core dump a pod.) zobrazi pouze nic
nefikajici 5xx Server error.

Prace s knihovnou cgihtml je velice jednoducha a naucite
se ji ovladat béhem hodinky. Knihovna obsahuje nékolik
casti:

e cgi-lib: obstarava vse kolem CGI
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¢ html-lib: vSe kolem HTML (nemusite pouzivat)

« cgi-llist: vSe kolem seznamu CGI parametri (nemusite
pouzivat)

« string-lib: retézce (také neni potieba)

Ze zacatku bude asi nejlepsi néjaky ukazkovy priklad,
ktery si popiSeme:

#include <stdio.h>
#include "cgihtml/cgi-lib.h"
#include "cgihtml/html-lib.h"

int main()

Ilist cgi_data;
int status;

html_header();
html_begin("Pokusna stranka");

switch ( status = read_cgi_input(&cgi_data) ) {
case -1:

printf(""Chyba v CGl vstupu<br>\n");

break;

case 0:
printf(“'Bez parametru<br>\n");
break;

default:
printf(“Pocet parametru: %d.<br>\n", status);
break;

}

html_end();
list_clear(&cgi_data);

return (0);
}

Vypis €. 3: Program prikladl.cgi.c

Par radek pro neznalé: Knihovnu prelozite pomoci pii-
kazu make v adresaii knihovny (napf. cgihtml-1.69). Ten
zkompiluje jednotlivé .c soubory a vytvori statickou knihov-
nu cgihtml.a (néco kolem 50kB), kterou slinkujete s Vasim
CGI programem. TakZe pokud knihovna je v podadresari
cgihtml, pro pielozeni naseho pfikladu staci provést:

$ make -C cgihtml # Zkompletuje knihovnu
$ gcc -o prikladl.cgi prikladl.cgi.c\
cgihtml/cgihtml.a

Pro dal$i programy stac¢i samoziejmé uvést pouze dru-
hy radek. Pokud vas dési velikost vysledného .cgi ktera ko-
luje kolem 40kB, staci soubor ,,odstripovat® pomoci Strip
prikladl.cgi, coz soubor podstatné zestihli na néjakych
13kB, a to je skute¢né nic (nestripujte knihovnu). Takze
prvni kompilaci méme za sebou a mizeme program Spus-
tit. Cinnost programu je opravdu velice minimalni: pou-
ze si zjisti, zda byl spustén s parametry nebo ne, a vypise
na to svij nazor. Pii spousténi z webového Kklienta se jevi
uplné normalné, ale zkuste jej spustit z shellu: pri volani
f-ce read_cgi_input() se ohlasi dfive zmifiovana vyho-
da cgihtml knihovny: vstup muzete zadat ruéné! Ale dost
chvaly a pojd'me si jej rozebrat fadek po radku.

a5
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Ihned na zaéatku je vkladani hlavickovych soubo-
rid. Jeden systémovy a dva z cgihtml. Funkce ma-
in() pouziva dvé proménné: cgi_data, coz je seznam
s CGI parametry a StatusS — navratovou hodnotu pro
read_cgi_input(). vsimnéte si i konstrukce switch, di-
ky které muzete CGI rozveétvit piehledné a jednoduse po-
dle status-u v pripadé Ze znate mozné poCty parametri
jdouci do CGI. read_cgi_input() totiz vraci -1 v pri-
padé chyby ¢teni (napi. nespravné kédované parametry),
nulu pokud nebyl zadan zadny parametr a ve vSech ostat-
nich pripadech pocet parametru. Jako prvni se ale vyko-
navaji html_header() a html_begin(). Prvni odesle
HTTP hlavicku (,Content-type: text/html«) .Druha
zaétne HTML dokument s titulkem (coz je parametr). Ta-
kové ,uklizeci“ jsou html_end() a list_clear(), kte-
ré ukonc¢i HTML dokument a uvolni dynamicky alokované
pole uvniti cgi_data. Neni na $kodu si tyto dvé funkce
definovat jako exit funkce (viz atexit(3)).

Pro pristup k CGI parametrim pouzijeme funkei
cgi_val (), ktera ma dva parametry: jméno pole s CGI
(cgi_data) a jméno parametru z formulare (,prijmeni®).
Funkce vraci textovou podobu parametru: takze pro vola-
ni cgi_val(cgi_data, "prijmeni') by hodnota vra-
cena funkei byla ,,Sezemsky“. Davejte si pozor i na to, ze
u read_cgiinput(), a u list_clear() jsou parametry ukazate-
le a u cgi_val() a ostatnich nejsou. Dalsi uzite¢nou funkei je
i cgi_val_multi(), ktera vraci pole hodnot (Cchar **),
které maji shodné jméno. Doporucuji si i nékde v programu
definovat makro treba CGI, které vam zjednodusi pristup
k CGI hodnotam.

#define CGI(Name)

Toto samoziejmé neni kompletni popis knihovny, ale pro
zakladni pouzivani bohaté postacéi. Pokud mate zajem si
knihovnu nastudovat celou, staci si precist rozsahlou do-
kumentaci prilozenou u knihovny.

Nyni si dodélame onen piiklad s formulafem z ¢lanku
Co je to HTTP a HTML?. Pro shrnuti: parametry ,,jmeno®,
,vek“, pohlavi“, ,zajmy“, ,inet“ a ,pozn“. S témito para-
metry nebudeme pro ukazku nic délat, ale diky jazyku C se
daji snadno ulozit do souboru....

cgi_val(cgi_data, Name)

Jak na to? Velice snadno. Do formulare se vlozi tag
<input type=file name=soubor>

Coz v Klientovi vyjde jako textovy radek a tlac¢itko na vy-
hledani souboru. Po stisku odesilaciho tlac¢itka se uziva-
telem vybrany soubor prosté posle CGI skriptu. Knihovna
cgihtml si jej prosté ulozi do adresare definovaného z Make-
file (stanadartné je to /tmp), a jeho jméno ulozi do CGI pro-
meénné. Takze takova plna cesta je ,/tmp“+cgi_val(cgi_data,
,Soubor“). Poté staéi soubor presunout, vymazat, zobrazit,
prosté cokoliv.

Priklad: na své webové strance mate instalovany vyhleda-
vagé, ale jeho odezvy nejsou nejrychlejsi, takze si uzivatel
muze myslet, Zze se nékde stala chyba (ja vim, je to blbé,
ale nic jiného mé nenapadlo). TakZe ono vyhledavadlo by
mélo vypsat hlavicku, aby uzivatel vidél, ze se néco déje
a poté postupné vyhledavané stranky (pokud pujde rado-
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#include <stdio.h>
#include “cgihtml/cgi-lib.h"
#include "cgihtml/html-lib.h"

#define CGI(Name) cgi_val(cgi_data, Name)
int main(void)
Ilist cgi_data;
html_header();
html_begin("Vystup z formulare™);
switch ( read_cgi_input() ) {
case -1:
h1(*'Chybny vstup™);
break;
case 0:
h1("Nelze spouStet CGl bez parametri™);
break;

/* jmeno, vek, pohlavi, zajmy, inet, pozn */
case 6:
printf(*'<h1>Formular
pro %%s</h1>", CGI("jmeno™));
/* .... zpracovavani vstupnich Gdajl ... */
break;

default:
h1("Zkuste <a href=forml.html>
spravny formular</a>");
break;

}
return (0);

Vypis €. 4: Priklad formulare jesté jednou

vé o desetiny sekund, tak se nic nedéje, ale pokud prohle-
davate napi 10GB : -0, nebo mate HODNE pomalé vyhle-
davani, mize to byt i minuta 8-0). CGI by se mélo jme-
novat jako Nph-jméno _cgi. Tohle nejspis zalezi na serveru,
ale u Apache je to takto. Tyto soubory pak server inter-
pretuje postupné. U Lynxe to asi neuvidite, ale na Mozille
je to vidét (pouzivam shellacky script, aby bylo vidét, ze
nepotirebujete nutné néjakou knihovnu).

Script si ulozte treba jako nph-search.cgi a zkuste si jej.

Timto bych zakonéil tuto rychlokucharku pro CGI. Byl
to skutec¢né jen skromny text, a zdaleka neobsahuje vse
(zvlasté o knihovné cgihtml, bezpecénost), ale pro zaklad-
ni pouzivani a seznameni to snad bohaté sta¢i. Pokud ma-
te néjaké dotazy, popripadé pripominky, nebo mate néjaké
problémy, napiste mi na [2). Snad vam pomuzu. [ |

1 cgihtml
nttp://wm.eekim.com/sottware/cqintmi/

2 sezi@sps-jia.cz
naiito:sezifsps-jia.cz

#1/bin/sh

echo "HTTP/1.0 200 OK"
echo "Content-type: text/plain”
echo

echo "Snek.cz: velice pomaly vyhledavac"

echo "byl zadan dotaz na slovo: linux"

echo

echo "Odkaz #1: http://www.linux.org/"

sleep 2

echo "Odkaz #2: http://www.linux.cz/"

sleep 2

echo "0Odkaz #3: http://www.linux.sk/"

sleep 2

echo

echo "Nalezeny 3 odkazy"

echo "(C) Marek Pomaly, 1999\
Optimalizovano na rychlost."

Vypis ¢. 5: nph-search.cgi

Rychlo-Skolicka pro Makefile

Marek Sezemsky, 27. bfezna 1999

Kdyz jsem v Linuxu zacinal psat vlastni programy v céc-
ku, pro kompilaci stacil jeden radek v shellu. Jak jsem za-
¢al zpiehledniovat (a komplikovat) do vice soubort, bohaté
staéil script, ktery natvrdo v§e zkompiloval a slinkoval. Bo-
huzel je to funkéni, ale pomalé a neprehledné reSeni. Pro
kompilace malych i obrovskych (jadro, apache, sendmail)
programui/knihoven se prosté pouziva pouze a jediné Ma-
kefile.

Jak to pracuje?

Makefile je sdm o sobé textovy soubor, ve kterém jsou po-
psany zavislosti riznych souboru na jinych souborech. Pro-
gram, ktery s nim umi zachézet se jmenuje ,make“. Ten pfi
svém spusténi hled4 v aktudlnim adresaii soubor Makefi-
le, makefile a nebo GNUmakefile. Pokud jej nalezne,
zkontroluje data soubort a podle zavislosti v ném defino-
vangch provede akei, ktera prislusi té které zavislosti. Ctéte
dal, pochopite.

Format souboru Makefile

Uvedu priklad pro vysvétlenou: piSete program ktery pra-
cuje s Internetem. Krom programu samotného potiebu-
jete knihovnu pro sité a uzivatelské rozhrani. Program je
v main.c, sité v net.c a komunikaci s uzivatelem obstara
guli .C. Existuji také halvickové soubory net.h a gui.h.
Program pouziva funkce z net.c a gui.c, takze si inkluduje
i hlavicky. Makefile pro tento projekt vypada asi takto:

# Program (C) Sezi, 1999
#
program: main.o net.o gui.o
$(CC) -0 $@ main.o net.o gui.o
main.o: main.c net.h gui.h
net.o: net.c net.h
gui.o: gui.c gui.h
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Vytvorte si tento Makefile a vySe zminéné soubory. Mo-
hou byt prazdné, ale main.c musi obsahovat f-ci main()
(klidné i prazdnou).

Ale ted jiz na Makefile: prvni dva radky jsou komentaie
(hojné pouzivejte). Treti radek popisuje to hlavni: na ¢em
je zavisly ’program’: soubory main.o net.o gui.o. Nasledujici
radek je prikaz, ktery se provede pokud bude néktery sou-
bor novéjsiho data nez ’program’. $(CC) znamena 'makro
s jménem CC’ a $@ se rozvine jako text pred dvojteckou
(takze ’program’). Tyto (a dalSi) makra si rozebereme poz-
déji, prozatim staci védét, ze $(CC) je jméno kompilatoru.
POZOR: Prikaz v Makefile musi za¢inat tabulatorem! Po-
kud pouZijete mezery, make to nezbasti a posle vas nékam.
Dalsi radky definuji zavislosti jednotlivych .o souboru. Tak-
ze pokud mate vytvoreny soubory véetné Makefile, zkuste
spustit ,make«. Pravdépodobné uvidite tyto Fadky:

$ make

cc -Cc main.c -0 main.o

cc -c net.c -0 net.o

cc -Cc gui.c -0 gui.o

gc -0 program main.o net.o gui.o

Jelikoz make nenalezl zadny z souboru .o, prosté po-
stupoval po zavislostech a zkompiloval soubory uvedené
na poslednich 3 radkach. Poté vykonal fadku "program’. Po-
kud zkusite zménit datum u gui.c (,touch gui.c“) a opét
spustite make, zkompiluje se pouze gui a program se cely
slinkuje.

$ touch gui.c

$ make

cc -0 gui.o gui.c

cC -0 program main.o net.o gui.o

Nyni si zkuste touch na néjaky hlavickovy soubor (napf.
net.h) a poté opét make. Nyni se jiz prelozi net.c i main.c,
nebot ten je na net.h zavisly téz. Nyni ruéné vymazte , pro-
gram® plus vSechny .o soubory a zkuste ,make net.o«.
Prelozi se pouze net.o a vSe ostatni se necha na pokoji.
Make si totiz pfi spusténi bez parametri vezme prvni za-
vislost a tu zpracovava. Parametrem lze ale zadat, kterou
¢ast Makefile bude zpracovavat (net.o). Ale v Makefile ne-
musi byt uvedeny pouze soubory: zkuste si na konec nase-
ho Makefile pripsat nasledujici radky (nezapomente na ta-
bulator),

clean:

[Tab] rm -f *.0 program

a spustit ,make clean“. Vymazou se soubory vzniklé
kompilaci. TakzZe uz vime, Ze pokud za dvojte¢kou neni uve-
den zadny soubor, prikaz se provede vzdy.

Nyni zpét k makrim. Makra se definuji jako jméno =
hodnota a odkazy na né jsou jako $(Jméno). Takové za-
kladni a univerzalni jsou CC (kompilator) a CFLAGS (volby
ke kompilatoru). Pokud si napr. na zacatku Makefile nasta-
vite CC na gce, tak se misto kompilatoru CC pouzije GCC.
Stejné tak CFLAGS. To samoziejmé i pro radky, kde to-
to makro neni uvedeno. Ale pokud se rozhodnete a tato
makra predefinujete, tak se v nasem prikladu v sekei ,,pro-
gram“ nebude brat v potaz makro CFLAGS, protoZe neni
uvedeno v prikazu.

Dale funguji i ptikazy include (vloZeni jiného soubo-
ru), ifdef ... else ... endifaifeq ... else
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... endif. Prvni je na test definice makra, druhy porov-
nava vyrazy. Koho to zajima, necht pohlédne do Makefile
u jadra, kde jsou obé podminky a spousta dalsiho nazorné
pouzivany. Nevysvétluji to proto, jelikoz malokdo néco z to-
ho pouziva (kromé Linuse). Ale jejich pouziti je skute¢né
jednoduché.

Parametry programu make

Ackoliv se to nezd4, program make m4 mnoho parametru.
Jejich pouziti je vysvétleno v manualu (pod make(1)). Pise
se tam sice néco o rozsahlejsi dokumentaci, ale popis para-
metrd v man-u sta¢i bohaté. Abych nezdrzoval, popiSu jen

-C <dir>: pred na¢itanim Makefile se piepne do adre-
safe <dir>. Pokud je zad4no vice parametri (napi: ,,-C /
-C etc“je to totéz jako ,,-C /etc«. Pouziva se pii rekur-
sivnim volani make.

-F <file>: pouzije soubor <file> misto vyhledavaného
Makefile.

—-J <num>: pocet soubéznych procesti — (nejen) pro
SMP.

-N: nevykonava piikazy, pouze je vypisuje.

-S: tiché (silent) vykonavani (nevypisuje prikazy).

Makefile se samozdrejmé nemusi pouzivat pouze pro
programy v C/C++, stejné dobre zvlada i ostatni progra-
movaci jazyky a dalSi funkce, ve kterych se kontroluje za-
vislost soubort na ¢asech modifikace, je to opravdu skvéla
pomucka.

Doufam, ze vam tento ¢lanek pomohl pii pronikani
do programatorskych zakouti Linuxu. Pokud mate zajem,
po vstiebani téchto informaci si prectéte dalsi ¢lanek, ten-
tokrat o automatizaci tvorby Makefile (v Linovych novi-
nach ze srpna a zari. ]

Zasmali jsme se!
Pavel Janik ml., 1. dubna 1998

I v tomto ¢isle jsme nezapomnéli na nasi nejétenéjsi rubri-
ku :-). Tato je ponékud jina — je kompletné naplnéna
prispévky ¢tenaitd vSech moznych i nemoznych konferenci
a hlavné (coz mne nejvice té$i) od vés, ¢tenaid Linuxovych
novin. Ale zaénéme, jisté vas nezajimaji vylevy mé duse, ale
rubrika samotna...

Vrhnéme se tedy nejdfive do svéta signatur. Michal
Safranek pravdépodobné jesté zadnou divku nenasel. Proé¢
si to myslim? Inu kdyz mé nékdo v signatufe nasledujici
text, neni se éemu divit.

Hledam divku, ktera dokaze nakonfigurovat
sendmail a neni jenom .jpg

(Pozn. redakce: omlouvame se tém divkam, kterym jsem
ukrivdil. Pokud se tak néktera sle¢na citi, prosim napiste
mi:-))

Windows jsou vééné téma...

Vzhledem Kk drobnym technickym problémuim
se distribuce nového systému Windows 2000
odklada na prvni kvartal roku 1901.
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Customer: “I’'ve just installed Windows 98...”
Tech Support: “And?” Customer: “The
computer stopped working.” Tech Support:
“You already said that...”

> What is the newest version of RedHat
> Linux? is it 5.2?
> When will the next version come?

This newsgroup is for *ANNOUNCEMENTS*,
not questions!

V VVVVYV

A\

Dream Engine 2.0 for DirectX 6.0 [ %] |

Remember, he just announced that people are
Q Ermneration failed. Your system may be in an *Stupid*.
unstable state and need to be rebooted

, : : Kdyz jsem si kompiloval novou verzi baliku gettext, tros-
This satple will now et ku mne zarazila nasledujici hlaska:

OE WARNING: Warnings can be ignored. :-)

No nelekli byste se taky?
Je libo novy operaéni systém? V konferenci linux-Kernel se také zivé diskutovalo (a stale
jesté diskutuje) na téma GNU a Linux resp. GNU/Linux
apod. Jisté to znate... V jedné z odpovédi se také objevil
nasledujici piispévek tykajici se programu Zbin/false:

e L N . LT 7 " i -
L - -0 W, L S L T L5 ST FETTARSE LITE
[T "

#1/bin/sh

usage="Usage: $0 [OPTION]...
Exit unsucessfully.

--help display this help and exit
--version output version information and exit

Report bugs to sh-utils-bugs@gnu.ai.mit.edu”

case $# in
1)
case "z${1}" in
z--help )
echo "$usage"; exit 0 ;;
z--version )
echo "false (GNU sh-utils) 1.16"; exit 0 ;;

It caught me as a surprise to see that true and
false are such a bloats. And even such a simple
My operating system unders”1 long filena'1, program as false has a bug: try

and yours? false --help --version

Not that this is a serious bug ;)

Stano Meduna si v§iml zajimavého threadu v konferenci
redhat-announce: A co k tomu poznamenal Linus?

19




Linuxové noviny

03-04/99

A zero-length /bin/true does not work reliably,
and never has.

However, making it do anything but a simple
“exit 0” is horrible. Anybody who really thinks
/bin/true should report a version number and
a help string (or even a copyright notice)
needs to get his head examined.

Yes, the F'SF coding style says it should do it.
But you should never let rules overrule
common sense — if you do, you end up doing
stupid things (this is _especially_ true of the
FSF codingstyle — see the kernel
Documentation/CodingStyle about some other
issues).

A nakonec jsem si nechal velice vtipny (damy prominou)
prispévek z konference linux-kernel. Zac¢alo to nevinné...

With all the recent press about Linugx, it’s
a good thing Linus’ name isn’t Peter.

Hans Peter Anvin si nebyl jisty, jak to autor myslel a tak
se pta na davod:

And what’s wrong with being named Peter?

A Richard B. Johnson odpovida:

If linus was peter, Linux would be called penix?
(just guessing) ;)

Is Python dying?

Véro§ Kaplan, 31. biezna 1999

I v newsové skupiné comp.lang.python je obcas veselo.
V posledni dobé se objevil dotaz ,Is Python dying?“. Au-
tor piSe, ze ma rad Python, le¢ nepotkal moc knih o Pytho-
nu, prestoze existuji knihy o Perlu, Javé, C, C++ a dokonce
i Tcl/Tk. Pravdépodobné nejpodstatnéjsi dotaz z ¢lanku je:

If Python is such a great language, why are
there only 2 books (versus over 60 for Perl) and
so few people talking about it?

Odpovédi na sebe nenechaly dloho céekat a nékteré
jsou docela zajimavé: (rozhodné nechci zvednout flamewar
o tom, co je lepsi)

Python grew up in Academia, not on UseNet.
Perl requires more books (this sounds silly,
but... YOU try learning by reading someone
else’s scripts :-)

There is a wider range of introductory
documentation for Python that is freely
available.

Dalsi odpovéd na dotaz o knihach znéla:

0.0
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If the telephone is such a great idea, why are
there so few books explaining how to use it?

Podobné odpoved:

There are more books about Windows than
about Linux.

Autor mél signatufe napsano:

Python: executable pseudo-code; Perl:
executable line noise

Jin4 odpoveéd:

Python is just tooooo easy for most tasks. You
really don’t need any books. If you were asked
to write a book on it you would be rather
stuck, other than repeating the excellent texts
already out.

Jedna z veselejSich odpovédi:

A Dead Python is still more useful than a Perl.

Thread pokracuje:

A perl script is like a pet alligator. It’s cute
when it’s small, but it keeps growing... :)

Zatim posledni (zajimavéjsi) prispévek:

“Python is the first scripting language good
enough to criticise”. :-)

Doufam, ze se alespon nékdo pousmal, pokud dojdou
néjaké dalsi pékné prispévky, dam veédét. [ |
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Linuxové noviny a jejich Sireni

Linuxové noviny vydava Ceské sdruzeni uzivateli operaénino
systému Linux pro své priznivce a sympatizanty. Vlastni-
kem autorskych prav k tomuto textu jako celku je Pavel Ja-
nik ml. (Pavel.Janik@linux.cz). Autorska prava k jednotlivym
¢lankum zustavaji jejich autorim.

Tento text muze byt Sifen a tiStén bez omezeni. Pokud
pouzijete ¢ast nékterého c¢lanku zde uverejnéného v jinych
dilech, musite uvést jméno autora a cislo, ve kterém byl ¢lanek
uverejnén.

Linuxové noviny jsou otevieny kazdému, kdo by chtél na-
§im ¢tenaitim sdélit néco zajimavého. PiispévKky (ve formé-
tu Cistého textu v kédovani ISO 8859-2) posilejte na adresu
[2). Autor nema narok na finanéni odménu a souhlasi s pod-
minkami uvedenymi v tomto odstavci. Vydavatelé si vyhrazuji
pravo rozhodnout, zda Vas prispévek uverejni, ¢i nikoli.

Registrované znamky pouzité v tomto textu jsou majetkem
jejich vlastnikd.

Chtél bych podékovat Fakulté informatiky Masarykovy
university v Brné, INET, a.s., Juraji Bednarovi, Milanu Sor-
movi za poskytnuti diskového prostoru pro Linuxové noviny.

Linuxové noviny muzete najit na akademické siti TEN-34
CZ [(3), na siti IBM Global Network na adrese [4), na serveru
Gymnagzia Videnska v Brné [5) na serveru ¢asopisu Netacik
[8), ktery je pripojen do slovenského SIXu, pripadné na ser-
veru Mathew [T

Linuxové noviny jsou k dispozici také ve formatu HTML
na adrese nebo také na slovenském serveru [(9). [ |

1 Ceské sdruzeni uzivateli operaéniho systému Linux
ATTR:/ /W TINUX. CZ/¢ZIuo

2 Adresa redakce
naiito:noviny@iinux.cz

3 Linuxové noviny na siti TEN 34-CZ
Ftp://Ttp.T1.muni.cz/pub/11nux/1ocal/noviny

4 Linuxové noviny na siti IBM Global Network
ftp://Ttp. Inet.cz/pub/People/Favel . Janik/noviny

5 Linuxové noviny na komeréni siti CESNET
Attp://ww. qvid.cz/Tinux/noviny/

6 Slovenské zrcadlo Linuxovych novin
Ftp://netacik.sk/pub/1inux/cz-noviny

7 Linuxové noviny — Mathew
ATEp://ww.mathew. sk/noviny

8 Linuxové noviny ve formatu HTML
ATE://ww. TInUX..cz/noviny

9 Linuxové noviny ve formatu HTML na Slovensku
ALtp://noviny. demax. Sk/

Séfredaktor: Pavel Janik ml.
naiito-Pavei Janik@iinux cz
sazba: Ondrej Koala Vacha
natito-koaiafintormarics mini_cz
jazykové korekce: Bohumil Chalupa

pireklady: Hanus$ Adler
naiito:had@pdas.cz

pirevod do HTML: Pavel Juran
naiito:xjurangcs.feik.cwt.cz
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