Program csr (Czech SoRt) — abecedni Fazeni podle normy

Petr Olsak

Nejprve jsem si podle dokumentace pana Wagnera k programu csin-
dex udélal soukromou verzi programu na abecedni fazeni. Pak mi kolega
Josef Tkadlec piijéil normu CSN 01 0181 (Abecedni fazenf). Jakmile
jsem ji oteviel, zhrozil jsem se. Kdyz jsem se vzpamatoval ze Soku, po-
kusil jsem se sviij program co nejvice piiblizit této normé a hotovy pro-
dukt vénovat vetejnosti. Ndsleduje dokumentace k programu. Zajimavy
je zfejmeé odst. 5, kde na mnoha mistech doslova cituji normu, upozoriiuji
na rozpory a uvadim piipadné ndvrhy, jak problémy fesit.

Program csr pouzivé specidlni ¢tyfprichodovy algoritmus abecedniho
fazeni. Prvni dva prichody probihaji nad jednotlivymi slovy a pifipadné
dalsi dva prichody nad obsahem celé polozky. Podrobnéji viz odst. 3.
Na rozdil od ¢eské verze programu makeindex (csindex) program csr
fadi pouze Ffddky souboru bez dalsiho zpracovani pro formdatovaci tcely.
Pracuje s extern{ tabulkou znaki, kterou lze konvertovat do libovolného
kédovani a tim provadét fazeni v libovolném kédovani. Tuto tabulku lze
také editorem upravit tak, aby fadici algoritmus lépe vyhovoval pred-
stavdm uzivatele. Déle, na rozdil od programu csindex, program fesi
fazeni podle vice slov (napf. pf{jmeni a jméno) a fazeni podle vice polo-
zek (heslo, doplnék, podheslo atd.).

Program se vold se tfemi parametry:

csr input sorttab output

kde input je ndzev vstupnfho souboru, sorttab je ndzev souboru s ta-
bulkou znakt, podle kterych se ma fadit a output je ndzev vystupniho
souboru. Vystupni soubor mize byt shodny se vstupnim.

Vystup se bude od vstupu ligit v potadi fddkid, jinak v8echny texty
ziistanou beze zmény zachovany. V hlavi¢ce vstupniho souboru je mozné
specifikovat, podle kterych sloupct se méa provadét fazeni (viz odst. 2).

Program csr najdete nap¥. v brnénském archivu ftp.muni.cz v ad-
reséii pub/tex/local/cstug/olsak/csr. Kromé DOSovské (zkompilo-
vané) verze csr.exe tam je i zdrojovy text v jazyce C, ktery umoziiuje
snadno instalovat program pro nejriznéjsi UNIXy. V UNIXu stacéi pro-
vést toto:

dos2unix csr.c csr.c ... konverze na UNIXovy formét
CC CSr.c -o CSsr ... vytvoieni béhové verze programu
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Protoze program vyzaduje tii parametry, je uzite¢né vyrobit script,
napifklad s ndzvem csort, obsahujici fadek:

csr $1 /uplna/specifikace/souboru/sorttab.iso $2

Pak se da program volat z piikazové fadky bez specifikace tabulky fazent,
coz je urcité uzivatelsky pfijatelnéjsi. Dédle pomoci pracovnich soubori
v /tmp a piifkazu cat je mozné vylepsit script tak, aby se choval jako filtr.
Samoziejmé je nutné pfesmérovat stdout programu do stderr nebo do
/dev/null. Program samotny se jako filtr nechové. Sikovni adminis-
tratofi mohou script déle rozsifit o moznosti prepindni mezi rdznymi
kédovacimi tabulkami podle pfepinac¢t napsanych v pitkazovém fFadku.

1. Pevné a volné fadky vstupniho souboru

Ve vstupnim souboru rozlisujeme fddky pevné a volné. Pevné iddky
zistanou na stejném misté i ve vystupni souboru, zatimco volné fadky
podléhaji abecednimu fazeni. Zhruba feceno, pevné ifddky mohou byt na
zac¢atku a konci souboru, zatimco ,uprostied“ jsou fddky volné.

Pevné tadky jsou v8echny komentované iddky na zac¢dtku souboru.
Komentovany rddek je fadek, ktery mé v prvni pozici komentdfovy znak,
napiiklad procento (%) (viz odst. 4). Tyto fddky se bez zmény poradi
prepisi do vystupniho souboru. Pocet takovych fadkt miize byt libovolny,
tj. i nulovy.

Prvni nekomentovany ddek souboru zahajuje pole volnych fddka. Pole
volnych fddka konéi bud’ koncem souboru nebo komentovanym iddkem.
Od tohoto komentovaného fadku az do konce souboru jsou viechny fddky
(i nekomentované) pevné.

Poznamenejme, 7e komentdiovy znak méd specidlni funkci pouze
v prvnf pozici fddku. Kdekoli jinde se interpretuje jako obycejny znak,
tj. jako kazdy jiny a muze napiiklad podléhat i abecednimu fazeni.

2. Parametry polozek

Pokud v poli pevnych fadki (na za¢dtku nebo na konci souboru) bez-
prostiedné za komentdiovym znakem ndsleduje slovo csr, program pie-
¢te z tohoto Ffddku parametry polozek. Naptiklad:

%csr: 30-50, 10-29, 51-61

znamend, Ze se bude nejprve fadit podle podtetézce (polozky) v kazdém
fadku od 30. do 50. sloupce, (napiiklad tam je v kazdém fadku napsdno
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pifjmeni), pak podle polozky vymezené 10. az 29. sloupcem (tfeba tam
je kiestnf jméno) a nakonec podle polozky vymezené sloupci 51 a7 61 (je
tam tieba rodné ¢islo).

Symboly - (minus) a , (¢drka) jsou ve formdtu parametrii polozek
nutné. Za poslednim parametrem se nesmi napsat znak , (¢drka). Pocet
polozek je maximélné 10.

Nenapise-li se symbol - (minus), pak je dand polozka ohrani¢ena kon-
cem prvniho slova (tj. prvnim vyskytem mezery, tabeldtoru nebo konce
fddku). Naptiklad, vime-li, ze vSechna piijmeni v nasi databézi se skld-
daji jen z jednoho slova, pak stejny pozadavek jako v piedchozim pii-
kladu muZeme napsat takto:

%csr: 30, 10-29, 51

Zde pouze v poli kiestnich jmen piedpokldddme vyskyt vice slov a
proto jsme specifikovali i konec polozky pro kiestni jména.

Pozor na tabeldtory! Program interpretuje tabeldtor jako mezeru, tj.
jediny znak. Program nemiZe mit piedstavu, jaka interpretace tabela-
toru je v daném piipadé zvolena. Doporucuje se proto nejprve nahradit
v8echny tabeldtory piislusnym poc¢tem mezer a pak teprve urcovat pa-
rametry polozek. Jinak to nebude fadit sprévné!

V parametrech polozek muze byt bezprostiedné za znakem - misto
¢islice znak $. Tim je fec¢eno, Ze polozka konéi az koncem fddku. Napii-
klad

%esr: 1-$

znamend, ze kazdy radek od zacédtku do konce bude brin jako jedind
polozka. Toto nastaveni je implicitni a pouzije se tehdy, pokud chybi
v poli pevnych Fadku specifikace parametri polozek.

3. Algoritmus fazeni

3.1. Algoritmus porovnéva jednotlivé iddky nejprve podle polozek. Po-
lozka je souvisly podretézec fadku, ktery se obvykle specifikuje pomoci
zaddni po¢ate¢niho a koncového sloupce (viz odst. 2). Polozek muze byt
vice (maximalné deset). Pokud se shledd obsah prvni polozky z hlediska
tazeni shodny, piejde se na porovndni druhé polozky, pak treti atd.

3.2. Algoritmus porovnéva jednotlivé polozky postupné po jednotlivych
slovech (zleva doprava). Slovo je skupina znak, kterd je od dalsiho slova
oddélena mezerami a/nebo tabeldtory. Mezer a tabeldtori muze byt mezi
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slovy libovolné mnozstvi (pocet mezer a tabeldtort mezi slovy na fazent
nem4 vliv). Pokud se napt. prvnf slovo shledd z hlediska Fazeni stejné,
pfejde se na porovndvéani druhého slova v ramci polozky atd.

3.3. Algoritmus porovnéva jednotliva slova nejvyse ve dvou prichodech.
V kazdém priichodu prochdzi slovo postupné zleva doprava. V prvnim
prichodu rozlisuje pouze podle primarni fadici platnosti (tj. nerozlisuje
napf. ¥ od y ani od Y. Presné je to specifikovdno v tabulce sorttab).
Pokud jsou z tohoto pohledu slova stejnd, provede se druhy prichod, kde
se rozlisuji i znaky se sekunddrni fadici platnosti (napf. rozlisuje mezi
¥ ay, ale nerozlisuje mezi y a Y). V tabulce sorttab je (podle normy)
uvedeno, Ze v prvnim priichodu se nerozliguji pismena s diakritikou (az
na ¢tyfi vyjimky), zatimco v druhém se diakritika rozlisuje. Ani v jednom
prichodu se nerozlisuje mezi velkymi a malymi pismeny.

3.4. Pokud se vsechna slova v jedné polozce jevi podle odst. 3.3 jako
stejnd, provedou se jesté nejvyse dva dalsi prichody, oviem globélné nad
celym obsahem polozky, nikoli po jednotlivych slovech. Priichody probi-
haji zleva doprava a ignoruji mezery a tabeldtory mezi slovy. V prvnim
(celkové tFetim) prichodu se rozlisuji viechny znaky uvedené v tabulce
sorttab s vyjimkou tzv. skoro-prazdnych znaki. Prakticky to znamend,
ze se rozlisuji mald a velkd pismena. V poslednim prichodu se navic
rozliguji skoro-priazdné znaky, coz prakticky znamend rozlisovani inter-
punkénich znamének.

3.5. Mezera (nebo tabeldtor) jako prvni znak za slovem je fazend abe-
cedné diive, nez jakykoli jiny znak. V souboru sorttab nelze pozici me-
zery ani tabeldtoru specifikovat. Napf. slovo gram bude abecedné diive,
nez slovo gramdz. Jinak feceno: jsou-li slova shodnd az na to, ze jedno
je kratsi, pak to kratsi slovo bude tazeno difve.

3.6. Pojem slovo (viz odst. 3.2) je zaveden pro libovolnou skupinu znaku
s vyjimkou mezery a tabeldtoru. Pokud slovo obsahuje jenom prézdné
znaky (tj. znaky neuvedené v fadici tabulce sorttab a pro priichod 1 az
3 téz skoro-prazdné znaky), interpretuje se jako tzv. prazdné slovo, které
je abecedné difve nez jakékoli neprdzdné slovo. Mezi riiznymi prazdnymi
slovy fadic{ algoritmus nerozlisuje (u skoro-prazdnych znaki se rozlisuje
ve ¢tvrtém priichodu). Pitklad je uveden v odst. 5.11.

Piiklady sprévného fazeni slov (symbol ,<“ oznacuje abecedni po-
Fadi):



protoze g < ch v prvnim priichodu)
protoze & = e < i, v prvnfm priichodu)
plédnicka < Plénicka protoze p < P ve tietim priichodu)
Planicka < plaiika protoze i < k v prvnim priichodu)

plagidt < plachta (
(
(
(
plaiika < plankton (protoze a < t v prvnim priichodu)
(
(
(
(

plédneé =< plénicka

platno < pldtno protoze a < 4 v druhém priichodu)
pldtno < platnost protoZe platno < platnost v 1. priichodu)
plast < plat protoZze § < t v prvnim prichodu)
plat < plat protoze a < & v druhém prichodu)

Celkové fazeni:
plagidt < plachta < pléné < plénicka < Plénicka < plaitka < plankton
< plast < plat < plat < platno < platno < platnost

Jiny ptiklad, potvrzujici skutecnost, ze velkd a mala pismena se rozli-
$uji nikoli po jednotlivych slovech, ale v celé polozce:

a < abc < ABC < abc frézafe < abc nédstrojdfe < ABC ndstrojare

Vysvétleni:

ABC < abc frézaie, protoze druhé slovo je v polozce ,,ABC“ prazdné a je
tedy abecedné diive, nez slovo ,frézaie“. K rozliseni dojde uz v prvnim
prichodu nad jednotlivymi slovy, kdy se jesté nerozlisuji velkd a mald
pismena.

4. Tabulka sorttab

V této tabulce jsou uvedeny vsechny znaky, podle kterych se pro-
vadi fazeni (veetné specidlni notace pro dvojhlasku CH). Do fadki jsou
seskupeny znaky, které se nerozlisuji v prvnim priichodu, do skupin (od-
delenych mezerou) jsou zapsdny znaky, které se nerozlisuji v druhém
prichodu a vsechny znaky se rozlisuji v prichodu tfetim (s vyjimkou
skoro-prazdnych znakii). Skoro-prdzdné znaky jsou uvedeny na zvlast-
nich ¥ddcich uvozenych mezerou. Ty se rozlisuji ve ¢tvrtém prichodu.
V tabulce sorttab se také specifikuje komentdrovy znak.

Zmaky, které nejsou vibec uvedeny v tabulce sorttab jsou tzv.
prazdné znaky. Radici algoritmus je ignoruje.

Podrobnéjsi informaci o formdtu tabulky sorttab najde ¢tendi v do-
kumentaci k programu (csr.doc). Domnivdm se, Ze tyto technické zéle-
Zitosti nepatfi na stranky tohoto ¢asopisu.
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Dodéavané tabulka sorttab md nésledujici vlastnosti.

e Dvojhlésky ch, Ch a CH jsou mezi h a i.

e V prvnim priichodu se rozlisuji jen pismena neakcentovand a pis-
mena ¢, I, S a Z.

e V prvnim priichodu se téz rozlisujf ¢islice 0 az 9, které jsou uvedeny
aZ za pismenem Z.

e V druhém prichodu se rozlisuji vSechna akcentovand pismena, ale
nerozlisuje se mezi velkymi a malymi pismeny.

e Ve tietim prichodu se rozlisuje mezi malymi a velkymi pismeny.
Velké pismeno je pozdé&ji, nez malé.

e Skoro-prézdné znaky (¢tvrty priichod) jsou uvedeny az za &fslicemi
a to v tomto pofadi: .,;?!:" |/ [1<>0&Y=+*

5. Odchylnosti chovani programu od normy CSN 01 0181
a navrhy na feseni

5.1. Norma ¢leni tzv. prvky fazeni nikoli na polozky, ale na tzv. heslo
(napf. Novdk Jan), doplnék hesla (napf. senior), prvni podheslo (napt.
ndzev dila), druhé podheslo (napf. rok vydani) apod. Heslo, doplnék
apod. se miize sklddat z vice slov. Pro rizné struktury dat se pouziva
ruzné ¢lenéni. P¥i pouziti programu miizeme provést napi. toto ztotoz-
néni:

heslo = 1. polozka
doplnek = 2. polozka
1. podheslo = 3. polozka
2. podheslo = 4. polozka
atd.

Ve vyjimecénych ptipadech, kdy doplnék hesla mé specidlni zptsob
fazeni nebo specidlni grafickou tpravu, nastdvaji problémy.

5.2. V ¢ldnku 7. normy je velmi nejasnd formulace tykajici se rozlisovani{
slov, kterd se po prvnim prichodu jevi jako stejnd. Citujeme doslova
(v hranatych zdvorkdch je vysvétleni kontextu, které jsem doplnil):

»Pri jinak zcela stejném slové [tj. po prvnim prichodu| se 7adi nej-
prve pismena bez diakritickych znamének a pak pismena s diakritickymi
znaménky neobsaZend v abecedé podle ¢l. 5 [¢l. 5 uvddi pismena bez
diakritiky plus pismena ¢, ¥, §, 7|.



Pri diakritickych znaménkdch na rizniyjch mistech v jinak zcela totoz-
nyjch slovech se tadi nejprve slovo s diakritickym znaménkem blize konci
slova. Vyskytnou-li se nad tymz pismenem slova riznd diakritickd zna-
ménka, stanovi se pofadi podle ¢l. 8 [¢l. 8 stanovi napf. é < &, nebo
U < < i]. Vyskytnou-li se slova s diakritickym znaménkem nad tymz
pismenem, avsak jedno slovo md jesté dalsi diakritické znaménko, radi
se nejprve slovo s jednim diakritickym znaménkem.*

Je vidét, Ze véda se da délat ze vseho. Méné prustielnou formulaci
by ¢lovek tézko vymyslel. Jedna interpretace této ¢dsti normy velmi
blizko odpovidd algoritmu implementovanému do programu (prochdzi
se 1 v druhém priichodu zleva doprava). Naptiklad:

sténd < sténa (é < &, podle algoritmu v programu csr)

sténd < sténa (nejprve slovo s diak. znaménkem bliZe konci slova)
sténd < sténa (dve razna diak. znaménka — ¢l. 8)

sténd >~ sténa (nejprve slovo s jednim diak. znaménkem)

nadivd < nddiva (a < 4, podle algoritmu v programu csr)

nadivd < nddiva  (nejprve slovo s diak. znaménkem blize konci slova)
laldla < lélala (a < 4, podle algoritmu v programu csr)

lalala 7 lalala (neni podle normy rozhodnutelné !7!)

Dusledek: Piesné pozadavky normy nejsou do programu implemento-
vény, protoze tyto pozadavky jsou

a) nejasné formulovany a vedou ke spornym piipadim,

b) vedou k nerozhodnutelnym piipadim,

¢) vyhodnocovani zleva doprava je vesmeés kazdému ¢loveku nejblizsi.

5.3. Tteti prichod se podle normy déld nikoli nad jednotlivymi slovy,
ale nad celymi hesly. Tato vlastnost je do programu implementovana.
Algoritmus sefazovani je ale opét trochu zvldstni. Cituji normu, ¢l. 9:

5, Velkd a mald pismena maji stejnou tadict platnost. Teprve tehdy, lisi-
li se v psand velkgch a malgch pismen dvé HESLA (popripadé dalsi proky
Yazent), shodnd jak v pismenech standardizované abecedy, tak v diakritic-
kych znaménkdch, radi se nejprve heslo s malgm pismenem. Rizni-li se
hesla velkym pismenem na ruzngch mistech, fadi se nejprve heslo s vel-
kym pismenem bliZe konci hesla. Pri rizném poctu velkych pismen se
fadi nejprve heslo s mengim podtem velkiyjch pismen.“

Mizeme ucinit tyto dusledky:

aBCD < AbcD  (a < A podle algoritmu v programu csr)

7



aBCD > AbcD  (tti velkd pismena jsou vice nez dvé podle normy)
AbcD ? aBcD  (nenf podle normy rozhodnutelné !?!)

Pozadavek normy na srovndvani podle po¢tu velkych pismen neni do
programu implementovan z podobnych divodi, jako v odst. 5.2.

5.4. V dokumentu [2] upozoriiuje pan Wagner na potiebu ¢tvrtého pri-
chodu pro rozliseni dvou variant velké alternativy pismene CH (tj. Ch a
CH). J4 jsem to v normé nenasel a povazuji za postacujici, rozligit Ch
< CH uz ve tfetim prichodu.

Pan Wagner se podrobné rozepisuje o problému ,kdyz Ch neni Ch*“.
Jeho piiklad se slovem ,,mochndty“ je jeden z nejpéknéjsich pitkladi. P#i
pouziti programu csr je nutno vlozit mezi ¢ a h v takovych ptipadech
prazdny znak, tj. napf. moc-hndty nebo moc{}hnaty. Tim se potlac¢i in-
terpretace ¢ a h jako dvojhlasky ch. P#itom fadici algoritmus prézdné
znaky ignoruje. Nebo jiny piiklad. C. H.~CH. bude pfi prédzdnych zna-
cich ~ a . (vlnka a tecka) fazeno jako CHCH, ale prvni dvojice CH bude
interpretovdna jako Cé a H4 a druhd dvojice jako CH (Cvi¢nd Horskd
Chata).

5.5. Némecké ostré f se radi jako ss.

Tato vlastnost (a mnoho podobnych) se d4 Fesit zafazenim preproce-
soru a postprocesoru. Necht napi. znak # neni uveden v tabulce sorttab,
tj. jednd se o prdzdny znak. Nahradme preprocesorem vyskyty ostrého
 skupinou tii znaki ss#. Pak provedeme fazeni, které skutecné radi
ss# jako ss, protoze # je prazdny znak. Nakonec postprocesorem nahra-
dime skupinu znakt ss# ostrym s. Takové pre- a post-procesory se napi.
v UNIXu implementuji jednoduse jako piikaz sed s urc¢itymi parametry.

V TEXu nemdme vibec zadny problém, protoze tam se ostré 8 zapisuje
jako \ss{}, tj. stac¢{ mit znaky \, { a } jako prézdné.

Je tfeba si uvédomit, ze preprocesor prodluzuje texty polozek, tj. maze
se stdt, ze polozky uz nebudou spriavné pod sebou zarovnané ve sloup-
cich. Pokud se jednd jen o pdr pozic (mezer), vétsinou se nic nedéje,
protoze program pieskakuje libovolné mnozstvi mezer na zacédtku po-
lozky.

5.6. Nekteré znaky (napt. fecké v) se radi jako slovo (tj. ,gamma“) a
nikoli jako znak.

V takovém piipadé muzeme pouzit preprocesor podobné jako pro os-
tré 8. V TEXu opét nemdme problémy, protoZe tam se napf. znak ~y pise
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jako $\gamma$. Staci mit $ a \ jako prédzdné znaky.

5.7. Problém s ¢&islicemi a ¢isly komplikuje norma takto:

,Cislice se Tadi podle svého vijznamu v hesle nebo v dalsich pruvcich
fazeni:

a) bud jako slovo (resp. souslovi), pokud jsou jako cast delsiho slov-
niho vyrazu chdpdny spise jako slovni soucast oficidlniho nebo ustdleného
oznacent urcitého jevu, uddlosti, ndzvu apod.

b) anebo v ¢iselném porddku, jestlize vgrazné oznacuji potadi néceho,
chronologii apod.

c) jestlize je vyjimecné nutno prihlizet prednostné k ciselné hodnoté
cislic, fadi se ve vzestupném ¢iselném potadi aZ za abecedu, tj. za pis-
meno 2.“

Priklady:

e 77 < 7-2 < % < 3 (podle c¢) — je implementovédno v tabulce sorttab.

e 1 <10 < 100 (podle b) — plati 001 < 010 < 100. Staci nahradit ve-
douct nuly pfed ¢islem néjakym znakem, ktery v dalsim zpracovani
nebudeme tisknout. Napi. v fddku s nulou v tabulce sorttab stoji
znak _. Pak vyuzijeme toho, ze: __1 < _10 < 100.

e 10 pohddek < 2. misto < 25 let < 1. vyro¢i (podle a) — fadi se jako:
deset pohddek < druhé misto < dvacet pét let < prvni vyroci.

e Viclav III < Vaclav IV (protoze Véclav 3 < Vaclav 4).

Posledni dva ptiklady nelze snadno implementovat. Vétsinou jsou dosti
vyjime¢né a pokud je potieba je fesit, pak jsou dvé moznosti:

1. Preprocesorem nahradime vsechny vyskyty ¢islovek slovy (napft.
misto 10 bude \deset). Programovat takovy preprocesor pro obecné
pouziti by asi bylo dost slozité.

2. Vytvotime ,stinovou polozku“ s obsahem napi. ,deset pohddek*,
podle které se fadi, ale ktera se nebude tisknout pfi dalsim typografickém
zpracovani. Mame tedy vedle sebe polozky ,deset pohddek“ (podle které
fadime) a ,,10 pohddek® (kterou tiskneme).

«

5.8. K interpunkénim znaménktm a znackdm (tj.: !, ; apod.) se obecné
pii fazeni nepiihlizi. Teprve v pifpadé, Ze jsou hesla stejnd a lisf se jen
interpunkci, pak se ptistupuje k fazeni podle interpunkce. Podle charak-
teru fazeného materidlu je mozné néktera interpunkéni znaménka zaiadit
do tabulky sorttab naptiklad jako skoro-prazdné znaky. Pro orientaci
citujme ¢l. 14 normy:



wJestlize se znaménka, znacky, obrazce vyskytuji samy o sobé ve funkci
hesla, radime je aZ na konec abecedy, resp. af za Cislice (pokud jsou
fazeny podle ¢l. 11 ¢) [viz bod c) v odst. 5.7], a to v tomto poradi:

. > 3 7V wdechny tvary uvozovek
-l /NC)Y L1 <>{?}
& £8§%o $

=+ X *H# v

dalst grafické znacky

Stejného potadi se pouZivd pii podiazovdni smisenijch hesel se stejnou
pisemnou &asti a se znaménkem (znackou, obrazcem) na stejném misté
hesla.

Ve specidlnich pFipadech je nutno uréit poiadi podle zdsad piislusné
védni discipliny.

Poznamenejme, 7ze v doddvané tabulce sorttab nejsou uvedeny
v8echny tyto znaky. Pozménte si tabulku sorttab tak, aby to nejlépe
odpovidalo Ffazenému materislu.

5.9. Existuji skupiny slov, které se maji interpretovat jako jedno slovo.
Napf#. mluvnické ¢leny v romanskych jménech (la le) se berou dohromady
se slovem:

lebeda < le Bon < lepra < I’ Herbier < Li Pen < liska

V téchto ptipadech je mozno slova spojovat napf. néjakym prazdnym
znakem, tieba:

lebeda < leBon < lepra < I""Herbier < Li“Pen < ligka

Postprocesor muze tyto vinky nahradit mezerami. V TEXu nemdme
problémy.

5.10. U firemnich nazvi sklddajicich se ze dvou nebo vice slov spojenych
symbolem & nebo + nebo a se nejprve fadi podle jednotlivych slov bez
prihlédnuti ke spojce. Az v pripads, ze jsou obé (vSechna) slova stejn4,
pak se ke spojce pfihlizi.

Zeman + J. < Zeman a Zeman < Zeman & Zeman < Zeman + Zeman
< Zeman & 7.

Jak to implementovat? Spojku a nahradit napi. znakem @. Deklaruje-
me-li v tabulce sorttab znaky @, & a + jako skoro-préazdné (v uvedeném
pofadi), pak skute¢neé méme:

Zeman + J. < Zeman @ Zeman < Zeman & Zeman < Zeman + Zeman
< Zeman & 7.
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Postprocesor pak nahradi znak @ pismenem a.

5.11. Porovndvani prazdnych slov (viz odst. 3.7). Piiklad:

1. Novak

. Novdk — junior

. Novidk — senior

. Novédk Jan

. Novédk Jan — senior
. Novik Karel

Pro pochopenti fazeni téchto tdaji je vhodné interpretovat napi. prvni
fadek jako fddek s prvnim slovem neprazdnym (Novdk) a s dalsimi slovy
prazdnymi. Druhy fddek mé prvni slovo neprézdné (Novdk) a druhé
prazdné (—), protoze se sklddd z prédzdnych znaka. Treti slovo je ne-
prazdné (junior). Nerovnost 1. < 2. plati, protoZze prdzdné tiet{ slovo
prvniho fddku < neprézdné tieti slovo druhého fddku. Podobné napf. 3.
< 4., protoze prazdné druhé slovo tfetiho fddku < neprazdné druhé slovo
¢tvrtého fadku. Vysledny efekt je presné to, co od fazeni o¢ekdvame.

Méme-li rizné oddélené doplitky hesel, piipadné z vyznamového hle-
diska jsou stejna slova jinak interpretovand, pak je potieba byt ve st¥ehu.
Citujme ¢l. 19 normy (véetné pitkladu):

sJestlize se sejde v téze abecedni sestavé ve funkci pofadateli [prvnich
slov hlavniho hesla] rodinné jméno se stejné psangm osobnim jménem,
fadi se nejprve osobni jméno.“

Piiklad: Adam - bakaldi < Adam de la Halle < Adam, Alfred.
Program spravné seiadi, pokud prostiedni prvek piseme tieba ve tvaru

Adam ~ de la Halle, tj. vnutime za osobnf jméno Adam prazdné slovo.
V prvni poloZce uz prazdné slovo prezentované znakem - mame.

S UL W N

5.12. Jesté veétsl problémy jsou s tzv. dvojitymi jmény. Norma pravi,
7e nejprve fadime rodinnd jména jednoduchd a potom teprve dvojité.
Dvojité rodinné jméno se nepovazuje za jedno slovo. M4 platit:

Novd, Zdena < Nové-Vlachova, Anna < Novicek

Problém je mozno Fesit napiiklad tim, Ze pro rodinnd jména (pi{jmeny)
sestavime jinou polozku, nez pro jména kiestni. Takto je to ukdzdno
v piikladu v odst. 2. Dédle pak musime v rodinnych jménech nahradit
ptred zpracovdnim spojovnik mezerou a po zpracovani tam vratit spo-
jovnik. To lze délat automaticky pre- a post-procesorem. Jinym feSenim
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je vlozit do tabulky sorttab znak - dopfedu pied vSechny abecedni
znaky. To ale pfedpokladd, Zze znak - nebude v fazeném souboru pouzit
jinym zptsobem. Pokud ale znak - je pouzit jako ,klasickd“ interpunkce,
mizeme t¥eba nahradit vSechny spojovniky dvojitych jmen znakem -,
ktery bude uveden v ¢ele tabulky sorttab. Postprocesor pak nahradi

tento znak zpétné spojovnikem.

5.13. K mluvnickému ¢lenu na zacdtku hesla se nepiihlizi. Napitiklad
,Der grosse Einbruch“ se fadi jako ,grosse Einbruch“.

U némecko-¢eského slovniku sta¢i psét ¢leny do sloupce (polozky),
ke které se pii tazeni nepiihlizi, ale kterd se nakonec tiskne. Takova
polozka muze byt ,vysunuta vlevo“ od hlavni polozky. U samostatného
némeckého slovniku je tieba postupovat podle pfislusné normy DIN,
kterou nezndm. U jiz zpracovanych databédzi (naptiklad pro ndzvy del
v kniznim katalogu) by asi bylo potieba vytvorit preprocesor.

5.14. Nechtél jsem nikoho odradit od entuziasmu algoritmizovat fazeni
podle ¢eské normy. Nicméné je vidét, ze problematika je sirokd a k riz-
nym typum datovych vzorki je potieba pristupovat individudlné. Norma
byla schvélena v roce 1977, tj. pied 17 lety. K vypocetni technice je tam
napsdno tolik:

»Norma je urdena pro konvencni (ruc¢ni) fazeni. Doporucuje se viak,
aby i pFi pocitacovém Tazent, zejména pii sestavovdnd programii a Uupravé
vstupnich dat bylo k této normé piihlizeno (v mezich dangch drovnd stro-
jové techniky) za ucelem sniZeni stupné diskompatibility mezi rucné a
strojové Tazenymi abecednimi sestavami ma minimdlni, nevyhnutelnou
miru. ¢

Neni vylou¢eno, ze v dobé&, kdy pisu tyto fddky, existuje i norma pro
strojové tazeni. V kazdém piipadé se mezi strojovym a ru¢nim fazenim
musime snazit ,,snizit stupen diskompatibility na minimélni, nevyhnutel-
nou miru*. Ovéite si, jak cti tuto skutec¢nost rizné, ¢asto draze koupené,
databdzové systémy, které o sobé hlu¢ne tvrdi, ze obsahuji ndrodni ,loka-
lizaci“. Mdm zkuSenosti, ze mnohdy slavné lokalizace kon¢i prachbidnym
pfelozenim manuélu do ¢estiny a pocesténim nabidek.

6. Omezeni programu csr

6.1. Program dynamicky alokuje pamét pro obsah celého vstupniho sou-
boru. Tim je omezena velikost zpracovani vstupniho souboru. Naptiklad
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predkompilovand verze programu (csr.exe) doddvand v baliku umf pra-
covat jen s konvenc¢ni paméti, tj. maximélni rozméry soubori jsou cca
400 kB. Na druhé strané program byl testovdn na UNIXovych pracovnich
stanicich (SUN) a bez problémii zpracoval i soubory velikosti nekolika
desitek MB obsahujici napi. 250 000 faddkt. Nepovazuji proto omezeni
dané velikosti alokovatelné paméti za piilis rozhodujici. Urcité téz bude
mozné kompilovat program pro DOS tak, aby pracoval s rozsifenou pa-
méti. J4 to délat nebudu, protoze

a) pracuji s kompildtorem C pro DOS verze 1.0,

b) mam k dispozici zminéné pracovni stanice.

6.2. Maximalni délka jednoho fadku je stanovena parametrem MAX-
LINE ve zdrojovém textu programu na 1000 znakt. V pifpadé potieby
je mozné uvedenou hodnotu zvétsit. Na ndaroky dynamické alokace pa-
méti to nem4 vliv.

6.3. Pocet fazenych fddka vstupniho souboru je omezen prostorem dy-
namicky alokovatelné paméti a ¢islem 2 147 483 648.

6.4. V tabulce sorttab ani ve vstupnim souboru nelze pracovat se zna-
kem ASCII 0, protoze tento znak ma v programu specidlni vyznam. Také
nelze pracovat se znaky ASCII 1 az 4, protoze témto kédim je pfifazena
vnitini reprezentace dvojhlasek ch, Ch, cH a CH. Se vSemi ostatnimi
znaky (ASCII 5 az 255) lze pracovat bez omezeni. S vyjimkou mezery,
tabeldtoru a znaku/znaka pro konec ¥ddku v daném systému lze tedy
pro libovolné jiné znaky v rozsahu 5 az 255 definovat jejich interpretaci
v tabulce sorttab a pak podle nich provddét fazeni.
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