Gates versus Mattes

Uvaha o postaveni TEpXu v komerénim prostiedi
Petr Olsdk

Prosim, berte tento text jako mou osobni ivahu, se kterou miizete, ale samoziejmé
nemusite souhlasit. Text byl napsdn 28. 10. 1994.

Mnozi z nés si vzpominaji na pocitacové zacatky v nasi republice. Neni to tak
ddvno, co zde vladly jen sdlové poditace typu EC (edinnaya sistema) a pak to piislo.
Osobni poé¢itace typu IBM PC zavalily nejen svét, ale i nasi republiku. Tim se do-
stala diive skoro nedostupnd vypocetni technika na stoly koncovych uzivateli. Nejvetsi
prelom byl v dostupnosti pocitac¢ové grafiky a vzniku aplika¢nich programi spolupra-
cujicich s uzivatelem na bdzi vzdjemné interakce.

Hned nad prvnimi poéitaci tohoto typu (XT) jsme zadcali jasat, Ze s nimi jde délat
véc naprosto nevidand — pocitacova sazba za pomoci programu TEX. Kdo se v té dobé
do TEXu zamiloval, asi jej uz neopusti, protoze TEX je skute¢né perfektné koncipovany
a myslenkové bohaty a krasny program. Rychlost pfichodu TEXu pro prvni osobni po-
¢itace byla ddna tim, Ze autor programu Donald Knuth jej vytvoiil tak, aby byl snadno
implementovatelny pro libovolny pocitacovy systém, ktery splituje jisté minimélni ka-
pacitni ndroky na hardwarové vybaveni pocéitace. Poc¢itac¢e XT byly na samotné hranici
téchto ndroki a pifi implementaci bylo pot¥eba udélat jistou netrividlni praci a spokojit
se s kapacitnimi omezenimi programu samotného.

Prvni TEXy na XT a pozdéji AT béhaly v nasi republice ziejmé za pouziti ko-
merc¢niho baltku PC-TEX a teprve pozdgji se v nagich myslich objevilo jméno studenta
techniky v Némecku — Eberharda Mattese. Tento pdn doslova zruinoval firmu, kterd
zalozila svou existenci na proddvéni PC-TgXu (TEXu pro DOS), jednoduse tim, ze dal
svou implementaci TEXu pro DOS a OS/2 (v€etns vlastnich programti-ovladaci dvi)
svétu zadarmo. Implementace se jmenuje emTEX. Nakonec néds jeho jednéni tolik ne-
prekvapuje, protoze vime, Ze samotny Knuth daroval sviij program ve zdrojové podobé
vefejnosti a tim nastartoval jeho &fieni hlavné po nekomercénich cestdch. Znamena to, ze
implementace pro riizné opera¢ni systémy vznikaly vétsinou v rukou fandu pracujicich
vesmeés na univerzitdch a nikoli v Kiemikovém tdoli.

V poslednich nékolika letech oviem toto TEXovské nadseni dostdvd vdznou rdanu
v podobé gffeni komercénich programii, které fesf vice ¢i méne totéz: vytvorit v poéitaci
sazbu. Témto programim se vétsinou itkd DTP (DeskTop Publishing). Navic jesté exis-
tuji programy, které se nejprve zrodily jako ASCII editory, pak zac¢aly nabizet uzivateli
jednoduché moznosti na zpracovdn{ textu uréeného pro vytisténi (textové procesory) a
nyni aspiruji na to nahradit DTP systémy. Piikladem muze byt editor WordPerfect.

Vsechny tyto programy sleduji hardwarovy vyvoj osobnich pocitaci a pracovnich
stanic, zvlasté v oblasti grafiky. S vyvojem grafiky a zvysovani vykonu procesord a pa-
meéti prichdzeji nové ,lepsi“ verze téchto programi, které naplno vyuzivaji hardwarové
moznosti novych pocitaci. To je samoziejmé spravné. Za tyto nové verze se vétsinou
draze plati a navic datovy formét, se kterym programy pracuji, byva v kazdé verzi jiny.
Prikladem muze byt znova editor WordPerfect.

TEX ale zistava stdle stejny a jeho autor si dokonce odvazuje tvrdit, ze TEX bude
za 100 let dévat stejné vysledky, jako davd nyni a bude jedno, jakd v té dobé bude
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pracovat vypocetn{ technika. Je to pfi pohledu na prudky pocitacovy rozvoj poslednich
let velmi piekvapivé tvrzeni. Mnoho lidi by si dokonce mohlo myslet, Ze to hrani¢i az
s podivinstvim. Autor Donald Knuth ale vi, co fikd. Je skute¢nosti, ze jeho program
pracuje v podstaté v nezménéné podobé uz od roku 1982 (tj. pokud jsme néco napsali
v roce 1982 v TEXu, dnes to vysdzime naprosto stejné, jako tenkrat). Takovou zivotnost
(k dnesnimu dni 12 let stabilniho Zivota) nemd a nemize mit zadny komeréné sifeny
program. Program TEX totiZ stoji na myslenkach (odvazuji se dokonce napsat Mys-
lenkéch s velkym M) a nikoli na soucasné hardwarové a softwarové situaci, v jaké se
momentalni vyrobky vypocetni techniky nalézaji.

Investice naucit se TEX je tedy dlouhodobd investice, ackoli toto uc¢eni mtize byt ze
zac¢atku dosti ndrocéné. Na druhé strané, pokud poslete nékoho na skoleni o konkrétnim
DTP, pak za toto skoleni vyhodite nekfestanské penize a to, co se tento ¢lovek naudil,
mize uz za dva roky s klidnym svédomim zapomenout.

Uzivatel TEXu ma téz Sirokou podporu pii Feseni svych problémi. MuzZe se obrétit
na elektronické diskusni skupiny o TEXu vedenych na universitnich poé&itacovych sitich
(na ndrodni i mezindrodn{ drovni). Vzdy se najde n&jaky zkusengjsi uzivatel, ktery na
téchto skupindch odpovi. Mé-li uzivatel pocit, ze néco nefunguje tak jak md (né&jaké
makro nebo dokonce samotny TEX), md moznosti prostiednictvim elektronické sité
dét tuto véc najevo. Vétsinou behem kratké doby je mu kvalifikované zodpovézeno od
samotnych autort. Samotny Knuth vypisuje dokonce odmeény za to, kdyz mu nékdo
v programu najde chybu. V soucasné dobé je TEX pravdépodobné program s nejméné
chybami na svété (srovndvame-li programy srovnatelné slozitosti).

Ve, co tady dosud fikdm, jsou argumenty, pro¢ pouzit TEX. Dalo by se jich najit
mnohem vice. Jako posledni argument uvedu skutec¢nost, ze s TEXem mohou pracovat
lidé na rtznych trovnich pozndni tohoto programu a vytvofit tak jakousi idedlni délbu
prace.

TEX relativné snadno za¢nou pouzivat uzivatelé, kteii se nau¢i par IATpXovskych
pitkazi, maji vedle kldvesnice tabulky nékterych pitkazi (napf. ze \alpha zpisobi a) a
pro jejich potteby (v pripads pisaiky potreby nadfizenych) jsou tyto znalosti postacujici.

Pak jsou uzivatelé, kteii uméji efektivné pouzivat vesmeés celé makro INTEXu a sle-
duji nejnovéjsi vyvoj tohoto makra. Bohatost grafickych efektti, které pouziji ve svych
dokumentech je vice méné zdvisld na existenci uz vytvorenych maker a piipadné dal-
§tho softwaru, ktery dany efekt umozni realizovat. Tyto mozZnosti jsou velmi rozsdhlé.
Pro ilustraci na univerzitnich sitich se potuluji (samoziejmé zadarmo) stovky az ti-
sice TEXovskych maker a dalstho podpiirného softwaru, ktery resi nepieberné mnozstvi
grafickych pozadavki na sazbu. Probrat se jenom informacemi o téchto podpirnych
TgXovskych prostiedcich je mnohdy nadlidské usili. Veiejné TEXovské archivy obsa-
huji fddové gigabajty nejriznéjsiho podpurného software k TEXu.

Na dalsim stupni jsou uzivatelé, ktefi si umi psit sami makra a jednoduchy software
podporujici rozhrani mezi TgpXovskou sazbou a grafickym prostiedim dnesnich dnt.
Odtud uZ neni daleko k programétorim dvi ovladacl pro vSechna moZnd i nemoZnd
vystupni zafizeni a implementdtorim TEXu pro rizné nové opera¢ni systémy. To uz ale
nejsou uzivatelé TEXu, ale stdvaji se jeho sluzebniky. Sami ze svého pera (piesnédji ze své
klévesnice) dévaji k dispozici do univerzitnich sit{ makra a software, podporujici rizné
grafické efekty v rdmci sazby v TEXu. Tato délba préce je vice méné ideédlni. Pokud jsou
tito programatofi dobie vychovéni i v oblasti pisma a typografické kultury, pak je Sance,
ze uzivatelé jejich maker budou mit sazbu po v8ech strankédch kvalitni. Takovou délbu
préace pfedpoklddal samoziejmé samotny Knuth v dobé, kdy déval program k dispozici.
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Citelné chybi jistd skupina uzivateli TEXu, kterou bychom mohli nazvat ,profe-
siondlni saze¢i v TEXu*“. Tito lidé by meéli prevzit text od pisaiky, kterd umi napsat
\alpha, a zpracovat tento text do vysledné podoby. Méli by dikladné zndt TEX a ty-
pografickd pravidla, umét zatadit libovolny graficky efekt do sazby. Pfitom by asi zce
spolupracovali s tvirci nejnovéjstho podpiirného software k TEXu. Kdyby takovi lidé
pracovali v jednotlivych nakladatelstvich, pak by se TEX mohl snadno stat standardem
pro vyjddieni pozadavkl sazby a tyto texty by se mohly archivovat a znovu pouzit
v dalsich vydédnich knihy. V dalsim textu se pokusim rozvinout tvahu, pro¢ tito lidé
skute¢né chybi.

Pustme se nyni do rozboru zdsadni nevyhody TEXu. Odvazuji se tvrdit, Ze tato
nevyhoda spoc¢ivd ve vlastnostech samotného autora TEXu. M4a predstava totiz je, ze
je to ¢lovek nadprimeérné inteligentni (nevi neékdo, zda je ¢lenem hnuti Mensa?). Lidé
tohoto druhu maji vétsinou jednu nevyhodu. Pohybuji se v prostiedi lidi aspon trochu
srovnatelné inteligence a vzdslani (napitklad v akademickém prostredri), komunikuji
s nimi a jsou do jisté miry izolovani od lidf pramérné uvazujicich. Vysledky intelektualni
¢innosti nadprimeérné inteligentnich lidi mohou pak zpracovat a dikladné vyuzit znova
jen lidé, ktefi se aspoii nepatrné ptiblizuji schopnostem téchto génia. Tyto vysledky jsou
pro prameérné uvazujici jedince vesmeés nedosazitelné. Myslim, Ze to plati obecné pro
libovolnou védni disciplinu, nejen v piipadé Knutha a jeho TEXu. Sta¢i pfipomenout
tfeba kvantovou teorii ve fyzice.

Program TEX je vysledek intelektudlni ¢innosti jednoho z génid tohoto stoleti.
Podle toho, co jsem popsal v pfedchozim odstavci, plyne, Ze nutit TEX primeérné uva-
zujicimu uzivateli je pfinejmensim surovost. V dobé&, kdy Knuth pracoval na svém pro-
jektu, se nepfedpoklddalo, ze by se pocita¢ dostal do ruky ¢lovéku bez schopnosti algo-
ritmického uvazovani a jistého nezbytného vzdélani. Dnes ovsem v souvislosti s prudce
klesajicimi cenami poéitacovych vyrobki a snaze komeréniho svéta prodat tyto vyrobky
komukoli (tfeba cvicené opici), se samoziejmé kldvesnice pocitace dostéva do rukou i
lidem bez nejmensiho $ajnu o tom, co to je algoritmus. V takovém prostiedi se TEX
nemuze uzivit a veskera jeho propagace pro tyto vrstvy uzivateld je marn4.

Praveé na tyto vrstvy uzivatelt se zameétil komercéni svét. Podle toho vypadaji ma-
nudly k aplikacim, které vétsinou nefeknou skoro nic a algoritmicky uvazujici uzivatel
pii jejich cetbé skiipe zubama. Zde se skutecéné uzivi DTP systémy, které uzivateli
nabizeji kone¢nou sadu jistych nédstroji v podobé grafickych prvka na obrazovce a ves-
keré operace, tykajici se upravy sazby do pozadovaného formétu se provadéji pohybem
mysiho kurzoru po pracovni plose obrazovky.

Mluvil jsem s jednim nakladatelem o argumentech pro a proti TEXu. Rikal, Ze se
mu vyplati zaplatit cviéenou opici, kterd zalamuje stréanky pomoci néjakého mysoidniho
DTP systému, nez platit ¢lovéka s takovym vzdélanim, Ze dokdze ucelné vyuzit TEX
a vzdy v kazdém okamziku vyvoje vypocetni techniky dokédze promitnout do vysledné
sazby sou¢asné moznosti grafiky (napiiklad p¥i zafazovani obrazki a grafickych efektti
do textu). Takovych specialisti, kteif ditkladné zvlddaji TEX (tj. maji k tomu fekl bych
buiiky a cht&ji to delat), se potuluje po svéte velmi mélo. Zatimco cviéenou opici na DTP
kdokoli kdykoli vyskoli. Tento redaktor mé v zdsadé pravdu, ale smutné a paradoxni
(aspoil v na$i republice) je skute¢nost, ze ¢lovek s uvedenymi schopnostmi vétsinou
realizuje své naddni v univerzitnim prostiedi, kde ma nékolikandsobné mensi pifjem,
nez ona vyskolend cvi¢end opice. Nad tim by se oviem meli zamyslet politikové, v jejichz
rukéch je osud statniho rozpoctu. Jinak ndm tyto hlavy budou stale utikat do zahranici,
nebo budou investovat svou tviaréi invenci do programovani bankovnich datab&zi.
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Mnozi z ¢tendiu si jisté precetli Zajickiv ivodnik v Bajtu z ledna 1994 s ndzvem
,O0d TEXu ke skvarku“. Mohli jej povazovat za pocatek konce TEXu, protoze tento
dvodnik vyznél tak, ze TEX je v dnesni dobé& néco tplné neuziteéného. To samoziejmé
neni pravda. Pfesto ale s autorem tvodniku v zdkladnich myslenkach souhlasim. Celd
pravda je totiz Fecena v této vété: ,NadSeni z kouzel TEXu vyprchdvalo s rostouct
jistotou, ze tady pro n&j neexistuji saze¢i, natoZz programatofi nezbytnych (a hodné
rozsdhlych) maker dost specifikovaného jazyka.“ V tomuto ¢ldnku nesouhlasim s auto-
rem pouze v jednom detailu, Ze ,,...schopnosti TEXu pfevést bohaté zdobenou publikaci
do barevnych vytazkt jsou minimélni...“. To nasvéd¢uje trochu nepochopeni principt
TEXu. Samoziejmé, ze TEX jako program nezévisly na pokroku ve vypocetni technice,
nebude mit v sobé implementovany algoritmy pro barevné vytazkovani, které jsou nepo-
chybné zédvislé na sou¢asném rozvoji grafiky. Existuje ovsem plno elegantnich zptsob1,
jak v TEXu pracovat s barvou, ovéem pochopitelné realizace barevnych separaci se pie-
nechéva ovladacim vystupnich zatizent (tj. v souc¢asné dobé nejcastéji PostScriptovému
RIPu).

7 ptedchozich tvah snad vyplynulo, pro¢ zivnd ptida pro TEX je a zistane pouze
v univerzitnim prostiedi. Napomdhaji tomu navic tyto skute¢nosti:

e Pro sazbu slozitych matematickych vztahi ve védeckych publikacich asi dlouho
nebude nic lepsiho.

e TEXovské soubory jsou zpracovatelné TEXem s naprosto stejnym vysledkem
na nejrozliénéjsich operacnich systémech a v akademickych institucich se stéle
ve vét8im rozsahu pouziva vymeéna védeckych poznatkt prostiednictvim podi-
tacové sité. TpXovsky formét se tak stéava jistym ,komunikaénim protokolem “
v rdmci svétové sité poc¢itaci, pokud chceme pirenést nejen text, ale i informaci
o sazbé tohoto textu.

Veédecksa publikace nemusi byt plna pro pohled ¢tendie efektnich grafickych
trika, kterou by bézny uzivatel, ktery nevidi do vSech moznosti TEXu, tézko
zvladal. Takové zdlezitosti jsou nutné v reklamnich poutacich a v bulvdrnich
platcich. Proto je nabizeji (a zdtraziiuji) veskeré komeréni DTP systémy. Je
to ovSem na skodu typografické kultury, ale takovy je Zivot.

Pokud TEX pouzivaji i mimo akademicka pracovisté, pak je to proto, Ze vyjimecné
pochopili alespoii ¢dstecné smysl a hloubku Myslenek TEXu, kterou uzivatelé mysoid-
nich programt nemaji Sanci pochopit z analogickych divodi, jako bézny #idi¢ autobusu
nechédpe kvantovou teorii.

V zévéru mych uvah bych se chtél vénovat symbolu ,Gates versus Mattes“, ktery
jsem pouzil v nadpisu svého ¢lanku. Naznacuje to vztah mezi komerénim svétem a své-
tem pocitacovych nadsenci, ktefi vedi, co délaji. Jejich vyrobky ¢asto vyrazné predci
komeréni produkty vytvoiené pro podobny tucel. TEX samotny je toho jasnym piikla-
dem. Mezi dvéma zminénymi muZi samoziejmé vibec neni zddny spor (oba muzi si
dslaji to, co povazuji za vhodné), ale pro néds uzivatele miize tento symbol ,Gates
versus Mattes“ nabyt docela konkrétnich podob.

Mnozi ¢tenéfi urcité cetli ¢lanek pana Kroba o tom, ze Mattesovska instalace TEXu
odmitd akceptovat DPMI, tj. standard sprédvy paméti navrzeny firmou pana Gatese.
Misto toho Mattesovy programy podporuji jiné standardy, napiiklad VCPI. Veskery
tlak na pana Mattese je zbytecny, protoze tento pan prohlésil, Zze nikdy v Zivoté nechce
mit nic spole¢ného s takovym vyrobkem, jako je Windows pana Gatese. Pan Mattes
m3d pravdu a ja mu drzim ze v8ech sil palce. Je ale pravda, Ze na rozdil od pana Gatese
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nepatii pan Mattes mezi nejbohatsi muze svéta a neprodal miliony instalaci svych pro-
dukti (za obrovské penize). Obchodni politika pana Gatese je samozfejmé zaméiena
na uZzivatele typu cvicend opice. Na druhé strané pan Mattes déld implementace TEXu,
takZe jeho vyrobek je vlastné urcen lidem, kteii nemaji se cvi¢enymi opicemi piili§
mnoho spole¢ného. Teoreticky by tedy nemeélo dochdzet k tfecim plochdm, ale bohuzel
dochdzi. Lidé, kteff chtéji pouzivat TEX, totiz stéle cast&ji potkdvaji lidi, ktefi pouzivaji
MS-Windows. Nejhorsi pak je, kdyz se takovd véc sejde v jednom pocitaci — Gatesovskd
Windows a Mattesiv TEX. Nezbyva, nez bootovat jednou kvili panu Mattesovi a jed-
nou kvili panu Gatesovi. Nebo pouzivat komplikovand a vétsinou vykonnost snizujict
néhradni feseni.

Mizete namitnout, Ze argument prodanych milioni kouskii Windows je natolik
padny, ze by se pan Mattes meél uz koneéné vzpamatovat. Domnivim se oviem, Ze
davody pana Mattese, vedouci k jeho tvrdohlavosti, stoji u samych kofend problematiky
vztahu dobrych a kvalitnich programi sifenych zadarmo a komer¢niho svéta, ktery
v piipadé pana Gatese vede do slepé ulicky. Je potieba si uvédomit, ze pan Gates
nastoupil do hodné rychle jedouciho vlaku, v jehoz zdkladech stoji dnes uz naprosto
pirekonany operacni systém DOS. To, Ze DOS stoji na technicky naprosto zastaralych
principech, ur¢ité pan Gates moc dobie vi, nemuize ovsem z tohoto vlaku s ndzvem DOS
vystoupit, protoze mezitim tam pfistoupily miliony uzivatelii po celém svété, kteii by
jeho vystoupeni tézko nesli a vedlo by to k jeho pddu. Tak dojde k pddu az tehdy, kdy
vlak pojede natolik rychle, Ze se staficky DOS v jeho zdkladech zavaii a p¥ivodi pad
celého vlaku. Mattes v tomto vlaku nechce byt ani pasazérem a nechce svymi produkty
do tohoto vlaku vtahovat dalsf uzivatele. Po technické strénce véci vi moc dobfe, proc.

Ja spravuji heterogenni DOS-UNIXovou sit a mam své vlastni zkuSenosti. Pii-
slusny UNIX mi bézi perfektné, DOS samotny, pokud nad nim bé&zi nendro¢né aplikace
odpovidajici jeho schopnostem, je taky bez problémii. Dokonce se ty dva systémy bez-
problémové mezi sebou pomoci jistého software domluvi. Pokud ovsem néjaky uzivatel
chce nastartovat Windows nad DOSem, za¢inaji mi padat vlasy z hlavy. Windows se
totiz za¢nou chovat stochasticky. Drzim proto palce vSem nadSenctm, ktefi pracuji na
vyvoji opera¢niho systému LINUX, ktery je k dispozici zdarma na univerzitni siti. Podle
propozic by mél LINUX v rdamci grafického X-windows prostiedi (daleko povedengjst
standard Woken, ale pro UNIX-like systémy) umeét spustit aplikaci projektovanou pro
MS-Windows. Pokud by se podafilo odstranit vsechny mouchy, které s tim souvisi,
moznd by to piivodilo rychlejsi pad vlaku, ktery pilotuje pan Gates. Nakonec by pan
Gates za to mohl byt vdeény, protoze by nepadal z tak velké rychlosti. A kromé pana
Gatese by z toho mohli tézit samoziejmé vsichni uzivatelé a kooperujici firmy, kteii
v tom vlaku v soucasné dobé jedou. Nenabili by si totiz tolik cifernik.

Program TEX ziistane tim ¢im je i za sto let. Je v ném totiz Myslenka kterd pfetrva
vSechny krachy a jiné geologické pohyby raznych Kifemikovych tudoli. A v tom spocivéa
podstata rozdilu mezi programy sifenymi zadarmo a komerénim svétem. Kvalitni lidské
myslenka se totiz nedd zaplatit penézi a snaha po jeji materializaci formou piesného
finan¢éniho ocenéni je marn4.



