Putovani pismene  z kldvesy na papir
Petr Olsik

V tomto ¢lanku podrobné rozeberu, co se odehraje v pocita¢i mezi zmacknutim
pismene T na kldvesnici a vytisténim pismene ¥ na papife. Ono pismeno je v jed-
notlivych fézich zpracovéni interpretovéno jako ¢iselny kéd. Ukdzeme, ze se zdaleka
nemus{ jednat o kéd jediny. V priibshu zpracovéani muze pismeno ¥ (a ostatni pis-
mena a znaky, které pouzivdme) absolvovat az sedm riznych kédovédni, pricemz
v kazdém z nich mize (ale nemusi) byt nase pismeno reprezentovano jinym kédem.

Clének by meél dokumentovat velkou flexibilitu pifstupu k riznym kédovanim
pii zpracovani dokumentu TpXem. Uvidime, Ze moznosti je mnoho a tézko bychom
hledali u jiného softwaru obdobu.

Putovéni pismene ¥ rozdélime do nékolika fazi. V kazdé fazi mize byt tento
znak reprezentovan jinym kédem. Jednotlivé fize muzeme zhruba nacrtnout do
nésledujictho schématu:

klavesa ¥

K-kédovani ... hardwarové kédovéani kldvesnice
! ... ovladac¢ klavesnice
A-kédovéni ... kédovani aplikace textového editoru
! ... ulozeni dokumentu na disk
D-kédovani ... kédovani dokumentu na disku
l ... input preprocesor TEXu
I-kédovani ... kédovéni dokumentu na vstupn{ strané maker
! ... expanze maker
T-kédovéni ... kédovani na drovni hlavntho procesoru a v dvi
! ... expanze dvi podle virtudlnich fonta
F-kédovani ... kédovani fontu, nebo jeho Encoding vektoru
! ... Encoding vektor
P-kédovani ... vnitini kédovéni PostScriptového fontu

Uvedeme seznam nejbéznéjsich kédovani, kterd se na drovni jednotlivych fazi
zpracovani obvykle v ¢eském a slovenském jazyce pouzivaji:

K-kédovani ... scan kédy kldvesnic

A.D JI-kédovani ... ISO-8859-2, Kamenickych, PC-Latin2=CP852, CP1250, ...
IT,F-kédovéani ... kédovani CS-fontti, T1=Cork, ...

F,P-kédovéni ... Adobe StandardEncoding, ...

V dalsim textu se jednotlivymi fazemi zpracovani dokumentu budeme vénovat
podrobngéji.

K-kédovani — A-kédovani

Stisknuti klavesy se reprezentuje ¢iselnym kédem, ktery je odeslan do podi-
tace. Napiiklad na kldvesnicich PC se jednd o tzv. ,scan kédy“, kde kldvesy maji
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vesmés ¢isla podle svého rozmisténi. Kldvesa Esc m4 ¢islo jedna, klavesa A ¢&islo 30,
S 31, D 32 atd. V pocitaci pracuje ovladac klavesnice, ktery jednotlivou posloupnost
stiskt klaves interpretuje a bézici aplikaci jiz vraci aplika¢ni kéd. Je-li onou apli-
kact textovy editor (coz je pii piipravé dokumentu pro TgX obvyklé), pak aplikace
zobrazi znak na obrazovce a ulozi si jej do paméti. K tomu zobrazeni na moni-
toru potiebuje pouzit font, ktery musi mit rovnéz A-kédovéni, jinak bychom byli
zmateni.

Piehled o tom, co kdy bylo zmé&¢knuto a uvolnéno a co to v dané situaci
znamend, musi udrzovat ovlada¢ klavesnice. Napitiklad stisk levé klavesy Shift vy-
vold scan kéd 42. Pokud uzivatel kldvesu drzi, pak ovlada¢ musi nésledujici kla-
vesy interpretovat odlisnym zpusobem. O pusténi kldvesy Shift se ovlada¢ dozvi
podle scan kédu 42+128. Ovladac kldvesnice obvykle pracuje v nékolika rezimech
(Cesky /standardni). Nage kldvesa f samostatné neexistuje. Pismeno ¥ mize byt
v ¢eském rezimu vyvoldno bud pouZitim smluvené klavesy (obvykle kldvesa 5/%)
nebo stiskem a uvolnénim smluvené ,mrtvé klavesy“ (obvykle klivesa +/=) a nd-
slednym stiskem kldvesy r. VSe muze vypadat i jinak. Zdlezi na tom, jak je ovladac
kldvesnice naprogramovéan.

V UNIXu je scan kéd z kldvesnice zpracovdn rovnéz ovladacem klévesnice
(v jadru opera¢niho systému) na tzv. key kéd. Pokud bezi X Window System, pak
je key kéd obvykle zpracovdan X aplikaci podle globalni mapovaci tabulky, spoleéné
vsem aplikacim. Tuto tabulku je moZné meénit programem xmodmap. Aplikace muze
také prevzit inteligenci ovladace klavesnice do svych rukou a starat se o pfepindni
rezimu kldvesnice a transformaci znaki. Mam na mysli tieba Emacs pii pouZziti
maker z baliku emacs-czech [EC]. K6d znaku se tedy miize ménit na tfech mistech:
v jadru systému, na drovni globalni mapovaci tabulky a uvniti konkrétni aplikace.
Ve vsech piipadech existuji konfigura¢ni moznosti, jak do konverzniho algoritmu
zasdhnout.

Font, ktery pouziva aplikace k zobrazeni prévé stisknutého znaku, je obvykle
fontem, ktery je né&jakym zpisobem instalovdn v opera¢nim systému. A-kédovani
tedy volime shodné s kédovanim fontu v opera¢nim systému. U jiného druhu tex-
tového zpracovéni tim veskerd starost o kédovéani koné¢i (napt. MS Word a jiné),
protoze pro tisk dokumentu pouZivd aplikace rovnéz fonty, které nabizi operaéni
systém.

My uzivatelé TEXu vime, Ze mezi fontem pouzitym v opera¢nim systému a fon-
tem urcenym pro kvalitni typografické zpracovéni sazby mize byt propastny rozdil.
Font opera¢niho systému volime takovy, aby hezky vypadal a byl dobfe citelny
na obrazovce, zatimco pro tisk volime font, ktery nejlépe odpovidd typografickému
zameéru, kvalité papiru, tiskové technologii apod. Proto se pustme do dalsich fazi
zpracovani dokumentu.

A-kédovani — D-kédovani

Jakmile pozdddme aplikaci (textovy editor), aby ulozila dokument na disk,
miize aplikace pii této ¢innosti spustit néjaky filtr, ktery mize zménit kédovani
dokumentu. Naptiklad pro MS Windows existuji (pry) editory, které vytvéreji a
zobrazuji dokument v CP1250, ale po ulozeni jej mdme tieba v PC-Latin2. Vstupni
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brénu TEXu pak musime pfipravit na to, ze bude ¢ist kédovani v PC-Latin2, ackoliv
pracujeme s operac¢nim systémem, ktery pouzivda CP1250.

Obvykle pii uklddani dokumentu kédovani neménime. V této fazi zpracovani
budeme ménit kédovani asi jen ve zcela ojedinélych a opodstatnénych piipadech.

Na druhé strané je béznou praxi pievddét dokumenty pied zpracovanim TEXem
z jednoho kédovani do druhého. Ozna¢me to jako Dj-kédovani —— Dy-kédovani.
Ve vétsine TEXovskych instalact jsou konverzni utilitky k dispozici. Konverzi prové-
dime naptiklad tehdy, kdyz obdrzime dokument v jiném kédovéni, nez pouzivdme
v nasSem systému.

D-kédovani — I-kédovani

Tato konverze jiz probihd uvnit¥ TEXu na drovni jeho input procesoru. Ve
zdrojovém kédu TEXu jsou implementovéany vektory xord a Xchr, které se staraji
o odstinéni kédovdni pouzitého v hostitelském opera¢nim systému od vnitiniho
kédovéani TEXu. Toto vnitini kédovani se predpoklddd jednotné a nezavislé na ké-
dovéni, které je podporovano hostitelskym opera¢nim systémem. To byl pivodni
zémeér autora TEXu. Knuth v sedmibitovych dobdch uvazoval existenci systémt s ké-
dovanim EBDIC, zatimco on voli v TEXu kédovani ASCII. Na systémy s ASCII
jsou tedy vektory xord a xchr nastaveny tak, Ze se chovaji jako identické zobra-
zeni, zatimco na téch druhych systémech dnes uz vymfelych dinosaurt byly uvedené
vektory ptislusnym zptisobem pozménény.

Je tfeba poznamenat, ze vektory Xord a Xchr se staraji o oboustranné konverze,
tj. nejen ,dovnitt“ TEXu, ale téz pii vystupu na termindl a do logu (nikoli do
dvi). Proto TEX nabizi viechny své textové vystupy v kédovani podle hostitelského
opera¢niho systému, ackoli si sdm interné muze pracovat v jiném kédovani.

Bohuzel, nastaveni piekédovacich vektorta xord a Xchr je mozné jen pied kom-
pilaci TgXu ze zdrojového souboru web. Za provozu TEXu lze ménit tyto vektory jen
na nékterych implementacich. Tam, kde zména kédovani za provozu neni mozn4,
je obvykle pevné nastaveno identické zobrazeni.

Implementace TEXu zvand emTEX (DOS, OS/2) je vybavena moznosti uve-
dené vektory meénit velmi volné prostiednictvim tzv. tcp tabulek. Tyto tabulky
lze nejprve editovat, pak pfevést do bindrni podoby a predlozit je TEXu v dobé
inicializace formdtu. Vétsinou se pouzivaji tabulky, které maji na vstupni strané
kédovéni podle Kamenickych, PC-Latin2 nebo CP1250 a na vystupni strané ké-
dovani CS-fontti nebo T1 nebo expanze na TEXovské sekvence. Posledni moznost
zptlisobi, ze nage ¥ vstupuje do TEXu nakonec jako \v r. Tuto tieti moznost nedo-
porucuji, protoze znemoziiuje vyskyt pismene ¥ ve verbatim prostiedi.

UNIXové instalace TEXu, které vychézeji z implementace web2c a jsou ozapla-
tovdny kédem podle ftp://ftp.muni.cz/pub/tex/local/cstug/skarvada maji
rovnéZ moznost ménit uvedené vektory xord a xchr za provozu TEXu, oviem koé-
dovaci tabulku nemtizeme editovat, pouze si mizeme vybrat jednu z nékolika malo
moznosti. Mezi zajimavou moznost patii ziejmé konverze ISO-8859-2 —— T1.

Existuje i jind iprava TEXu, kterou jsem si udélal sdm, a kterd umoziuje piimy
pristup k vektoriim xord a xchr za bshu TeXu [ENCTEX].
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I-kédovani — T-kédovani

Nez se nage pismeno F propracuje z input procesoru do hlavniho procesoru
TEXu, mize s nim expand procesor pofddné zatoc¢it. Této problematice se budeme
nyn{ vénovat podrobnéji.

V nejbéznéjsim piipadé, tj. kdyz neni vstupni pismeno F aktivni, se nestane
nic. Takze I-kédovéni je rovno T-kédovéni. Tak tomu je napiiklad v csplainu.

V ETEXu téz implicitné nedochdzi ke konverzi téchto dvou kédovéni. Pokud
se ale pouzije balik inputenc.sty, napiiklad:

\usepackage[cp852]{inputenc}

pak se vSechny znaky s kédy nad 128 stévaji aktivnimi a jejich vyznam je defi-
novdn v souboru *.def (v nagem piikladé cp852.def) prostiednictvim sekvence
\DeclarelnputText. Napiiklad pro pismeno F, které je v CP852 kédovano jako
"FD (hexadecimélng), najdeme v defini¢nim souboru:

\DeclarelnputText{"OFD}{\v r}

Znamend to, Ze nds znak T se bude expandovat na \v r. Co se déle stane
s touto sekvenci, zdlezi na volbé T-kédovéni, a tim se budu zabyvat za chvili.

Ve stylu inputenc.sty je zajimavym zptsobem Feseno definovani znaku, ktery
je aktivni, a jehoz kéd makro \DeclarelnputText piecte ze svého parametru. Je
k tomu pouZit primitiv \uppercase zhruba takto:

\def\DeclarelnputText #1{\bgroup \uccode“~=#1
\uppercase{\egroup \def~}}

Z4pis
\DeclarelnputText{"OFD}{\v r}
tedy expanduje na

\def r{\v r}

pii¢emz ono F je aktivni token kategorie 13 s kédem "OFD. Jak je to udéldno?
Znaku ~ je prechodné (mezi \bgroup a \egroup ptidéleno \uccode odpovidajici
na¢tenému parametru, takze primitiv \uppercase zméni v prvnim svém prichodu
znak ~ na aktivni . V druhém prichodu se uzavird skupina (\egroup) a otevird
definice \def F.

V pitipadé B TEXu existuje jeden drobny zddrhel se zdpisem \”a napiiklad pro
pismeno a. Makro \” m4 totiz v A TEXovém prostiedi tabbing pozménény vyznam.
Kdyby uzivatel v tomto prostiedi pouzil pismeno & a ono by se expandovalo na
\’a, pak by se uzivatel asi nestacil divit. Balik inputenc.sty proto pouzivd pro a
expanzi na \@tabacckludge’a a I TgXové jadro expanduje \@tabacckludge’ na
\” jen v piipadé, Ze zrovna nejsme v prostiedi tabbing. Pokud v ném jsme, fesf
IATEX problém dlouhého 4 jinak.

V ETEXu a jmenovité v NFSS je velmi dikladné osetieno dalsi chovani sek-
venci typu \v r, resp. \’a. To zilezi na volbé T-kédovéni, kterému TEX #ik4
\fontencoding. Je-li zvoleno kédovani CM fontt, které se v ATEXu jmenuje OT1,
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pak zminéné sekvence expanduji na \accent20r, resp. \accentl9a. To je feceno
v souboru otlenc.def na nasledujicich fddcich:

\DeclareTextAccent{\”}{0T1}{19}
\DeclareTextAccent{\v}{0T1}{20}

T-kédovéni je vnitini TEXovské kédovani, ve kterém jsou naéteny vzory déleni
slov a ve kterém TEX vystupuje do dvi. Aby bylo mozno pouzit ¢eské déleni slov,
musi byt T-kédovani bezpodmineéné osmibitové. Piedchozi ptiklad s kédovdnim
OT1 je tedy pro ¢estinu nepouzitelny. Uvazujme proto naptiklad kédovani CS-fontq,
kterému BTEX iikd IL2. V souboru i12enc.def je fe¢eno k nasemu pismenu F toto:

\DeclareTextComposite{\v}{I1L2}{r}{248}

Pokud se pouzije font s kédovanim IL2, pak bude sekvence \V r expandovat na znak
s kédem 248. Podobnych fddkd, jako je tento, najdeme v souboru il2enc.def vice.
ITEX se do tohoto souboru podivéd, pokud je nastaveno \fontencoding na IL2.
Uzivatel mutze toto kédovani nastavit takto:

\usepackage[IL2]{fontenc}

Jak je makro \DeclareTextComposite definovdno, nebudu pro nedostatek
mista rozvddét. Zkuste si nastavit \tracingmacros=2 a nechte zpracovat I TEXem
sekvenci \V r jednou v rezimu OT1 a jednou t¥eba pii IL2. V obou piipadech se
po pohledu do log souboru zhrozite, jak intenzivné a komplikované je timto pro-
blémem zatiZen expand procesor. Nicméné vime, Ze expanze nakonec pii OT1 vede
na \accent20r zatimco pii IL2 se véc expanduje na samotny znak s kédem 248.

Aktivovat akcentované znaky pouzitim baliku inputenc.sty miZe mit smysl
tfeba tehdy, pokud chceme v priitbéhu jednoho dokumentu meénit I-kédovani nebo
T-kédovéni. Na oba pfipady jsou uvedend makra pfipravena. Pii zméné I-kédovani
(pro ptepinani piseme \inputenc{KOD}) makro jednoduse piedefinuje viechny ak-
tivni znaky podle nového kédu. P#i zméné T-kédovéni (pro prepindni piseme \Fon-
tencoding{jinykod}) se zase zmén{ zptusob expanze sekvenci \v, \” a podobnych.

Chceme-li zménit T-kédovani v rdmci zpracovdni jediného dokumentu, ne-
smime zapomenout souc¢asné piehodit vzory déleni slov, které jsou zavislé na pouzi-
tém T-kédovéni. Je tedy potieba nacist pfed zpracovdnim dokumentu tolik variant
vzoru déleni, kolik budeme pouzivat raznych T-kédovéni. Zména tohoto kédovani
uvnitf odstavce je ovSem velice problematickd. Je sice mozno uvniti odstavce zménit
vzory déleni, ale uz neni mozno zmeénit tabulku \lccode jednotlivych znaku, ktera
je interpretovana globdlné pro cely odstavec. Bohuzel tato tabulka také ovliviiuje
délen{ slov. Je proto lepsi T-kédovédni v pribéhu sazby nestiidat a radéji na rtizné
kédované fonty navézat prostiednictvim virtudlnich skripta.

Je-li I-kédovéani B T-kédovéni, pak je potteba upravit konverzi znaki z ma-
lych na velké a naopak, na kterou diive stacily primitivy \uppercase a \lowercase.
Tyto primitivy totiz pracuji podle \lccode a \uccode znakt pred piipadnou ex-
panzi posloupnosti tokent. Piitom \lccode musi byt nastaveno podle T-kédovéni,
protoze tyto kédy maji piimou souvislost s délenim slov. Hodnoty \uccode se z du-
vodu symetrie také nastavuji podle T-kédovani. Mdme-li tedy I-kédovéni rozdilné,
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musime nejprve provést expanzi a pak teprve pouzit primitiv \uppercase nebo
\lowercase. Problém miize Fesit makro \Uppercase, které definujeme treba takto:

\def\Uppercase #1{\edef\act{\uppercase{#1}}\act}
Udéldme si nyni malé shrnuti konverze I-kédovéani — T-kédovéni v INTEXu.

la. Zmnak t nenf aktivni: I-kédovani = T-kédovani.

1b. Zmnak t je uz v I-kédovani rozlozen na \v r: jdi na 2.

lc. Znak t je aktivni (pouzitim inputenc.sty): jdi na 3.

2a. Jsme ve verbatim prostiedi: vytiskne se \v r.

2b. Nejsme ve verbatim prostiedi: \v r — T-kédovéni.

3. I-kédovéni —— \v r —— T-kédovédni (bez zdvislosti na verbatim prostfeds).

Cilem tvirci maker na konverzi I-kédovani — T-kédovéani v IATEXu je snaha
po uzivatelsky pf{jemné&jsi pienositelnosti dokumentd na tdrovni *.tex a odde-
leni problematiky vstupniho kédovani dokumentu od kédovéni fonti. Pokud kazdy
ystandardni“ IWTEXovy dokument bude obsahovat volani stylu inputenc.sty, pak
je vlastné v hlavi¢ce feceno, jaké vstupni kédovéni pouzil autor dokumentu. Doku-
ment pak neni zédvisly na kédovani, které pouziva pii{jemce dokumentu. P¥{jemce se
totiz nemusi starat o konverzi dokumentu do svého kédovéni, ale rovnou dokument
I TEXuje.

Tento zdmér mé ale k idedlu hodné daleko. Piijemce se totiz musi starat,
jak jsou v dokumentu vyznaceny konce fddkt. Pokud to nevyhovuje pouzitému
opera¢nimu systému, musi provést pfed zpracovdnim konverzi dokumentu (o pro-
blémech s konci fadkd viz [TBN] stranu 15). Muze se také stdt, ze piijemce do-
stane dokument z elektronické posty ve ,svém“ kédovéni, zatimco odesilatel jej
poslal v jiném ,svém*“ kédovdni — o konverzi se automaticky postaraly systémy
pro pfenos elektronické posty. Pak zédpis v hlavicce dokumentu o kédovani ode-
silatele dokonce lze a miiZe pusobit potize. Snaha o co nejvétsi pohodli uzivatele
je opravnénd pravé u ndstroji, které umoznuji pienos dokumenti z riznych ope-
ra¢nich systémii. V tomto piipadé jde o programy na préci s elektronickou pos-
tou. Snazit se o totéz v samotném KTEXu mi pfipadd nevhodné s tim, Ze to pii-
ndasi vice komplikaci nez uzitku. Laického uzivatele vétsinou vibec nezajimd, jaké
pouzivd kédovéni. TakZze se mu miize jevit pozadavek na uvedeni tohoto idaje
do hlavicky v \usepackage[ .. .]{inputenc} jako zbyte¢nost, o kterou by se mél
spravné nainstalovany systém postarat sdm bez jeho pomoci. Pouzivéni tohoto ba-
licku také piedpoklada, ze A-kédovani = D-kédovéani = I-kédovani, coZ neguje
ptuvodni Knuthtv zdmeér, aby se rozdilnosti pouzitych opera¢nich systému fesily na
drovni D-kédovani —- I-kédovéni.

Pokud jsme po zpracovani TEXem ztratili pfehled o tom, jak dopadlo nase pis-
meno ¥ (to se vzhledem ke slozitosti cesty od D-kédovéani po T-kédovani muze stét),
pak je vhodné se podivat piimo do dvi souboru. Udéldme jednoduchy TEXovy sou-
bor, ktery tiskne do dvi pouze jediné pismeno F. Pak pouZijeme program dvitype,
ktery vypise obsah dvi souboru v textové podobé. Najdeme tam napiiklad povel
pro sazbu znaku pismene F jako set_1 248.
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I-kédovani — T-kédovani — dalsi moznosti

P1i popisu transformace mezi I-kédovanim a T-kédovdnim nesmime zapome-
nout na bézné situace, které vlastné délaji TX TpXem. Jednd se o tyto mozZnosti:
(1) transformace mezi zdpisem ndzvu makra a vyslednym kédem v dvi, (2) trans-
formace v matematickém médu podle \mathcode a (3) proména skupin znaki na
ligatury.

Transformace kontrolnich sekvenci na vystup do dvi je fizena makrojazykem
TEXu, ktery mé v této oblasti velmi siroké moznosti. Z divodu stru¢nosti uvedeme
jen jeden z mnoha piikladi. Sekvence \alpha na vstupu se pii pouziti rodiny fontt
Computer Modern prevede na kéd "0B (hexadecimdlng) ve fontu cmmi*. Vysvétlit
presné, jak je to zafizeno, by bylo na delsi vypravovéni, takze bez komentaie pouze
zminim, Ze to souvisf s touto deklaraci:

\mathchardef\alpha="0108B

V matematickém médu podléhaji transformaci nejen kontrolni sekvence, ale i
vSechny bézné znaky. Napiseme-li napiiklad $-$, pak toto ,minus“ se p¥i pouziti
rodiny Computer Modern pievede na znak s kédem 0 ve fontu cmsy*, protoze bylo
v makrojazyku feceno:

\mathcode“\-="2200

Nakonec zminim pfeménu skupin znakut na ligaturu. Tato vlastnost je defino-
vana v metrice fontu tfm. Proména v ligaturu se odehrava na irovni T-kédovani.
Méme-li napiiklad na vstupu --- a je zrovna pouzit font cmrl0, pak se tyto tii
znaky promeéni ve znak jediny s kédem "'7C, tj. znak ,—*.

T-kédovani — F-kédovani

Pod F-kédovanim rozumime kédovani pouzitych fontd ve forméatu PK, META-
FONTu nebo Encoding vektoru PostScriptového fontu.

Je-li v dvi odkazovdno na font, ktery je instalovan jako *.mf, *_pk nebo Post-
Script a nenf ptitomen skript virtudlniho fontu *.vF, je T-kédovani = F-kédovani.
To je dosti casty piipad. Zde ale rozebereme pfipad, kdy mezi kédovanim dvi
souboru (T-kédovdnim) a F-kédovanim stoji skript virtudlniho fontu. Ten muze
obsahovat pozadavek na zménu pozice znaku. Uvedeme abstraktni piiklad. Necht
nage pismeno ¥ je v dvi na pozici 176 a m4 byt vysdzeno fontem vcsrl0. Tento font
je virtudlni a odkazuje na font csrl0, pfitom pozici 176 mapuje na pozici 248. Pak
bude nakonec nase pismeno I sdzeno fontem csri0 z pozice 248. Uvedeme nyni, jak
takovy virtudlni font vesrl0 zhruba vypad4.

Predevsim nékde v instalaci musi byt pfitomen soubor vesr10.vT. Je tam, kde
ho najdou pouzité dvi ovladace. Chceme-li se mu podivat na zoubek, pievedeme
jej do ¢itelné podoby pomoci programu vftovp. Po konverzi najdeme v souboru
vesrl0.vpl mimo jiné tyto informace:

(VTITLE Pouze priklad)

(MAPFONT D O



(FONTNAME csr10)
)

(CHARACTER 0~260
(CHARWD R 0.391668)
(CHARHT R 0.694445)

(MAP
(SETCHAR 0~370)
)

)

Vidime tedy, Ze znaky jsou implicitneé ¢erpany z fontu csrl0 (viz MAPFONT
D 0) a ze pozice 260 (oktalove) je vysdzena jako znak z implicitntho fontu z po-
zice 370 (rovnéz oktalove). Takto je mozné piekédovat i ostatn{ pozice. Podrobnéji
o virtudlnich fontech — viz naptiklad [TST] stranu 75.

Na tdrovni T-kédovani —- F-kédovani mutze téz dojit k ,rozkladu“ naseho
pismene ¥ na samostatné pismeno r a samotny hacek. Prostfednictvim virtudlnich
skriptti lze dvi ovladaci iici, ve kterém fontu hledat toto pismeno a akcent, a popsat
presny zpusob, jak tyto segmenty sesadit k sobé&. V nasi predchozi ukdzce virtudlniho
fontu by mohlo byt napséno:

(CHARACTER 0~260
(CHARWD R 0.391668)
(CHARHT R 0.694445)
(MAP

(PUSH)
(PUSH)
(MOVERIGHT R -0.054167)
(SETCHAR 0~24)
(POP)
(SETCHAR C 1)
(POP)
)
)

Poznamenejme, ze tato praxe ,rozkladu“ znaku prévé popsanym zptisobem
je hojné pouzivdna pii pouziti standardnich PostScriptovych fontd v CSTEXu.
U téchto fontt se totiz neptfedpokladd, Ze v nich bude kresba pismene i samo-
statné obsazena, protoze tieba vétsina fonti z Adobe Type Library obsahuje pouze
sadu znaki podle tzv. Adobe StandardEncoding. Tato sada m4a pismena anglické
abecedy a samostatné akcenty vseho druhu, takze vSechna akcentovand pismena
nasi abecedy lze prosté posklddat ze segment.

Pokud ale PostScriptovy font obsahuje kompletni znak ¥, pak nenf t¥eba prova-
dét zminény rozklad na segmenty a nastupuje posledni féze naseho piekédovaciho
martyria:



F-kédovani — P-kédovani

Pod pojmem P-kédovédni rozumime pofadi PostScriptovych procedur ve fontu
na vykresleni jednotlivych znaki. Toto pofadi je z hlediska sdzectho systému na-
prosto nezajimavé, protoze font je v PostScriptovém kédu pouzit vesmeés prostied-
nictvim operdtoru show (a alternativ). Tento operdtor konvertuje pozici sdzeného
znaku na nézev procedury pro vykresleni pozadovaného znaku. Konverze je de-
finovéna prostfednictvim tzv. Encoding vektoru, ktery je soucdsti kazdého Post-
Scriptového fontu. Obsahuje obvykle 256 jmen PostScriptovych procedur. Vysvét-
lime si to na ptikladé.

Necht PostScriptovy font obsahuje proceduru na vykresleni kompletniho
znaku ¥. Tato procedura mé obvykle ndzev /rcaron. Piedpoklddejme, Ze nase pis-
meno ¥ méd v F-kédovéni pozici 248. Operétor show se pii pozadavku na vykresleni
tohoto znaku podivd do Encoding vektoru na pozici 248 a mél by tam najit ndzev
/rcaron. To je nazev procedury, kterd je pouZzita pro vykresleni pozadovaného
znaku. RIP nyni interpretuje proceduru /rcaron a znak vykresli. Sldva, kone¢né
vidime znak ¥ po mnoha zakrutdch na papite!

Mize se stit, ze mame né&jaky PostScriptovy font s uplnou sadou ceské abe-
cedy a %e ndm nevyhovuje jeho kédovani. Jak vyplynulo z piedchoziho, neni nic
snadnéjstho, nez pozménit tomuto fontu Encoding vektor. Ten najdeme v citelné
podobé napiiklad v souborech s pfiponou pfb nebo pfa. Pied editovdnim je vhodné
prevest font z formétu pfb do pfa (napiiklad pomoci baliku tlutils, programy
tlbinary a tlascii) a v tomto formétu provést pozadované zmény Encoding vek-
toru. Vlastni algoritmy procedur byvaji vétsinou zasifrované, ovSem to ndm nevadi.
Nakonec pievedeme font zpé&t do formatu pfb a méame jej piipraven v pozadovaném
kédovani.

Pokud je font pfimo implementovén v PostScriptovém RIPu a jeho sada znakt
obsahuje tplnou ¢eskou abecedu, pak prekédovini takového fontu mizeme provést
nize uvedenymi povely, které zaradime na zacdtek PostScriptového kédu. V tomto
piipadé nelze piimo prepsat Encoding vektor, protoZe font je specidlni piipad
tzv. ,slovniku®, ktery je nastaven pouze ke ¢teni. Je proto potieba tento slov-
nik zkopirovat, v kopii pozménit Encoding vektor a oznacit jej jako novy font pod
jinym ndzvem. Napiiklad v RIPu médme font Helvetica-E s Encoding vektorem
podle CP1250. My bychom ale chtéli pouzivat tento font v kédovani ISO-8859-2.
Piipravime si proto Encoding vektor v nagem kédovédni (kraceno):

/1S0Latin2Encoding [/.notdef /./notdef ...
/space /exclam /quotedblright /numbersign /dollar /percent ...
/at /A /B /C /D ...
/rcaron /uring /uacute /uhungarumlaut /udieresis /yacute ...] def

a definujeme novy font s nazvem Helvetica-1SOLatin2:
/Helvetica-E findfont
dup length dict begin

{1 index /FID ne {def} {pop pop} ifelse} forall
/Encoding 1SOLatin2Encoding def



currentdict
end
/Helvetica-1SOLatin2 exch definefont pop

Nakonec misto fontu Helvetica-E pouzijeme font Helvetica-1SOLatin2. Podrob-
ngji o této technologii viz [RB].

Zasahy do fontu na trovni F-kédovédni —— P-kédovéni jsou nezdvislé na po-
uZitém sézecim systému. Neni-li ale k dispozici PostScriptovy font s tiplnou sadou
ceskych znaki, pak je nutno provést ,rozklad“ akcentovanych znaka na segmenty uz
na drovni T-kédovan{ —— F-kédovéni, coz je ovsem vysadou TEXovskych instalact
a virtudlnich fonta.

Vysadou TpXovskych instalact je rovnéz ovladac¢ dvips, kterému miizeme sdélit
poZadovany Encoding vektor pouzitého fontu piimo prostfednictvim konfigura¢niho
souboru psfonts.map. Je-li tam napiiklad napsano:

csrl0 dcrl0 "XL2encoding ReEncodeFont™ <xl12.enc <dcrl0.pfh

pak se pro sazbu fontu csrl0 pouzije font dcrl0.pfb, oviem s pozménénym Enco-
ding vektorem. Program dvips zavede do PostScriptového kédu font dcrl0.pfb,
ale zméni mu Encoding vektor tak, jak je fedeno v souboru x12.enc. To je textovy
soubor, kde je pozadovany Encoding vektor zapsdn. Nemusime tedy tento vektor
meénit pifmo v souborech pfb a pfa. Podrobnéji viz [DVIPS].
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