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\setlang

G: multi-language support for plain

Petr Olsak

The babel package has a some limits which are unacceptable for me. Thus I have
made my own macro package for multi-language support. This package loads hyphen-
ation patterns for each declared language and for each font encoding supported by this
language. The declaration files and language style-files are more clear than in babel and
LaTeX style files.

The LANG package co-operates with OFS package (Olsak’s font system) for
plainTEX (see ofsdoce.tex for more information). You need the version OFS
Apr. 2004 or newer.

I plan to made the INEC package which will control the input to font encoding
transformation (see inecdoce.tex). The packages LANG, IENC and OFS with the
Knuth’s macro plain.tex give to plainTEX users an effective tool for font managing,
language managing and encoding mapping. They are more powerful than the corre-
sponding macro packages known in LaTEX: babel, inputenc and nfss.

I don’t plan to support the LANG package to LaTEX because I am not LaTgX user.
But the authors of LaTEX packages can adopt the ideas from my package to new version
of babel, nfss etc. (may be for LaTEX3). Because the multiencoding support for each
language is missing in current babel we need to manage a separate format with name
cslatex. After incorporating of multiencoding support to babel package we can remove
the cslatex format because all functionalities of cslatex will be supported by (still not
existing new) babel system.

The user interface

Language switching
The language or font encoding or both can be switched by
\setlang[(lang-abrreviation)/{encoding)]

If some parameter is empty then the current value of this paramater is used.

The language declarations and its connections to encodings and style files are stored
in langdef . tex declaration file. A list of font encodings in which the language-alphabet
is accesible is declared for each language. Each encoding is connected to a default font
family which is certainly encoded in this encoding.

The \setlang command reads the style file of given language (if this file was not
read already) and checks if the given encoding is listed in accesible language encodings.
If not then the encoding is reset to default encoding of given language and warning
is printed. Next, the \setlang sets the hyphenation patterns for given language and
encoding and checks if the encoding is registered for current font family (in OFS). If
not then the default font family for this encoding is used and warning is printed. The
step by step description of the \setlang behavior is documented in section ...
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You can use the “language switchers” \english, \ukenglish, \czech, \french,
\german, etc. instead of \setlang command. These language switchers are defined by
default as \setlang[(lang-abrreviation)/].

The list of all declared languages including more information about them is available
by the command \showlangs. This command prints the list of languages to terminal
and log file in the form similar as following:

LANG language style-file  encodings<num.of.hyphen.table>

en \english lang-en.tex 8t<0> 8z<0> 6a<0>

de \german lang-de.tex 8t<1> 8z<1>

de2 \germannew lang-de.tex 8t<2> 8z<2>

fr \french lang-fr.tex 8t<7> 8z<7>

cz \czech lang-cz.tex 8t<3> 8z<4>

sk \slovak lang-sk.tex 8t<5> 8z<6>

pl  \polish lang-pl.tex 8t<?> 8z<7?>

ru  \russian lang-ru.tex 6a<7> 6¢<7> 6t<7> 6k<8> 6y<?>

The first column prints the (lang-abbreviation) which is used in \setlang parameter.
Second column lists the language switchers and third column names the language style
files. Next, the list of available encodings for given language is printed. The encoding
names conform to the document about font names [1]. For example, 8t is encoding
concluded in Cork in 1992 (LaTEX names it as T1 encoding). The number of hypenation
patterns table is printed in <. .>. This number is allocated automatically during iniTEX
and its real value is not interesting for user. But you can see that some encodings share
the same hypenation patterns table because the language alphabet is encoded by the
same way it such font encodings.

Some languague/enconding have the empty hyphenation table (printed by <=>).
The words are never hyphenated in such language/enconding. On the other hand, the
symbol <?> means that the hyphenation patterns table was not loaded during iniTEX.
We can disable some hyphenation patterns loading in iniTEX because of the TEX memory
is limited.

The short information about language is available by \langinfo command after you
switched to the choosen language. For example

\setlang[de2/]\message{\langinfo}
vypise:
German language with hyphenation table adapted to new orthography.

More information is available by \printlangdoc command (see section ...).
If you try to run \setlang of language/encoding where hyphenation patterns table
is unavailable then you get:

LANG (1...): WARNING. Hyphen table [(jazyk)/(kddovini)] was not loaded.
I use "\defaulthyphentable=255" instead of given table.
Modify \loadpatterns parameters in langdef.tex and
run iniTeX again if you need given table exactly.

It means that \defaulthyphentable is used instead given hyphenation patterns
table. This TEX register is set to 255 by default (it means the empty hyphenation
table). You can reset this register to another value by \hyphentable command:
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\defaulthyphentable=\hyphentable [en/8t]

The \defaulthyphentable is set to hyphenation table of the english language in 8t
encoding in this example.

You can use \langusage command to print the basic usage of the LANG package.
This is similar as OFS’s \fontusage command.

Don’t use the direct access to \fotenc macro by \def\fotenc{(encoding)}. The
\setlang[/(encoding)] does such work and moreower, it controls the consistency of
font encoding with hyphenation patterns, \1ccode settings etc.

If you change font encoding by \setlang command and if IENC package is used
then the reencoding tables are reinicialized automatically. On the other hands if you
don’t use IENC package then you need to set the input to font encoding mapping by
the hand.

Initialisation and default settings

You have to load LANG package during format generation by iniTEX because hy-
phenation patterns are loadable only in this state. The hyphenation patterns tables
mentioned in \loadpatterns parameters in langdef.tex file will be loaded into for-
mat. The example of LANG usage is in oktex.ini file.

The default behavior (after OFS and LANG packages loaded) is very similar to the
plain.tex macro. More exactly: you cannot find out any differnece between plain.tex
and format where LANG and OFS are used if you do not use the command \setlang
or \setfonts command. After first usage of \setlang, some plain.tex macros (which
depends on encoding, \ae or \v for example) are re-defined by OFS and LANG.

The default encoding is 8t and default font family is CMRoman. It means that if the
\setfonts[/] is used in first time then CMRoman in 8t is initialised. This family is
implemented as well known ECfonts.

The default language is none. This special “language” does not load any style
file and does not initialises any hyphenation table. It accepts all encodings which are
registered in LANG package. If you use \setlang[/(encoding)] in the first time then
the language is set as none and only (encoding) is set.

The first occurence of \setlang in your document has a special function: If the pa-
rameter (encoding) is empty and (lan-abbreviation) is nonempty then (encoding) is set
by default encoding of given language. For example \setlang[cz/] sets the encoding
to 8z because this is default encoding of Czech language. The next commands \setlang
with empty (encoding) parameter respects the current encoding if it tis possible.

The default encoding of none language is 8t. It means that \setlang[/] used in
the first time in your document sets none in 8t encoding. If the next command is
\setlang[cz/] (for example) then the Czech language will be used in 8t encoding, not
in its default encoding 8z.

The \setlang settings are local in your document. There is an exeption of this
rule: the first occurence of \setlang redefines the plain’s encoding-dependent macros
globally. If you use this command in group then after group the none in 8t encoding is
set automatically.

Sorry, the text is not fully translated...

Pouziti stylovych souboru

Stylovy soubor se pri prvnim pfepnuti do vybraného jazyka nacte automaticky.
V ném jsou obvykle pripravena makra, kterd usnadnuji sazbu v daném jazyku.
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Uzivatel si muzZe vytisknout dokumentaci k danému stylovému souboru pomoci prep-
nuti do vybraného jazyka a néasledném spusténi piikazu \printlangdoc. Naptiklad
\setlang[de2/]\printlangdoc vytiskne (do dvi) dokumentaci k pouziti stylového
souboru némeckého jazyka.

Ve stylovém souboru se obvykle definuji pomoci \langdef makra, kterd jsou zavisla
na aktualné zvoleném jazyku. Napftiklad makro \today se v rdznych stylovych sou-
borech definuje ruzné, ale jejich definice se vzajemné neprekryvaji. Je-li aktualni an-
\today tisknout dnesni datum cesky. Podrobnéji o \langdef viz sekci ...

Kazdy stylovy soubor definuje (zavisle na zvoleném jazyku) makro \langinit,
ve kterém probihd inicializace daného jazyka. V tomto makru byva obvykle nas-
taveno \lefthyphenmin a \righthyphenmin pro dany jazyk. Dale se zde nastavuje
\fenchspacing nebo jiné mezerovani. Prikaz \langinit se spusti automaticky vzdy
pri nastaveni jazyka pomoci \setlang. Prifazeni v pfikazu \langinit jsou lokalni. Ve
stylovém souboru se navic zajisti, aby se nastaveni z \langinit vratila do ptavodniho
stavu (podle plainTEXu), pokud se jazyk opusti tak, Ze se spusti \setlang jiného
jazyka.

Kazdy stylovy soubor by mél definovat makro \langphrases (zavislé na zvoleném
jazyku), jehoz spusténim se definuji makra \abstractname, \appendixname, \bibname,
\ccname, \chaptername, \contentsname, \enclname, \figurename, \headpagename,
\headtoname, \indexname, \listfigurename, \listtablename, \partname,
\prefacename, \proofname, \seename, \alsoseename, \refname, \tablename, tak,
ze expanduji na odpovidajici fraze podle aktualniho jazyka. Tato makra sama o sobé
nejsou zavisla na aktudlnim jazyku, ale pfi pfechodu do nového jazyka je musime
predefinovat opétovnym spusténim makra \langphrases. Divod tohoto chovéani je
prosty: v dokumentu muizeme docela casto prepinat mezi jazyky, ale texty v zahlavi,
texty pro nazvy kapitol apod. nechame v jediném zvoleném jazyku, ktery povazujeme
pro tento dokument za hlavni. Pro tento hlavni jazyk pak spustime \langphrases a
dale zustavaji tyto fraze neménné.

Kazdy stylovy soubor také definuje makro \langinfo (jak bylo ukédzano v predchozi
sekei ...).

Stylové soubory by nemély samy od sebe inicializovat zadné aktivni znaky, ale
pomoci (na jazyku zavislém) piikazu \activechar(znak) mohou umoznit uzivateli
nastavit zvolené znaky jako aktivni a vyuzit jejich preddefinované funkce ze stylového
souboru. Napiiklad styl pro c¢estinu umozni nastavit aktivni znak ,-“, aby se
tento znak choval jako \discretionary{-}{-}{-}. Utzivatel ale musi explicitné
tuto vlastnost znaku ,-“ inicializovat pfikazem \activechar-. Pokud ale uziva-
tel pouzije napr. \activechar- pfi aktudlni angli¢tiné, dostane na termindl pouze
varovani, ze stylovy soubor pro angli¢tinu nepodporuje aktivni znak ,,-“ a znak zts-
tane neaktivni. Konstrukce ,\czech \activechar-“ se tedy podobéd LaTgXovému
»\usepackage [split]{czech}“.

Stylovy soubor pro CeStinu lang-cz.tex umoznuje také nastavit aktivni znak pro
pocditacové uvozovky (\activechar"). To zpusobi, Ze "text mezi polita&ovymi uvo-
zovkami" bude nahrazen ,textem mezi skutecnymi ceskymi uvozovkami“. Je jenom na
uzivateli, zda si tuto vlastnost aktivuje pomoci \activechar nebo ne. Piehled vsech
preddefinovanych aktivnich znakt daného stylového souboru lze ziskat tiskem dokumen-
tace k jazyku pomoci \printlangdoc.

Nastaveni zvoleného znaku jako aktivniho je lokalni uvnitf skupiny, ale pokud
opustime jazyk prepnutim do jiného jazyka (nikoli opusténim skupiny), zistéva
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znak aktivni nadale a ma porad funkci, kterou ziskal v dobé jeho aktivace piikazem
\activechar. Pokud to neni zadouci, musi uzivatel deaktivovat znak manuélné naprik-
lad pomoci \catcode‘(znak)=12 (muize pouzit zkratku \deactivechar(znak)), nebo
musi znak opakované aktivovat v kontextu nového jazyka ptikazem \activechar(znak).

Uzivatel si miize zajistit deaktivaci znaku po opusténi jazyka automaticky makrem
\afterlang{(prikazy)}. V takovém piipadé se (prikazy) spusti pii opusténi jazyka
prepnutim do jiného jazyka. Makro \afterlang je mozné v ramci jednoho jazyka
pouzit opakované. V takovém piipadé se (prikazy) kumuluji do zdsobniku, tj. pfi
opusténi jazyka se vykonavaji v opacném poradi, nez byly pouzitim maker \afterlang
do zésobniku vlozeny. Pokud je jazyk ukoncen koncem skupiny (tj. nikoli pfepnutim
do jiného jazyka), zasobnik se rusi a viibec se neprovede.

Piiklad pouziti maker \activechar a \afterlang je uveden v nasledujici sekci ...
Je tam ukézka mozného predefinovani prepinace \czech.

V mnoha jazycich se pouzivd sada dvojic znakt jako tzv. zkratky (shorthands),
umoznujici pristup ke specidlnim znakim nebo jinym vlastnostem jazyka. Napiiklad
Némci pouzivaji "u jako zkratku za ii, "s je zkratka za 8 atd. Polaci zase pro zménu maji
specialni znaky uvozeny béznym lomitkem /. Aby toto zacalo fungovat, musi uzivatel
nastavit prvni znak z dvojice znakt jako aktivni. Je-li ve vSech pouzitych jazycich tento
znak definovan stejné jako:

LANG (1...): ‘(znak)’ is activated as expandable double-char prefix

pak jej sta¢i aktivovat pfikazem \activechar v kontextu jediného jazyka (tj. neni
potfeba jej znovu opakované aktivovat v ostatnich jazycich). Piitom zkratky zista-
vaji zavislé na aktualnim jazyku, tj. naptiklad v némciné expanduje "u na i zatimco
v madarstiné na i. Na druhou stranu v ¢estiné ndm po takové aktivaci nahrazovani pal-
covych uvozovek skutecné ceskymi fungovat nebude, protoze v ¢eském stylovém souboru
neni tabulka dvojic s prefixem " vibec deklarovana. Tento znak bude tedy v cesStiné
expandovat jen na svij neaktivni protéjsek.

Stylovy soubor muze deklarovat k pouzitému jazyku nékolik nafeci. Pozname to
tak, ze makro \whichdialect expanduje po prepnuti do zkoumaného jazyka na slovo
ydefault“. Pokud nejsou narec¢i pro jazyk deklarovana, expanduje \whichdialect na
slovo ,none“. Zvolenim jiného narec¢i tam, kde jsou nareci deklarovana, zptsobi mirnou
zménu chovani nékterych maker (napf. makra \today nebo \langphrases).

Pokud jsou nareci pro aktualni jazyk deklarovana, je mozno prepnout do jiného
nareci nez ,default® pomoci ptikazu \setdialect [(ndrec?)]. Pii opétovném piep-
nuti do tohoto jazyka pomoci \setlang se znovu inicializuje nareci \default a je
nutno znovu pouzit \setdialect. Seznam vsSech dosazitelnych nareci ziskdme jednak
prikazem \printlangdoc a dale také prikazem \setdialect[], ktery ulozi do makra
\tmpc vSechna deklarovana nareci aktualniho jazyka oddélend mezerou.

Predefinovani prepinacu jazyka

K prepinacim jazyka \english, \czech, \german atd. se uzivatel muze chovat
yheuctive“ a pred jejich pouzitim si je muze definovat podle své potieby. Implicitni
definice téchto prepinaci obsahuji jen volani \setlangl[(jazyk)/] s prazdnym parame-
trem pro kédovéani. Takovy prepinac se snazi zachovat plivodné nastavené kddovani,
pokud to je mozné. Pii prvnim vyskytu tohoto piikazu se nastavi vychozi kédovani
daného jazyka.
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Typicky piiklad na predefinovani prepinace je volba jiného nez vychoziho nareci:
\def\jazyk{\setlang[(zkratka)/]\setdialect [(ndre¢?)]}, nebo volba jiného nez vy-
choziho kédovani: \def\jazyk{\setlang[(zkratka)/{kddovdini)].

Pokud naptiklad chceme pro cestinu pouzit EC fonty, které jsou kédované v 8t, a
navic vyuzit aktivni znak ,-“, ktery se bude pfi dé€leni slov rozpadat automaticky na
dva spojovniky, pak se vyplati definovat:

\def\czech{\setlang[cz/8t]\activechar-\afterlang{\deactivechar-}}

Je potfeba si rozmyslet, které jazyky v dokumentu budeme pouzivat, jaké pro né
zvolime kédovani a podle toho definovat pfepinace. V prepinacich mize naptiklad za
\setlang okamzit€ nasledovat \setfonts, pomoci kterého ddvame najevo, v jaké rodiné
fontu si pfejmeme (napiiklad mongolstinu) tisknout. Rovnéz zde muze byt inicializace
nékterych maker specifickych pro zvoleny jazyk. Vse zalezi na volbé uzivatele.

Nevhodny pfiklad: pouzijeme \def\czech{\setlang[cz/8t]}, ale nechame implic-
itni hodnotu prepinace \slovak a za¢neme po pouziti prepinace \slovak psat slovensky.
V tomto jazyku ztustane vychozi kédovani fontd 8z. Pak prepneme do CeStiny piikazem
\czech a zpracovavame cestinu v kédovani 8t. Nyni ale pozor: pokud znovu pfepneme
do slovenstiny pomoci \slovak, mame uz tento jazyk v kédovani 8t, protoze implicitni
prepinac¢ cti aktualni kédovani. To mozna neni to, co jsme potiebovali.

Jiny priklad: piSeme anglicky v kédovani 8t (po pouziti pfepinace \english) a
prepneme do rustiny pomoci \russian. V tomto jazyce neni mozné ztstat u kédovani
8t, protoze ruska abeceda v ném neni zahrnuta. LANG tedy vypiSe varovani a pfepne
do kédovani 6a (vychozi kédovani rustiny). Po opétovném pfepnuti pomoci \english
mame sice znovu angli¢tinu, ale fonty zustavaji v kodovani 6a a nevraceji se do kédovani
8t, protoze anglickd abeceda je v kédovani 6a zahrnuta. Je potieba si rozmyslet, zda
to je pro danou tlohu zadouci chovani. Pokud bychom pozdéji v anglickém textu chtéli
prepnout pomoci \setfonts do jiného fontu, ktery neni dostupny v kédovani 6a, ohlasi
rustiny.

Poznédmka: pokud do rustiny v predchozim ptikladé prepneme jen uvniti skupiny
pomoci {\russian rusky text} anglicky text, vySe uvedeny problém nenastava.
Po ukonceni skupiny se totiz kédovani fontd vraci do stavu pred zahajenim skupiny,
tj. v nasem ptikladé se vraci do ocekévaného kédovani 8t.

Jak je to udélano, aneb pohled do hloubky

Deklarace v souboru langdef.tex

Pomoci skupiny piikazii \declareenc je v souboru langdef.tex deklarovana
mnozina kédovani fonti, se kterou budeme dale pracovat:

\declareenc (kddovdni)(mezera){Rodina)(mezera)

Prikaz deklaruje kédovani a prifadi mu vychozi rodinu fonti. Zkontroluje, zda ex-
istuje soubor ofs-(kddovdni).tex, zda existuje vychozi rodina a zda je tato rodina
v OFS pro dané kédovani registrovana. Pokud néco z toho neni splnéno, ohléasi chybu
a (kddovant) nedeklaruje.

Nésleduje skupina piikazi \declarelang, které deklaruji jednotlivé jazyky:

\declarelang \(prepinac) (zkratka-jazyka) (stylovy-soubor) (seznam-kddovani) ;



\loadpatterns

Jednotlivé parametry jsou oddéleny mezerou. Pokud (stylovg-soubor) neexistuje, piikaz
ohlasi chybu a ukonéi ¢innost. Jinak provede:

\def\(prepinac){\setlang [(zkratka-jazyka)/]

a ulozi si do paméti jméno (stylového-souboru). Déle zkontroluje, zda jsou vSechna ké-
dovani ze (seznamu-kodovani) deklarovana. Nedeklarovand kédovani ignoruje a napise
o tom varovani. Pokud po odstranéni nedeklarovanych kédovani v seznamu zadné ko-
dovani nezbyde, jazyk zustava nedeklarovan.

Jednotliva kédovani jsou v (seznamu-kddovini) oddélovana mezerou a pred ukonco-
vacim stfednikem je také mezera. Prvni kédovani se stava vychozim kédovanim jazyka
a nesmi mu predchazet samotné rovnitko. Pokud nékterému nésledujicimu kédovani
predchéazi samotné rovnitko, znamena to, ze pro prepnuti do tohoto kédovani vystacime
se stejnymi vzory déleni slov jako pro predchozi kédovani. IniTEX tedy nebude nacitat
nové vzory. Jinymi slovy: abeceda jazyka je v tomto kédovani stejna jako v predchozim.

Pred kédovanim miize také predchazet hranatéd zavorka a rovnitko ve tvaru:

[(jing-jazyk)/(kodovdni)]=(nové-kddovdni)

V takovém pfipadé je pro (nové-kddovdni) pouzita stejnd tabulka vzort déleni slov,
jako pro [(jing-jazyk)/(kodovani)]. Dulezité: v parametrech \loadpatterns musi byt
tabulky vzort déleni slov pro (jing-jazyk) zavedeny dfive, nez pro pravé deklarovany
jazyk, jinak zustava (nové-kddovdani) s prazdnou tabulkou.

Misto [{jing-jazyk)/(kodovdni)]l= muze byt uvedeno jen [l=, coZ znamend, Zze
(nové kodovant) bude mit prazdnou tabulku vzoriu déleni, kterou LANG rezervuje pod
Cislem 255.

Ptikaz \loadpatterns nacte vzory déleni vyjmenovanych jazykd.

\loadpatterns (seznam-zkratek-jazyku) ;

Zkratky jazyku jsou oddéleny mezerami a pred ukoncovacim stiednikem musi byt
také mezera. Za zkratkou jazyka muze nasledovat {(aktudini-seznam-kddovani)} odd-
éleny od predchozi i nasledujici zkratky jazyka mezerou. Jestlize za zkratkou jazyka neni
uveden {(aktudlni-seznam-kddovani)}, pak se nactou vzory déleni pro vSechna kédovani
ze (seznamu-kodovant). Pokud ale za zkratkou nésleduje {(aktudlni-seznam-kddovani)},
nactou se vzory déleni podle tohoto aktualniho seznamu. Predpokldda se, ze aktudlni
seznam kdédovani je podmnozinou seznamu koédovani a Ze jej pouzijeme v pripadé,
kdy chceme nacist mensi pocet tabulek vzort déleni, protoze Setiime paméti TEXu.
V (aktudlnim-seznamu-kodovdni) je mozno pouzit stejnych syntaktickych pravidel
(s rovnitky a hranatymi zavorkami), jako bylo vysvétleno vyse pro (seznam-kodovant)
u prikazu \declarelang.

Piikaz \loadpatterns presné déla toto:

e Zalozi novou skupinu (\bgroup)

e Pro kazdy jazyk ze (seznamu-zkratek-jazyka) projde (seznam-kddovdni) daného
jazyka (resp. (aktudlni-seznam-kddovdni), pokud je za zkratkou jazyka uveden).
Kazdé takto vytvorené dvojici (jazyk)/(kddovdni) ptidéli tabulku vzora déleni slov
zplsobem popsanym nize.

e Ukonéi skupinu (\egroup)

Pro kazdou dvojici (jazyk)/(kddovdani) déla \loadpatterns toto:
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e Je-li kédovani oznaceno samotnym rovnitkem, pridéli dvojici (jazyk) / (kddovdng) tab-
ulku vzort déleni z predchozi dvojice a éinnost pro tuto dvojici (jazyk)/(kodovdni)
kondi.

e Jestlize (kddovdn?) bylo deklarovano pomoci zapisu [...]1=(kddovdni), pak pridéli
dvojici (jazyk)/({kodovdni) tabulku, kterd je vyznacena v hranaté zavorce. Cinnost
pro tuto dvojici (jakyk)/(kodovdni) konéi.

e Pokud byla pro danou dvojici (jazyk)/(kodovdni) uz tabulka vzoru déleni pfidélena,
vypise varovani a vzory déleni znovu nenacita.

e Zalozi dalsi skupinu (\begingroup).

e Nastavi \fotenc podle (kddovdni).

e Pieéte soubor hyph-(lang).tex. Tam se predpokladd deklarace \patterns a pii-
padné \hyphenation. Pokud nejsme v iniTgXu, prikaz \patterns ohlési chybu.

e Ukonéi skupinu (\endgroup)

e Dvojici (jazyk)/(kodovdni) piidéli stavajici hodnotu \language.

e Zvétsi \language o jednicku a prechazi na dalsi dvojici (jazyk)/(kddovdnd).

Skutecnost, Ze jsou piikazy \patterns a \hyphenation uvnit¥ skupin, ndm nevadi,
protoze jejich prifazeni je globalni.

Soubory hyph-(lang) .tex by mély obsahovat piikaz
\declarehyphentable [(jazyk)/(kddovani)]

ktery podle aktudlni hodnoty \fotenc mtize pied skutecnym nactenim \patterns za-
vést konverzni tabulku. Pro riznd \fotenc se tedy nastavi rtizné konverzni tabulky,
takze opakovanym nactenim stejného souboru hyph-(lang).tex dostavame pro rizna
\fotenc rtzné vzory déleni. O to slo. Podrobnéji se o této véci zminuji v sekci. .., kde
je seznam doporuceni, jak by mél soubor hyph-(jazyk).tex vypadat.

Piikaz \loadpatterns je mozné pouzit opakované k nacteni vzort déleni dalSich
jazykd. Napriiklad v souboru langdef.tex mizeme nacist jen vzory déleni ,zaklad-
nich jazykd“, zatimco v néjakém externim souboru, ktery generuje napiiklad instalac¢ni
program, miuzeme pouzit \loadpatterns se seznamem dalsich jazykt. Tyto jazyky si
uzivatel naptiklad vybral v instalacnim programu pomoci néjakého klikaciho rozhrani.

Prikaz \setlang
Nyni podrobné popiSeme, co déla prikaz \setlangl[(jazyk)/(kodovani)]

e Je-li néjaky parametr prazdny, doplni jej aktalni hodnotou jazyka (resp. kédovéni).

e Je-li novy (jazyk) shodny se stédvajicim a zaroven nové (kddovdni) shodné se stava-
jicim, nedéla nic a konci. Vyjimkou z tohoto pravidla je prvni spusténi \setlang,
které vzdy provede nastaveni jazyka a kédovani (pii prazdnych parametrech pouzije
jazyk none a kédovani 8t).

e Pokud je (jazyk) nedeklarovany, vypise chybové hlaseni a konci.

e Je-li (kodovani) nedeklarované nebo neni uvedeno v (seznamu-kodovdni) pro dany
jazyk, vypiSe varovani a nastavi vychozi na defaultni kédovani daného jazyka.

o Jestlize doslo ke zméné kddovani nebo jazyka, nastavi tabulku vzort déleni slov
podle zvoleného jazyka a kédovani. Pokud tabulka nebyla v dobé iniTeXu nactena,
vypiSe varovani a nastavi tabulku \defaulthyphentable.

e Jestlize byl zménén jazyk, pak spusti \afterlangstack, ktery obsahuje zasobnik
(prikazi) z \afterlang pro deaktivaci pfedchoziho jazyka.
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e Byl-li zménén jazyk, nastavi \def\currentlang{(jazyk)} a \currentdialect=0
a dale spusti \langinit nového jazyka. Pred prikazem \langinit jesté zkon-
troluje, zda byl nacten stylovy soubor jazyka a pokud ne, nacte jej. (Pfi ¢teni
ma \globaldefs=1 a ignoruje mezery na koncich radk.)

e Jestlize nebylo zménéno (kodovdni), pak konéi.

e Spusti pfikaz \lccodesback, ktery vrati \lccode a \uccode do vychoziho stavu
podle plainTEXu (viz sekee...).

e Je-li pouzito IENC, spusti \unsetienc[\ienc/\fotenc] (podle starého \fotenc).

e Provede \def\fotenc{(kddovdni)}. Nebyl-li nac¢ten soubor ofs-(kodovdni).tex,
nacte jej. (Pfi ¢teni ma \globaldefs=1 a ignoruje mezery na koncich radki.)

e Provede \global\let\gfotenc=\fotenc a \aftergroup\resetcodes. Duvod to-
hoto kroku je vysvétlen v sekci ...

e Je-li pouzito IENC, provede \setienc [\ienc/\fotenc].

e Spusti piikaz \(kddovdni):1lccodes, ktery je deklarovany pomoci \modifydef
v souboru ofs-(kddovdni) . tex. Tim by se mély spravné nastavit \lccode, \uccode
a \catcode Pii jejich nastaveni je prechodné \globaldefs=1. Podrobnéji o tomto
kroku viz sekci ...

e Pro dalsi potfebu nastavi (kddovdni) jako vychozi kédovani daného jazyka.

e Nasleduje-li tésné za \setlang prikaz \setfonts (bez mezery), provede ho, jinak
provede \setfonts[/].

e Pokud \setfonts skoncil netspésné, vypise varovani a nastavi vychozi rodinu podle
daného kdédovani. Pro tuto rodinu znovu provede \setfonts.

Je vidét, ze za prikazem \setlang muze okamzité nasledovat \setfonts a pak se
méni parametry \setlang a \setfonts spolecné. Piikaz \setfonts ale nesmi byt
ukryty uvnitt makra. Dvojice:

\setlang[(jazyk)/(kddovdini)]\setfonts [(Rodina)-(varianta)/(velikost)]

nam tedy umoznuje ptrepinat v pétirozmérném prostoru parametrii, pricemz prepinat
muizeme tieba jen podél nékteré z péti os. Pokud pozadavek na prepnuti neni mozné
splnit (napf. (Rodina) neobsahuje abecedu pozadovaného jazyka), LANG a OFS nastavi
pripadné jiné (kodovdni) a (Rodinu) a vypiSe o tom varovani.

Prikaz \langdef

Zakladnim pfikazem pouzivanym ve stylovych souborech je \langdef, ktery méa dveé
moznosti zapisu:

\langdef ((seznam jazyku)) \(makro) (maska parametri) {(télo makra)}
nebo
\langdef \(makro) (maska parametri) {(télo makra)}

Pokud se pouzije zkracend verze zapisu (bez (seznamu jazyki) v zavorce), \langdef si
doplni (seznam jazykd) z makra \langdeflist. Parametr (seznam jazyki) je seznam
zkratek jazyk® oddélenych od sebe mezerami.

Piikaz \langdef definuje \(makro) podobné, jako to déla \def. To znamend, ze
(maska parametri) a (télo definice) se zapisuji stejné jako pfi pouziti primitivu \def.
Rozdil je ale v tom, Ze \makro ma dany vyznam jen pro jazyky ze (seznamu jazyki).
Jinde muzete pouzit \langdef stejného \(makra) pro jiné jazyky, aniz by doslo k
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prekryvani definic. Typickym piikladem pouziti \langdef je definovani makra \today
pro rlizné jazyky rizné.

Chceme-li definovat \(makro) s prefixem (smysl ma asi jen prefix \long), pak je
nutno pred pouzitim makra napsat \let\langdefprefix=\(prefiz). Po kazdém prove-
deni \langdef se vraci \langdefprefix na hodnotu \relax.

Pokud uzivatel pouzije ve svém dokumentu \(makro) definované pomoci \langdef,
pak se pouzije ta hodnota makra, kterd odpovida aktuélné zvolenému jazyku. Jestlize je
\(makro) definované jen pro jiné jazyky nez aktuédlné zvoleny, LANG jesté zkontroluje,
zda \(makro) bylo definované pomoci \langdef (*) \(makro). Pokud ano, spusti toto
makro. Jinak LANG vypiSe varovani o nedefinovaném \(makru) pro aktudlni jazyk a
\(makro) je ignorovano.

PopiSeme nyni podrobné, co \langdef délad. Nejprve definuje \(makro) jako
\langcommand{(makro)}.  To délad pro vSechny jazyky stejné, takZe nedochézi
k prekryvani definic stejného makra. Dale provede:

\langdefprefix\def \c:>(makro)((jazyk)) (maska parametri) {(télo makra)}

kde (jazyk) je prvni jazyk ze (seznamu jazyku) a \c:>(makro)({jazyk)) je kontrolni
sekvence, kterou zde definujeme. Pokud (seznam jazyki) obsahuje dalsi jazyky,
\langdef pro kazdy z nich jesté provede

\let \c:>(makro)({dalsi jazyk)) = \c:>(makro)((jazyk))

Dalsi praci provede az piikaz \langcommand{(makro)} v dobé pouziti \(makra).
Tento piikaz prekontroluje, zda je definovdno makro \c:>(makro)(\currentlang).
Pokud je definovano, pak toto makro spusti. Neni-li toto makro definovano, pokusi
se spustit \c:>(makro) (). Pokud ani toto makro neni definovano, vypise chybové
hlaseni pouzitim piikazu \langcommandwarn{(makro)}.

Maé-li \expandaction hodnotu \noexpand, pak \langcommand{(makro)} zpétné ex-
panduje na \(makro), takze je ,robustni“ v LaTgXovém smyslu tohoto slova. O triku
s \expandaction je fefeno vice v dokumentaci k OFS v sekci 3.2.

Piikaz \langdef odmita pfedefinovat kontrolni sekvence, které byly definovany ji-
nak nez pomoci \langdef. Pfi pokusu o pfedefinovani takové sekvence \langdef vypise
varovani pomoci piikazu \langdefwarn\(makro). Pfesnéji: méa-li kontrolni sekvence
\(makro) jiny vyznam nez \undefined, \relax nebo \langcommand{(makro)}, pak
\langdef ponechd \(makro) nezménéno a vypise jen varovani. Duvod tohoto opatieni
je ten, ze ve stylovych souborech muze byt definovano pomoci \langdef plno maker,
o nichz uzivatel viibec netusi a jejichz nazvy muze uzivatel mit ve svych vlastnich
definicich. Pfikaz \langdef v takovém pfipadé cti uzivatelovy definice. Podobné
opatfeni je uplatnéno na \characterdef z OFS.

Prikaz \setdialect

Piikaz \setdialect [(ndrec¢?)] spolupracuje s makrem \whichdialect, které miize
byt pomoci \langdef (zavisle na pouzitém jazyku) definovano ve stylovém souboru.
Pravidla definice makra \whichdialect jsou uvedena v sekci...

Neni-li makro \whichdialect pro aktudlni jazyk vibec deklarovano, pak piikaz
\setdialect [(ndrfeci)] vypiSe jen varovani a kon¢i. Jinak nastavi numericky reg-

istr \currentdialect na ¢iselnou hodnotu (ndreci), kterd je deklarovana v makru
\whichdialect. D¢la to tak, Ze nastavi \currentdialect=0 a dale v cyklu zkousi
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\doublechardef

spustit \whichdialect, kde pfi kazdém dalsim pokusu zvétsi \currentdialect o jed-
nicku. Cyklus je ukoncen v ptipadé, kdy \whichdialect vrati (ndrec?) stejné jako
v parametru prikazu \setdialect. Cyklus je ukoncen také tehdy, kdyz \whichdialect
vrati prazdnou hodnotu. V tomto druhém piipade€ jesté prikaz \setdialect vrati hod-
notu \currentdialect do stavu, ve kterém byla pied zavolanim piikazu, a vypise
varovani, ze (ndrec?) neni pro aktudlni jazyk deklarovdno. Vsechna pfifazeni jsou
lok&lni.

Jestlize pouzijeme \setdialect[], pak prikaz \setdialect provadi stejnou ¢in-
nost jako je uvedena vysSe. Navic kazdou neprazdnou néavratovou hodnotu makra
\whichdialect pfida do makra \tmpc a oddéluje je mezerou. V tomto pripadé nepise
zddna varovani.

Tabulky dvojic znaku, z nichZ prvni je aktivni

V nékterych jazycich se pracuje s tzv. zkratkami (shorthands), viz téz sekci ...
LANG umoznuje ve stylovych souborech deklarovat tabulky maker dvojznaki nezévisle
pro kazdy jazyk zvlast. Uzivatel pak muze nastavit prvni znak dvojznaki jako aktivni a
definovat jej jako \expdoublechar. Tim za¢nou dvojznaky expandovat na deklarovana
makra v zavislosti na aktualnim jazyku. Ptiklad:

\def\langdeflist {de de2} Y, ukdzka ze stylového souboru lang-de.tex
\doublechardef "u{\"u}

\doublechardef "o{\"o}

\doublechardef "s{\ss}

... atd.

\def\langdeflist {hu} % ukdzka ze stylového souboru lang-hu.tex
\doublechardef "u{\H u}

\doublechardef "o{\H o}

... atd.

\activedef "{\expdoublechar"} ¥ toto provede makro \activechar"

Po provedeni \activedef" se stane uvozovka aktivni. Pokud m& \currentlang
hodnotu de nebo de2, pak dvojice "u expanduje na \"u, zatimco pfi \currentlang
s hodnotou hu expanduje tataz dvojice na \H u. Pfi jiném, \currentlang expanduje
samotnd uvozovka na svij neaktivni protéjsek za kterym nésleduje znak ,,u“ jako obyce-
jny znak.

Vysvétlime si nyni podrobné, jak je to udélano. Makro \doublechardef m& dvé
varianty zapisu stejné jako \langdef:

\doublechardef ((seznam jazyki)) (znakl)(znak2)(maska parametri){(makro)}
nebo
\doublechardef (znakl)(znak2)(maska parametri){(makro)}

V prfipadé varianty bez explicitniho (seznamu jazyki) se pouzije (seznam jazyki)
z makra \langdeflist. (Maska parametri) je samoziejmé nepovinnid a vétsinou se
nepouziva, protoze obvyklé zkratky expanduji na makra bez parametra.

Prikaz \doublechardef provede:

\def \d:>(znakl)(znak2)((jazyk)) (maska parametri){(makro)}

kde \d:>(znakl)(znak2)((jazyk)) je nové definovana kontrolni sekvence a (jazyk)
je prvni jazyk ze (seznamu jazyku). Pro ostatni jazyky makro provede ztotoznéni
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\ssdoublechar

\d:>(znakl)(znak2) ({dalsi jazyk)) se sekvenci \d:>(znakl)(znak2) ((jazyk)) pomoci
\let.
Misto (znaku2) je mozno pouzit symbol #1:

\doublechardef (znakl)#1(maska dalsich parametri){(makro)}
V tomto piipadé \doublechardef provede:
\def \d:>(znakl)({jazyk)) #1(maska dalsich parametri){(makro)}

a provede ztotoznéni pro ostatni jazyky ze seznamu parametrii.

Informace uloZené pomoci \doublechardef vyuzije makro \expdoublechar nebo
\ssdoublechar. Obé makra délaji zhruba totéz. Pfectou dva nasledujici znaky (znak!)
a (znak2) a expanduji na prvni definovanou sekvenci z nésledujiciho seznamu sekvenci:

\d:>(znakl)(znak2)(\currentlang)
\d:>(znakl)(\currentlang)
\d:>(znakl)(znak2) (*)
\d:>(znakl) (*)

Jedna-li se o sekvenci, v jejimz nazvu chybi (znak2), pak se pfipoji za tuto sekvenci
navic {(znak2)}, tj. (makro) mize pracovat se (znakem?2) jako s parametrem #1.

Neni-li zddné z uvedenych sekvenci definovdna, makra \expdoublechar nebo
\ssdoublechar expanduji na neaktivni (znakl) a pfipoji za néj (znak2). Na kate-
goriich (znakul) a (znaku2) nezalezi.

Makro \expdoublechar provadi veskerou svou ¢innost na trovni expand procesoru.
Neni tedy ohrozena tvorba ligatur a kerningovych pari s okolnimi znaky ani déleni slov,
pokud se makro vyskytuje uvnitt slova. Bohuzel, expand procesor neumi oSettit, zda
nahodou neni (znak2) mezera. Mezeru bez varovani ignoruje a za (znak2) povazuje az
prvni nemezerovy znak.

Pokud se nam to nelibi, 1ze pouzit misto \expdoublechar makro \ssdoublechar
(space-sensitive double-char). Toto makro pracuje s \futurelet, tj. vyuziva piikazy
hlavniho procesoru. Bohuzel, pak nefunguji ligatury s okolnimi znaky ani kerningové
pary. Na druhou stranu makro neignoruje mezeru jako (znak2) a je odolné i proti
symbolim ,{“ nebo ,}* v misté (znaku2). Pro tyto specialni pfipady mtuzeme dokonce
deklarovat vlastni (makro) pomoci:

\doublechardef (znakl)\space (maska parametri){(makro)}
\doublechardef (znakl)\bgroup (maska parametri){(makro)}
\doublechardef (znakl)\egroup (maska parametri){(makro)}

Piikaz \ssdoublechar nejprve zkontroluje, zda (znak2) neni néktery z téchto znaki:
ymezera“, .{“ nebo ,}*. Pokud ano, pak pozméni (znak2) na odpovidajici kontrolni
sekvenci: \space, \bgroup nebo \egroup a spusti \expdoublechar. Nyni uz bude
nacten (znak2) do parametru maker bez problémd.

Chceme-li deklarovat vlastni makro, které reaguje na ,,{* nebo ,}* v misté (znaku2),
pak bude asi potfeba, aby makro expandovalo (mimo jiné) na odpovidajici \bgroup resp.
\egroup, jinak by mohl zistat dokument pfi pouziti takového makra nevybalancovany.

Makra \expdoublechar i \ssdoublechar jsou vybavena testem na to, zda je kon-
trolni sekvence \expandaction rovna \noexpand. Pokud ano, makra expanduji na
\noexpand(znakl), za kterym nasleduje (znak2).

Makra \expdoublechar a \ssdoublechar pracuji stejné v textovém i matematickém
médu, pokud pro (znakl) neni deklarovano matematické makro pomoci:
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\doublechardef (znakl)\mathchar (maska parametri){(matematické makro)}

V takovém pfipadé \expdoublechar(znakl) i \ssdoublechar(znakl) expanduji
v matematickém mdédu na (matematické makro), zatimco v textovém mdédu se chovaji
zplsobem popsanym vyse.

Protoze vyse uvedené (matematické makro) se pouzije vzdy bez zavislosti na hodnoté
(znaku2), je nékdy vyhodné je vitbec nedeklarovat a misto toho vétvit na pfipad matem-
atického médu jednotlivé u kazdého (makra) deklarovaného pomoci \doublechardef.
Muzeme k tomu vyuzit piikaz \textormath{(text-makro)}{(math-makro)}, ktery ex-
panduje na odpovidajici makro podle toho, zda je TEX v textovém nebo matematickém
modu. Tato makra mohou za sebou okamzité ¢ist dalsi znaky ze vstupu bez nutnosti
preskakovat \else nebo \fi. Priklad pouziti najdeme v souboru lang-de.tex.

Prace s aktivnimi znaky
V ukazce na zacatku predchozi sekce byl zminén piikaz \activedef.
\activedef (znak)(maska parametri){(makro)}

Piikaz \activedef nastavi (znak) jako aktivni a déle jej definuje stejné, jako by to
udélal primitiv \def. Pokud se (znak) vyskytuje v masce parametrii nebo v téle makra,
pak tam maé jesté svoji ptvodni (pravdépodobné neaktivni) kategorii. Piikaz definuje
makro primocare, tj. neni zde implementovana zavislost na hodnoté \currentlang.

Pii tvorbé maker, kterda pracuji s aktivnimi znaky, se mize hodit pouzit piikaz
\maybeactive, ktery ma dva parametry:

\maybeactive (tokenl)(token2)

Makro poneché (tokenl) beze zmény, ale nez mu pfedd Fizeni, miZe zménit kategorii
(tokenu2) na aktivni. Udéla to pouze tehdy, kdyz znak s ASCII hodnotou (tokenu2) ma
v dobé ¢innosti makra aktivni kategorii. Jinak poneché (token2) beze zmény. Priklad
pouziti:

\def\test {\maybeactive \ifx *\tmpa ...\else ...\fi}

Piiklad ukazuje, jak mizeme porovnavat znak v \tmpa (tfeba tam byl uloZzen pomoci
\futurelet) s konkrétnim znakem. Necht v dobé definice makra \test ma hvézdicka
kategorii 12. Je-li pak pred spusténim makra \test provedeno \let\tmpa=+*, pak \ifx
vrati hodnotu true nezavisle na tom, zda v tomto okamziku je kategorie hvézdicky 12
nebo 13.

Makro \maybeactive pracuje na trovni hlavniho procesoru a vyuziva pomocné kon-
trolni sekvence \tmpc a \tmpd.

Princip nastavovani \lccode znaku

Ptipomerime, ze \setlang pii zméné kédovani fontd spusti \lccodesback a dale
piikaz \fotenc:1lccodes, ktery mé byt deklarovan v souboru ofs-\fotenc.tex. Tim
by mély byt nastaveny \lccode, \uccode a pripadné \catcode podle nového kédovani.
Nastaveni se provede globalné, protoze v dobé spusténi téchto maker je pfechodné nas-
taveno \globaldefs=1.

Prikaz \fotenc:lccodes by mél definovat novy vyznam makra \lccodesback,
které by meélo obsahovat piikazy, pomoci nichz se nové nastaveni \lccode, \uccode
a pfipadné \catcode vrati do ptivodniho stavu podle standardu z iniTEXu a souboru
plain.tex. Pristé, az bude \setlang prepinat na dalsi kédovani, se toto makro
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\lccodes

\1lccodesloop

\zerolccodes

\plainlccodes

\gfotenc

\resetcodes

\lccodesback pouzije, takze nové makro \fotenc:lccodes muze predpokladat, ze
vychozi stav \lccode, \uccode a \catcode je podle iniTEXu a plainu. Pfi prvnim
nastaveni kédovani (prvni volani \setlang v dokumentu) je \lccodesback nastaveno
na \relax, protoze vychozi stav kédu je skuteéné podle iniTEXu a podle plainu.

Prikaz \fotenc:lccodes muze pro nastaveni kédd vyuzit nasledujici pripravena
makra:

e \lccodes(znakl)(znak2) — nastavi \lccode (znakul) i (znaku2) na (znakl) a nas-
tavi \uccode (znakul) i (znaku2) na (znak2). Pokud maji (znak1) anebo (znak2)
kategorii 12, nastavi jim kategorii 11.

e \lccodesloop(znakl)(znak2)(znak3) — provede cyklus, ktery spousti nasledujici
prikazy: \lccodes(znakl)(znak3), \lccodes(znakl+1)(znak3+1), atd. az po
posledni piikaz \lccodes(znakl+k=znak2)(znak3+k). Jinymi slovy: cyklus se
provadi pfes ,mald pismena“ v rozsahu (znakl) az (znak2), pricemz ,velké pis-
meno® pro (znakl) je (znak3) a dalsi ,velkd pismena“ maji od ,malych pismen*
stale stejny odstup.

V piikazu \fotenc:1lccodes je potfeba dodrzovat nasledujici pravidlo pro nastaveni
\catcode: zménime kategorii 12 na 11 praveé tehdy, kdyz je pro dany znak nastaveno
nenulové \lccode. M4&-li znak kategorii 13 (je aktivni) nebo jakoukoli jinou kategorii,
nechdme ji nezménénu. Jde o to, ze pred zavolanim \fotenc:lccodes je zavoldno
prikazem \setlang pripadné nastaveni vstupniho prekédovani balickem IENC. Tento
balic¢ek, pokud nemé k dispozici encTEX a pokud musi skuteéné provést prekddovani
vstupu na odlisné interni hodnoty, nastavi potfebnym znakim aktivni kategorii. Tuto
kategorii tedy musime v piikazu \fotenc:lccodes respektovat a nesmime ji ménit.
Pripravena makra \lccodes a \lccodesloop toto pravidlo dodrzuji.

Pri definici ptikazu \lccodesback muzeme pouzit nasledujici prikazy:

e \zerolccodes(znakl!)(znak2) — nastavi vSem znakum v rozsahu (znakl) az (znak2)
nulovy \lccode a \uccode. Pokud ma znak kategorii 11, nastavi mu kategorii 12.

e \plainlccodes — nastavi \lccode, \uccode znakum v rozsahu ~~00 az ~~7f podle
hodnot obvyklych pro plainTEX. Kategorii nastavi na 12 u potfebnych znakt (podle
plainTEXu) jen tehdy, kdyz puvodni kategorie znaku je 11.

Nyni vysvétlime, jak se méni nastaveni \lccode atd. pfi opousténi skupin nebo
pri nastaveni nového kédovani piikazem \setlang. Tento mechanismus je spoleény s
nastavovanim prekédovacich tabulek balickem IENC. Tyto tabulky jsme obc¢as nuceni
nastavit jen globalné (v encTEXu to ani nijak nejde), takze jsem se rozhodl i \lccode
atd. nastavit globalné a osetfit prechody mezi skupinami nasledujicim trikem.

Piikaz \setlang pifi zméné kédovani globalné definuje makro \gfotenc hodno-
tou nového kédovani. Makro \fotenc je definovano stejné, ale jenom lokalné. Dale
\setlang provede \aftergroup\resetcodes.

Makro \resetcodes pri svém spusténi na konci skupiny provede nasledujici ¢innost:

Je-li \fotenc rovno \gfotenc, nedé€la nic a kondi.

Spusti \lccodesback (s pfechodnym \globaldefs=1).

Je-1i pouzit balicek IENC, spusti \unsetienc [\ienc/\gfotenc].
Je-li pouzit balicek IENC, spusti \setienc [\ienc/\fotenc].
Spusti \fotenc:1lccodes (s prechodnym \globaldefs=1).
Provede \global\let\gfotenc=\fotenc.

Uvazujme piiklad:
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\setlang [/A] % provede \aftergroup\resetcodes, toto \resetcodes
% se nikdy nespusti, protoZe nejsme uvnit# skupiny.
% nastavi IENC podle A,
% spusti \A:lccodes, které (mj.) definuje \lccodesback
% je \fotenc=A, \gfotenc=A
.. % je stale \fotenc=A, \gfotenc=A
\setlang [/B] % provede \aftergroup\resetcodes
% spusti \lccodesback definované pf¥edchozim \A:lccodes
% ukon&i tabulku IENC podle A a nastavi ji podle B
% spusti \B:lccodes, které (mj.) definuje \lccodesback
. % je \fotenc=B, \gfotenc=B
\setlang [/C] % provede \aftergroup\resetcodes
% spusti \lccodesback definované pfedchozim \B:lccodes
% ukon&i tabulku IENC podle B a nastavi ji podle C
% spusti \C:lccodes, které (mj.) definuje \lccodesback
ce % je \fotenc=C, \gfotenc=C
} % je \fotenc=A, \gfotenc=C
% prvni \resetcodes (z \aftergroup\resetcodes) provede:
%  spusti \lccodesback definované pfedchozim \C:lccodes
%  ukoni tabulku IENC podle C a nastavi ji podle A
%  spusti \A:lccodes, které (mj.) definuje \lccodesback
% nastavi \gfotenc=A
% druhé \resetcodes neprovede nic, protoze uz je
% \fotenc=A, \gfotenc=A

{

7 uzivatelského pohledu se tedy kédy nastavuji lokélné, ackoli ve skutecnosti jsou
nastaveny globalné a v makrech se stardme o jejich spravné prenastaveni.

V popisu C¢innosti makra \resetcodes jsme jesté nezminili nasledujici vlast-
nost: pokud ma makro \langisused vyznam \undefined, pak \resetcodes za-
vola \setlang[/]. Prvni zavolani makra \setlang nastavi lokalné pro sekvenci
\langisused vyznam \relax, takze k vySe zminéné podmince dojde jen tehdy, kdyz
prvni pouziti pfikazu \setlang bylo provedeno ve skupiné a TEX je zrovna na konci
této skupiny. V této situaci je uz velmi obtizné se vratit k ptivodnim makrim z
plain.tex, nebot kédovaci soubory byly pfecteny s globalnimi definicemi. Zustaneme
tedy radéji u vychoziho kédovani 8t a jazyka none. To v tuto chvili zatidi pravé prikaz
\setlang[/].

Pravidla vytvareni podpurnych souboru pro LANG

Pravidla pro soubory hyph-(jazyk).tex

Ptvodné jsem poéital s tim, ze LANG bude ¢ist soubory ofs-(kddovini) . tex jesté
pred nactenim souboru hyph-(jazyk).tex. V takovém piipadé by stacilo pouzivat
pro specidlni znaky jazyka na kdédovani nezavislé TEXové sekvence. Podobné je to
udélano naptiklad ve formatu csplain. Ukazuje se ale, ze i po opusténi skupiny
TEX nechava v paméti vSechny pouzité ,multiletter control sequences®, pficemz pfi
nac¢itani soubort ofs-(kddovani) .tex vSech moznych jazykl svéta se téchto ,multilet-
ter control sequences” muze vytvorit docela dost. Pritom ve vlastnim dokumentu vétsi
¢ast téchto kontrolnich sekvenci nepouzijeme (protoze asi nebudeme pouzivat vSechny

15



\declarehyphentable

3.2.

jazyky). Rozhodl jsem se tedy Setfit pamét TEXu a soubory ofs-(kddovdni).tex v
dobé iniTEXu nenacitat. Soubory hyph-(jazyk).tex se tak stanou méné prehledné, ale
to snad nevadi, protoze se do nich stejné nikdo nediva.

Soubory hyph-(jazyk) .tex by mély nékde na zac¢atku obsahovat piikaz

\declarehyphentable [(jazyk)/(kodovani)] % for LANG package

kde (jazyk) je zkratka jazyka danych vzori déleni a (kddovdni) je kédovani, ve
kterém jsou tyto vzory déleni napsany. Piikaz \declarehyphentable zkontroluje,
zda je aktualni hodnota \fotenc rovna (kddovdni). Pokud ano, pak nastavi vSem
znakim s kédy 128-255 \lccode rovno kédu znaku. Pokud ne, pak zavold soubor
h(kodovdni)-\fotenc.tex, ve kterém se predpoklada nastaveni \lccode znaku podle
(kodovant) na hodnotu podle \fotenc. Tim je zaruceno spravné prekédovani obsahu
\patterns a \hyphenation na kdédovani podle \fotenc, protoze zminéné TEXové
primitivy konvertuji vSechna data vzort déleni podle aktualni hodnoty \lccode.

V datech pro \patterns a \hyphenation je mozné psat piimo osmibitové znaky
podle deklarovaného (kodovdni). Protoze ale miizeme mit obavy, Ze nebude v dobé
iniTEXu nastaven xord/xchr vektor na identické zobrazeni, je lepsi asi psat osmibitové
znaky v ~~ab notaci.

V souborech (hyph) muzZeme pro své potfeby provadét lokalni nastaveni a definice.
Balicek LANG po nacteni vzoru tato nastaveni zapomene.

Stylové soubory, pravidla definovani maker pro jazyky

V soucasnych TEXovych distribucich jsou stylové soubory pro jazyky definovany
rizné. Jak Sel ¢as, nabalovaly se dalsi myslenky a nékteré ptvodni pristupy se ponecha-
valy jen kvili zpétné kompatibilité. V pripadé balicku LANG mame vyhodu, Ze mizeme
zacit ,na zelené louce® a délat pro vSechny jazyky véci poradné a s jednotnym pristu-
pem. Z tohoto pohledu se jevi vhodné vSechny stylové soubory pro jazyky pfepsat a
nazvat je napfiklad jménem lang-(zkratka jazyka).tex.

Pii psani stylového souboru pro LANG musime mit na paméti, Ze je ¢ten az v
dobé prvniho pfepnuti do deklarovaného jazyka. Pfitom rezim Cteni je nastaven tak, ze
probiha uvniti skupiny s \endlinechar=-1 a \globaldefs=1.

Nastaveni \endlinechar=-1 zpiisobi ignorovani prazdnych ra4dkt a token procesor
navic nevytvari mezery na koncich radki. Duvod tohoto opatieni je zfejmy: neni totiz
zadouci, aby se pfi nac¢teni stylového souboru do sazby vloudila mezera (nebo dokonce
konec odstavce), protoze je mozné, ze bude stylovy soubor nacten v horizontalnim médu.

Po napsani stylového souboru je tedy potifeba piekontrolovat, zda jeho prectenim
nevygenerujeme nezadouci mezery v horizontalnim mdédu. Diky \endlinechar=-1 je
to méné pravdépodobné, nez obvykle, ale bohuzel to neni vyloucené. Priklad:

\langdef \makro {...} 7% komentar

Zde mezera za pravou zavorkou ,,}* zustava a to je Spatné. Musime tedy zcela odstranit
»h komentar“ nebo pfilepit znak procenta tésné za ukoncovaci zavorku definice.

Diky \globaldefs=1 jsou vSechny definice na vnéjsi trovni stylového souboru
globalni, tj. efekt je stejny, jako by byl stylovy soubor precten na zacatku dokumentu,
kdy jesté neni oteviena zadnad skupina. Bohuzel, pfi \globaldefs=1 neni mozno
ve stylovych souborech prechodné nastavovat \catcode uvniti ,pracovnich® skupin.
Jinymi slovy nésledujici priklad je Spatné:

{\catcode ‘\*=13 \gdef *{...}}
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\plaincatcodes

\ofsinput

\langinfo

\whichdialect

Zde se nevrati kategorie hvézdicky po ukonceni skupiny do pivodniho stavu. MuZeme
sice vratit kategorii hvézdicky ,rucné“ pfikazem \catcode‘\*=12 ale ani to neni ko-
rektni, protoZe nemame jistotu, zda v dobé, kdy je nas stylovy soubor precten, neni
nahodou uzivatelem nastavena kategorie hvézdicky na jinou hodnotu nez 12.

Jediné spravna moznost, jak pracovat ve stylovych souborech se zménami kategorii,
je pouzivat pripravend makra \activedef, \maybeactive. Nebo je mozno pouzit nésle-

dujici postup:

\globaldefs=0 7 toto prifazeni se provede globalné&, ale to nevadi
{\catcode‘\... \gdef... }
\globaldefs=1 7 toto pfifazeni je lokalni, coZ potF¥ebujeme

. dalsi definice jsou automaticky globalni

P1i nacteni stylového souboru provede LANG pfesné tuto ¢innost:

e Pokud uz byl (stylovg-soubor) nacten, neprovede nic.

e Jinak zalozi novou skupinu (\bgroup).

e Zavolad makro \plaincatcodes, které lokalné nastavi kategorie vsech ASCII znaki
na ,normalni hodnoty* podle plainTgXu. Déle nastavi \catcode ‘\@=11.

Provede \endlinechar=-1.

Provede \globaldefs=1.

Spusti \input (stylovy-soubor).

Ukonéi skupinu (\egroup). Tim se vrati \globaldefs=0 a navic se uvedou hodnoty
kategorii znaki do stavu, jak je mél pred \bgroup nastaveny uzivatel.

Vidime tedy, ze ve stylovém souboru mame zaruCeny ,normalni“ kategorie jako
v plainTEXu (plus kategorie @ nastavenu na 11) nezéavisle na tom, jaké kategorie mé
v dobé volani souboru nastaveny uzivatel.

Poznamenejme, ze vySe popsany postup ¢teni je implementovan v makru \ofsinput
z OFS. Rovnéz zde zminéné makro \plaincatcodes je definovano v OFS. Tato makra
jsou vyuZita i pti éteni kddovacich soubori typu ofs-(kddovdni) .tex.

Kédovéani stylového souboru by mélo byt jen ASCII. Chceme-li pracovat se znaky,
které jsou v deklarovaném jazyku bézné, ale nejsou v ASCII, pak musime pouzit TEXové
sekvence, které jsou definovany v souboru ofs-(kddovdni).tex. Zarucené budou fun-
govat vSechny takové sekvence, které jsou deklarovany soucasné ve vsSech souborech
ofs-(kddovani) .tex pro vsechna (kddovdni) ze (seznamu-kodovdni) daného jazyka.
Piipominam, ze (seznam-kodovdni) byl deklarovan piikazem \declarelang v souboru
langdef.tex.

Prvnim ptikazem ve stylovém souboru by mél byt:

\def\langdeflist {(seznam zkratek jazyki)}

abychom nemuseli psat kulaté zavorky ke kazdému \langdef.

Dale by mélo byt pomoci \langdef definovano makro \langinfo, které expanduje
na plny nazev deklarovaného jazyka. Obsahuje-li (seznam zkratek jazyka) vice nez jeden
jazyk, méli bychom definovat \langinfo pro kazdy jazyk samostatné za pouziti kulaté
zévorky.

Obsahuje-li jazyk vice nareci, pak je nutné definovat makro \whichdialect nasle-
dujicim zptisobem:

\langdef \whichdialect {\ifcase\currentdialect default\or
(nareci 1)\or (ndreci 2)\or ... \or (ndreci n)\fi}
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\langinit

\today

\langphrases

\activechar

Neobsahuje-li jazyk nareci, pak makro \whichdialect vibec nedefinujeme. V balicku
LANG je fefeno \langdef \whichdialect (*) {none}, takZze mame zaruceno, Ze
\whichdialect expanduje na ,none“ pro vSechny jazyky, které si nedeklaruji vlastni
podobu tohoto makra.

V dalsich makrech mtZeme pouzivat podminky \ifnum (¢islo)=\currentdialect
nebo \ifcase\currentdialect, abychom makra vétvili podle nafeci, které si uzivatel
nastavil piikazem \setdialect. Piiklad pouziti \currentdialect najdeme napiiklad
v souboru lang-de.tex, kde \toady pouziva pro leden slovo ,Januar“, ale pokud je
nastaveno nafeci austrian, pak se leden vypisuje jako , Janner®.

V makru \langinit bychom méli soustfedit vychozi nastaveni, protoze toto makro
se spousti pfi kazdém prepnuti do jazyka prikazem \setlang. Makro \langinit defin-
ujeme pomoci \langdef. Muze zde byt nastaveni mezerovani (napf. \frenchspacing)
a nastaveni hodnot \lefthyphenmin a \righthyphenmin. O tomto nastaveni bychom
méli informovat uzivatele v log souboru piikazem \langmessage. Daéle je nutné uvnitf
makra \langinit pamatovat na navratila a pfikazem \afterlang deklarovat postup,
jak vratit nastaveni do stavu podle plainTEXu.

Pokud si vysta¢ime pro deklarovany jazyk s implicitnim nastavenim parametri sazby
podle plainTEXu, nemusime ve stylovém souboru makro \langinit definovat.

Predpoklada se, ze kazdy stylovy soubor definuje pfikazem \langdef makro \today,
které expanduje na zapis aktualniho data v prislusném jazyce. Déle je potieba defino-
vat prikazem \langdef makro \langphrases, které sadou ptikazt \def definuje fraze
pro nazev kapitoly, seznam obrazka atd. podle pouzitého jazyka. Seznam maker, které
se zde maji definovat, je uveden v sekci ... V makru \langphrases mizeme napiik-
lad pouzit vétveni podle hodnoty \currentdialect, aby mohl uzivatel mit pfistup k
riznym variantam frazi v zavislosti na nastaveném (narec?).

Ve stylovém souboru bychom neméli v zadném pripadé nastavovat znakim aktivni
kategorii. Misto toho bychom méli pfikazem \langdef definovat makro \activechar
s jednim parametrem zhruba takto:

\langdef \activechar #1{%
\if\string#1(znakl)\langmessage
{Character (znakl) is activated as ...}%
\activedef (znakl){...}\else
\if\string#1(znak2)\langmessage
{Character (znak2) is activated as ...}%
\activedef (znak2){...}\else

\if\string#1(znak n)\langmessage
{Character (znak n) is activated as ...}J
\activedef (znak n){...}\else
\activecharwarn#1i\fi.. . \fi\fi}

Tim davame uzivateli moznost, aby mohl ptikazem \activechar(znak) nastavit aktivni
kategorii jen tém znakim, které uzna za vhodné. Typickou deklaraci aktivniho znaku
v makru \activechar je:

...\if\string#1(znak)\langmessage
{Character (znak) is activated as expandable double-char prefix.}
\activedef (znak){\expdoublechar(znak)}\else
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\printlangdoc

\langdocbegin

\title

\author

a déale pomoci sady piikazii \doublechardef(znak)(znak2)... definujeme tabulku
maker, kterd se po \activechar(znak) zacne v zavislosti na aktualnim jazyku pouzi-
vat. Podrobnéji je tato metoda popsana v sekci. ..

Za poslednim \else v makru \activechar piSeme \activecharwarn#1, coz vyvola
tisk varovani o tom, ze #1 nema v aktualnim jazyku pripravenu deklaraci jako aktivni
znak.

Pokud definujeme ve stylovém souboru vlastni pomocna makra, pak by méla mit
identifikator ve tvaru \(zkratka jazyka)@(identifikdtor), napiiklad \cz@tryemdash. Tim
snad zabranime konfliktu s ndzvy maker, kterd si definuje uzivatel nebo jsou pouzita
v jiném stylovém souboru.

Za \endinput by méla ve stylovém souboru pokracovat dokumentace stylového
souboru. Ta je ¢tena piikazem \printlangdoc od sekvence \langdocbegin. Podrobnéji
o moznosti psani dokumentace ke stylovym soubortim rovnou ve stylovych souborech
pojednava sekce...

P1i psani stylovych souborti se mizeme inspirovat existujicimi stylovymi soubory
lang-cz.tex, lang-de.tex, 1-czsk.tex a dalsimi.

Dokumentovani stylovych souboru

Piikaz \printlangdoc nastavi kategorie znaku podle plainTEXu (pouzije k tomu
prikaz \plaincatcodes z OFS) a pfeéte soubor maker 1-doc.tex. Tento soubor defin-
uje nékolik maker, ktera se daji pouzivat pfi psani dokumentace (viz niZe) a nastavi
znaky " a < jako aktivni. Pak piikaz \printlangdoc pfecte stylovy soubor aktudl-
niho jazyka. PrTi ¢teni souboru se preskoc¢i balancovany text od zacatku souboru az po
sekvenci \langdocbegin. Za touto sekvenci by mél néasledovat vlastni text dokumen-
tace.

V souboru 1-doc.tex je obsazeno i jednoduché nastaveni sazby: \parindent,
\parskip, \emergencystretch a dale je spustén piikaz \english, protoze se predpok-
lada, ze dokumentace bude psana v anglickém jazyce.

Po precteni a vytisténi dokumentace \printlangdoc nevraci nastaveni a makra do
ptvodniho stavu. Pouze si poznamend, Ze uz byl soubor 1-doc.tex pfecten a pii
dalsim spusténi pfikazu \printlangdoc jej necte znova. Nepfedpoklddame totiz, ze
bude pfikaz \printlangdoc zafazen do obycejného dokumentu, ale na druhou stranu
pocitame s tim, ze muze nasledovat prepina¢ do dalsiho jazyka nasledovany dalsim
prikazem \printlangdoc. Tim muzeme ziskat prirucku o jazycich, které nas zajimaji.

Pokud se po pouziti prikazu \printlangdoc chceme zbavit nastaveni, které bylo
provedeno v souboru l-doc.tex, pak sta¢i uzavrit piikaz do skupiny. Pii opétovném
pouziti prikazu \printlangdoc bude v takovém pfipadé nacitdn soubor 1l-doc.tex
ZNova.

V dalsim textu uvadim makra, kterd nejsou definovana v balicku LANG obecné, ale
jsou k dispozici jen v souboru 1-doc.tex a maji umoznit snadnéjsi psani dokumentace.

Makro \title (text)(prdazdny fadek) vytiskne (text) jako nadpis. Mél by zde byt
uveden plny nazev jazyka a jeho zkratka.

Makro \author (text)(prdzdny rddek) vytiskne slovo Author: nasledované (textem).

Text mezi pocitacovymi uvozovkami: "takto psany" bude tistén strojopisem ve
verbatim rezimu, tj. vSechny znaky vcetné zpétného lomitka se tisknou tak, jak jsou.
Makro vytvori nezlomitelny box s textem a je urceno pro tseky verbatim textu uvnity
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\begtt

...\endtt

\begitems

\enditems

odstavce (naptiklad pfi zminiovani kontrolnich sekvenci). Mezi "..." je prechodné ak-
tivni vykriénik, ktery je definovan jako \string. Takze !'" mezi "..." vytiskne podi-
tacovou uvozovku a !! vytiskne jeden vykficnik.

Text mezi skobatymi zdvorkami <takto psany> se proméni na nezlomitelny symbol
(takto psany). Tato vlastnost je implementovana pomoci aktivniho znaku ,<“, ktery
zustava aktivni i mezi pocitacovymi uvozovkami. TakZe i verbatim text mezi poci-
tacovymi uvozovkami je citlivy na vyskyt znaku ,,<“.

,Display verbatim rezim“ je mozny pomoci dvojice \begtt...\endtt. Napiiklad

\begtt

tady je text vCetné& \kontrolnich \sekvenci, kterj bude
vytiStén ve verbatim rezimu se stejnym ¢lenénim na Fadky.
Pouze oteviraci lomend zavorka zistava aktivni

a vytvari (takové véci).

\endtt

Pokud za \endtt neni prazdny radek, bude se nasledujici odstavec tisknout bez
odsazeni. Mezi \begtt a \endtt ma vykficnik kategorii nula, takZe je mozno psat
kontrolni sekvence !takto. Pritom makro \! je definovano jako obycejny vykricnik,
takze !'! vytiskne jeden obycejny vykricnik.

Pro vycet idajt s odrazkami lze pouzit dvojici \begitems...\enditems. Mezi touto
dvojici je prechodné aktivni znak *, ktery ukoncuje predchozi idaj a zahajuje novy tdaj
vcetné puntiku na zacatku. Priklad:

\begitems

* prvni polozZka

* druha polozka

* posledni polozZka
\enditems

Jinak je mozné pouzit vSsechna makra z plainTEXu.

Licence

Rejstrik
Rejstiik obsahuje odkazy pouze na mista v textu, kde je k makru vysvétlujici ko-

mentai. V tom misté je téz uveden pro snadnéjsi orientaci ndzev makra v levém okraji.
V rejstiiku nejsou odkazy na vSechny zminky o makru v textu.

\activechar 4,18
\activedef 13
\afterlang 5

\author 19

\begtt

\begitems
\currentdialect 9, 10
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\currentlang 9
\deactivechar 5
\declareenc 6
\declarehyphentable 8, 16
\declarelang 6
\defaulthyphentable 2
\doublechardef 11
\enditems

\endtt

\expdoublechar 12
\fotenc (OFS) 3
\gfotenc 14
\hyphentable 2
\langcommand 10
\langcommandwarn 10
\langdef 4,9
\langdefwarn 10
\langdeflist 9
\langdocbegin 19
\langinfo 2,17
\langinit 4,18
\langisused 15
\langphrases 4, 18
\langusage 3
\lccodes 14
\lccodesback 13
\lccodesloop 14
\loadpatterns 7
\maybeactive 13
\ofsinput (OFS) 17
\plaincatcodes (OFS) 17

\plainlccodes 14
\printlangdoc 4,19
\resetcodes 14

\setdialect 5, 10
\setlang 1,8
\showlangs 2
\ssdoublechar 12
\textormath 13

\title 19

\today 18
\whichdialect 5, 10, 17
\zerolccodes 14
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