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Abstrakt: OKTEX je format TEXu postaveny na plainTEXu a bali¢cich OFS,
LANG a IENC. Je to pokus vytvortit multijazykové prostfedi pro plainTgX,
které svymi vastnostmi pied¢i balicek Babel zndmy piedevsim z IATEXu. Pro
potieby projektu byl vytvoten novy balicek LANG, ktery spolupracuje s OFS
pro plain a dovoluje pfepinat mezi jazyky véetné moznosti deklarovat pro
kazdy jazyk libovolné mnozstvi kédovani fontu. Ve fazi vyvoje je déle balicek
IENC, ktery umoziiuje nastavit konverze ze vstupniho kédovdani na kédovani
fontt a spolupracuje ptitom s balickem LANG a piipadné s encTEXem, pokud
je toto rozsiteni v TEXové distribuci dosazitelné.

1 Uvodem

Na rozdil od ostatnich programt a maker, které jsem dosud na Internetu zvefejnil
a na TEXovych setkdnich prezentoval, je OKTEX zatim neukonc¢en. To znamena,
Ze makra jsou neodladénd a podléhaji vyvoji. Rozhodl jsem se k tomuto kroku
proto, zZe projekt si asi vyzada vice prace a predpokladal jsem, Ze se na ném zapojf
studenti mého ptredmétu ,Publika¢ni systém TEX“. Bohuzel, mé predpoklady se
nenaplnily, asi si na spoluprdci studenti netroufli.

Na [1] tedy mizZete vidét rozpracovany projekt a mlzete pozorovat, v jakém
potadi se postupné cile projektu napliiuji. Osobné jsem zastancem principu: ,nej-
prve dokumentace a potom programovani “, atkoli mnoho jinych projekti to déla
pravé v opa¢ném portadi. Postup od dokumentce k programu resp. implementaci
maker mé prijde daleko prirozenéjsi, protoZe koncept si autor miize rozmyslet
v dobé psani dokumentace. Jakmile je dokumentace pfesné sformulovédna, pak
vlastni programovani uz muze zvlddnout cvi¢end opice. Vymysleni konceptu je
intelektudlné daleko zabavné;jsi ¢innost nez programovani podle toho, co je v do-
kumentaci napsano. A psat dokumentaci az podle toho, co nékdo naprogramoval,
mi pfipadd mirné feceno nekoncepéni.

Pocitdm, Ze prvni pouZitelnd verze maker bude k dispozici na Internetu na
konci 1éta 2004.

Hlavnim pilifem OkTEXu je balicek LANG, ktery piepind mezi jazyky a opira
se o OFS pro plainTEX. Rozhodl jsem se naprogramovat tuto aplikaci proto, abych
predved]l moznosti pfepindni jazykd, které je izce provazdno s pfepindnim fontt
véetné moznosti volby jejich kédovani. To se muize stat inspiraci pro IATEXovy
balicek Babel. Sdm osobné s I4TEXem nekoketuji, a proto neplanuji ani vylep-
Sovani Babelu ani portovani balicku LANG pro IATEX. ZkuSenosti s OkTEXem by
ale mohly byt podnétem pro podobny ptistup v IATEXu, ktery tam zatim chybi.
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Naptiklad CSIATEX preziva v TEXovych distribucich jen kvili neexistujici moz-
nosti pracovat v Babelu s vét§im mnozstvim kédovani fonta pro jeden jazyk.
CSIATEX totiz pouziti vice kéddovani pro Cestinu a slovenstinu umoziiuje, ale pii-
nasi také problémy novopeéenym uzivatelim, ktefi nevédi, zZe se stylovy soubor
pro CSIATEX nedé pouzit s Babelem.

2 Format

ProtoZe pfepindni jazykt si vynucuje piepinani vzora déleni slov a tyto vzory
se v TEXu daji nacist jen pfi generovani formatu iniTEXem, je potteba, aby se
bali¢ek LANG stal soucasti formatu. Neni tedy mozné jej nacitat pomoci \input
az pti zpracovani dokumentu. To je divod, pro¢ jsem zavedl novy format. Ten
jsem nazval OKTEX, protoze mé nic lepsitho nenapadlo. Nésleduje ukazka souboru
oktex.ini, ktery je pouzit pro generovani formatu:

% oktex.ini

T Tt Tt T e o o o o o o T T T T T T T T T T o o o o o o o o o

% Feb. 2004 Petr Olsak

% initex oktex.ini nebo: initex -enc oktex.ini

\input csfonts % ptedefinuje primitiv \font jako v csplainu
\let\oriinput=\input

\def\input#1 {} % ptedefinuje \input, aby nedé&lal nic
\oriinput plain % nacte plain.tex s pozménénym \font a \input

\restorefont \let\input=\oriinput
% vrati \font a \input do pivodniho stavu
\input ofs [allfonts] 7 na&te OFS v&etné vSech deklaralnich soubord

\input lang % nacte LANG a ulozi vzory déleni slov
\everyjob={\message{This is oktex (plain+0OFS+LANG), version May 2004}}
\showlangs % vypiSe seznam deklarovanych jazyki

\dump % ulozi format oktex.fmt

Vidime, ze format kromé balicku LANG zahrnuje i balicek OFS. Protoze
jsou pfi naéitdni OFS zavedeny ndzvy veSkerych fontl, co mame v poéitaci
[allfonts], mame tak moznost v OKTEXu rovnou pracovat s fonty prostied-
nictvim rozhrani OFS a nemusime kvili tomu naditat ani OFS samotné, ani
deklara¢ni soubory pouZitych fontd.

Pfed naétenim makra plain.tex je pozménén vyznam primitivi \font a
\input. Vychozi fonty jsou tedy nacteny stejné jako ve formdtu csplain: fonty
\preloaded nejsou natteny viibec a v ptipadé textovych fontt jsou misto CM za-
vedeny Csfonty. Hlavnim diivodem tohoto opatteni je nezavadét do paméti fonty
\preloaded, kterych je vmakru plain. tex docela hodné. S fonty budeme pra-
covat pomoci OFS a budeme je zavadét az v okamziku potreby. Potiebujeme tedy
Setfit s paméti pro fonty. Obrovska sada fontti \preloaded v makru plain.tex
ma podle mého ndzoru jen historické divody, které ddvno pominuly. V pradév-
nych pocatcich TEXu asi trvalo néjakou dobu, nez se font z metriky tfm zavedl do
paméti. Bylo tedy ucelné tuto ¢innost provést jen jednou pti generovani formatu,
a nikoli opakované pti praci s dokumentem. Dnes je toto opatteni zcela zbyte¢né,
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ba naopak ndm piekdzi, protoze \preloaded fonty zbyte¢né zapliiuji pamét vy-
hrazenou pro fonty smetim, které pravdépodobné nikdy nebudeme potiebovat.

Pozménéni \input pfed nadtenim plain.tex zplsobi, Ze nebudou makrem
plain.tex nacteny vzory déleni pro anglicky jazyk. V tomto makru je totiz je-
diny vyskyt primitivu \input v kontextu: \input hyphen[nezerall O nacteni
vzort déleni se postara bali¢ek LANG, jak uvidime déle. ProtoZe je obvykle ang-
lictina deklarovana jako prvni jazyk, dostane pfidéleno \language=0 a vysledek
je tedy kompatibilni s makrem plain.tex.

Balitky OFS ani LANG neméni vyznam zddnych maker plainu ani primitivi
TEXu, dokud nejsou pouzity ptikazy \setfonts nebo \setlang. Znameni to,
Ze format OKTEX se chova identicky, jako format plain, pokud uzivatel nepouzije
vySe zminéné piikazy. Dokumenty, uréené pro plainTEX, jsou tedy OKTEXem
zprocovany se stejnym vysledkem.

Balicek LANG definuje (pouze pro potfebu kompatibility s csplainem) ptikaz
\chyph, ktery nastavi ¢eské vzory déleni a zavede stylovy soubor pro ¢estinu,
kde je napiiklad definovdno makro \uv. Dokument, ktery ma v tvodni Casti
pouzit piikaz \chyph se tedy v OKTEXu chova (skoro) stejné jako v csplainu.
Slovo ,skoro“ v sobé zahrnuje dvé odliSnosti:

¢ OKTEX zGstava implicitné u hodnot \hsize, \vsize podle plainTEXu, za-
timco csplain tyto hodnoty méni, aby 1épe odpovidaly formatu A4.

¢ Makro \uv ze stylového souboru OKTEXu umozni tvorbu kerningovych part
se znaky uvozovek, ale neumozni pouzit verbatim konstrukei uvniti uvozovek.
Chceme-li kompatibilitu s csplainem, méli bychom po pfikazu \ chyph napsat
jesté \let\uv=\verbuv.

To samé, co zde bylo feceno o prikazu \chyph, plati pro ptikaz \shyph a
slovensky jazyk.

3 Deklarace jazyka v balicku LANG

Bali¢ek LANG je podrobné dokumentovén v souboru langdoc.tex. Mimo jiné
se tam dozvime, jak muZe vypadat struktura deklara¢niho souboru pro jazyky.
Tento soubor ma nazev langdef . tex a zde je jeho ukazka:

% langdef.tex
Tl Tototo o oo ToToToto o o o o To ToTo o oo o Jo To o o o o o Jo o o o o o oo o oo o T T o oo T T o o
% Mar. 2004 Petr 018ak

\declareenc 8t CMRoman % T1, latin from Cork (EC fonts, DC fonts)
\declareenc 8z CMRoman % IL2, similar to IS0-8859-2 (CS fonts)
\declareenc 6a CMRoman % T2A, Cyrillic (LH fonts)

\declareenc 6t CMRoman % T2B, Cyrillic, another spec. symbols (LH fonts)
\declareenc 6c¢ CMRoman % T2C, Cyrillic, another spec. symbols (LH fonts)
\declareenc 6x CMRoman % X2, Cyrillic, another spec. symbols (LH fonts)
\declareenc 6k CMRoman % KOI-8, Cyrillic

\declareenc 6y CMRoman % LCY, Cyrillic (LH fonts)

yA selector code style encodings
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\declarelang \english en lang-en.tex 8t =8z ;
\declarelang \czech cz lang-cz.tex 8z 8t ;
\declarelang \slovak sk lang-sk.tex 8z 8t ;
\declarelang \german de lang-de.tex 8t =8z ;
\declarelang \newgerman de2 lang-de.tex 8t =8z ;
\declarelang \polish pl lang-pl.tex 8t 8z ;
\declarelang \russian ru  lang-ru.tex 6a =6t =6c =6x 6k 6y ;

Vidime, Ze nejprve jsou deklarovdana kédovani, kterd budou pro jednotlivé
jazyky pouzita. Souldsti deklarace je informace o rodiné fontd, o které vime,
Ze urcité je v daném kodovani pripravena. Kdyz bude balicek LANG potiebovat
prepnout do takového kédovani, pak v ptipadé, Ze aktudlni rodina fontt toto
kédovani nepodporuje, bude misto ni pouzita rodina fontl z této deklarace.
Je to tedy implicitni rodina fontt pro dané kédovéani. Jména kédovani fontt
odpovidaji dokumentu [2] a jména rodin odpovidaji deklaraci v OFS.

Nésledujici ¢ast souboru langdef . tex obsahuje vlastni deklarace jazyka. Je
zde uveden prepina¢ (\czech, \german, atd.), pomoci kterého muze uZivatel
balicku pfepnout do zvoleného jazyka. Nasleduje zkratka jazyka (cz, de), ktera
se pouziva v parametru piikazu \setlang a na mnoha dalsich mistech v balicku
LANG. Dale nasleduje jméno stylového souboru, ktery balicek LANG nacte pti
prvnim piepnuti do daného jazyka. Tam jsou na jazyku zavislé definice. Konec¢né
je v deklaraci uveden seznam kdédovani, ktera jsou pro dany jazyk pouzitelna.
Jinymi slovy, abeceda jazyka je v téchto kddovanich plné obsazena. Prvni kd-
dovéni v seznamu je tzv. ,,vychozi kddovani“. To bude pouZito napf. pti prvnim
prepnuti jazyka, pokud neni kddovéni specifikovano. Dals$i kédovéni v deklaraci
mohou byt uvozena rovnitkem. To znamend, Ze abeceda jazyka je tam stejné
rozloZena jako v predchozim kdédovani a nema tedy smysl nacitat nové vzory
déleni slov. Pokud ale rovnitko chybi, LANG nacte znovu vzory déleni slov podle
poZzadovaného kédovani. Jazyk mize tedy mit stejné vzory déleni slov naéteny
vicekrat pod riznymi kédovanimi. To pro nas neni nic pfekvapivého — zndme
to z csplainu i z CSIATEXu

Ptikaz \declarelang sdm vzory déleni nenacita. Pfedpoklddam totiz, Ze
zde budou deklarovany vSechny jazyky, se kterymi budeme chtit v balicku LANG
pracovat a ze téchto jazykd bude tfeba tolik, Ze nacteni vSech jejich zort déleni
bud’ nebude viibec moZné nebo by zbytetné zvétSovalo forméat. MizZeme tedy
nacist vzory déleni jen nékterych deklarovanych jazykd, ba co dim, jen pro
nékterd kédovani daného jazyka. K tomu slouzi piikaz \loadpatterns, jehoz
pouziti mlze vypadat takto:

\loadpatterns en cz sk ru {6a =6t =6¢c =6x} de de2 ;

V tomto ptikladé jsme se rozhodli vliibec nenaditat polské vzory déleni a déle
omezit naditani ruskych vzort déleni na jedinou tabulku (6a =6t =6c¢ =6x),
vzory pro kédovani 6k a 6y nebudou pro rustinu nacteny. Balicek LANG ptidéli
¢isla vzora déleni podinaje nulou vzestupné. ProtoZe jazyk en je uveden jako
prvni (v parametru ptikazu \loadpatterns), bude mit ptidéleno ¢islo nula.
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Bali¢ek LANG umoznuje pifkazem \showlangs zobrazit seznam deklarova-
nych jazykt a pridélenych ¢isel vzort déleni. Pro nas$ ptiklad dopadne vystup
\showlang takto:

LANG selector style-file encodings<num.of .hyphen.table>

en \english lang-en.tex 8t<0> 8z<0>

cz \czech lang-cz.tex 8z<1> 8t<2>

sk \slovak lang-sk.tex 8z<3> 8t<4>

de \german lang-de.tex 8t<6> 8z<6>

de2 \newgerman lang-de.tex 8t<7> 8z<7>

pl  \polish lang-pl.tex 8t<?> 8z<7>

ru  \russian lang-ru.tex 6a<5> 6t<5> 6c<5> 6x<5> 6k<?> 6y<?>

Otaznik znamend, ze vzory déleni nejsou nacteny. Vidime, ze némcina ma
pro obé pripustna kédovani nacteny stejné vzory déleni, zatimco ceStina a slo-
venstina md pro rtuzna kédovani rizné vzory déleni. Némcéina je svym zptisobem
specifickd, protoze ma dvé rtizné varianty vzor déleni: podle starych pravidel
(\german) a podle novych pravidel (\newgerman). Tento ptipad je v bali¢cku
LANG deklarovan jakoby dva rtizné jazyky.

Pokud bude muset bali¢cek LANG piepnout do jazyka a kédovani, pro které
nejsou nacteny vzory déleni, vypise se varovani a pouziji se vzory déleni podle
tabulky \defaulthyphentable. Tento registr je implicitné nastaven na hod-
notu 255, coZz predstavuje prazdnou tabulku vzort, pfi které se zadné déleni slov
konat nebude.

Deklarace jazykl a nacteni vzort déleni ma je$té dal$i moznosti, které si
zdjemce mize preéist v dokumentaci.

4 Pravidla pfepinani jazykt, kodovani a fontt

Predstavme si Sestirozmérny prostor L, v némz na jednotlivé osy nanasime tyto
udaje:

* jazyk

» nareci

* kédovani fonth

+ rodina fontt

* varianta fontu

* velikost fontu

Cilem projektu OKTEX bylo pfipravit makra, pomoci kterych bude mozné se
v tomto prostoru pohybovat tieba podél jen nékterych os. Problém je samoziejmé
v tom, Ze uvedeny prostor je pomérné dost déravy: Ne v kazdém kédovani mame
k dispozici vSechny rodiny fontt, ne vSechny jazyky jsou pouZzitelné ve vSech
kédovanich, ne kazda varianta fontu se vyskytuje v kazdé rodiné fontt atd. Uplné
zaruka neménnosti ostatnich souradnic pfi zméné jedné souradnice prostoru L
tedy nenf mozna. Obecné lze fici, Ze pokud si uzivatel pfeje zménit souradnice
takovym zpusobem, Ze se ,strefi do diry“ v tomto prostoru, pak LANG a OFS se
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snazi najit nejblizs§i vhodny neprazdny uzel prostoru a o této skute¢nosti vypise
na termindl a do logu varovani. Diky deklaracim jazyka a registracim kddovani
ke zvolenym rodindm font maji makra OFS a LANG ptehled o ,dirdch“ i plnych
uzlech tohoto prostoru a mohou se podle toho zatidit.

Napiiklad OFS udrzuje pokud mozno stile stejnou variantu fontu, ackoli
pfepind mezi rodinami. Pokud nové rodina pozadovanou variantu neobsahuje,
pouZije OFS variantu \rm, kterd musi byt deklarovina v kazdé rodiné fontf.

Jazyky mliZzeme ménit pomoci pfepina¢t (\czech, \german, atd.) nebo po-
uzitim ptikazu \setlang [2kratka-jazykald tkddovdni(] . Jestlize je néktery z pa-
rametril tohoto pfikazu prazdny, pokusi se LANG zachovat tento parametr beze
zmény. Pti prepnuti do jazyka a kédovani se samoziejmé inicializuji odpovidajici
vzory délenf slov, pokud byly piikazem \loadpatterns nacteny.

Je-li pouzito takové \setlang [Bkratka-jazyka[ kddovdnil], které vychazi
do ,,diry*“ prostoru L, snazi se LANG piepnout na pozadovany jazyk a ptizptisobit
kédovani. V takovém pripadé€ pouzije kédovani, které bylo v dokumentu s danym
jazykem pouzito naposled. Pfi prvnim pfepnuti do daného jazyka pouzije v tomto
ptipadé vychozi kéddovéani daného jazyka.

Prazdny parametr [(kddovdniOv piikazu \setlang znamend, Ze aktudlni ké-
dovani nebude ménéno, pokud se tim ovsem nedostavame do ,,diry“ v prostoru L.
Prazdny parametr (kédovdni Opti prvnim pouziti ptikazu \setlang v dokumentu
ma ale ponékud odlisny vyznam: piepne do vychoziho kédovani daného jazyka.

Prepinace \czech, \german, \english atd. jsou v balicku LANG definovany
jako \setlang[Zkratka-jazykal/], tedy s prazdnym parametrem [kddovdnill
Znamena to, ze prvni pouziti takového prepinace (neni-li pted nim pouzito zadné
\setlang) uréiikddovani fontd. LANG zvoli za kédovani fonth v tomto ptipadé
vychozi kddovani tohoto jazyka. VSechna dal$i pouziti téchto pfepina¢t udrzi
nastavené kédovani, pokud se tim nedostavame do ,,diry“ prostoru L.

Priklady:

\czech % od této chvile mame zapnuto kédovani 8z, tj. podle CSfontl

% OkTeX se nyni chovad stejné& jako csplain

Jiny dokument:

\setlang[/8t]
\czech 7 fonty jsou nyni kédované podle Corku

Jesté jiny dokument:
\setlang[cz/8t] ’ fonty jsou kédovany podle Corku

Implicitni jazyk balicku LANG (ma smysl se na néj ptat, pokud se pti prvnim
pouzit{ ptikazu \setlang pouzije prazdny parametr JazykD mda hodnotu none.
Tento specidlni jazyk nepfepind zadné vzory déleni, nenacitd zadny stylovy sou-
bor a akceptuje jakékoli deklarované kédovani fontl. Podrobnéji o této moznosti
je pojednano v dokumentaci.

Protoze piikaz \setlang ptepind kédovani fontti, tizce pfi tom spolupracuje
s makrem OFS. Pfi prechodu na jiné kédovani se musi najit vhodna rodina
fontl, ktera dané kédovani podporuje. Pokud aktudlni rodina tuto vlastnost
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spliiuje, ponecha se beze zmény, pouze se nové nactou metriky této rodiny podle
poZzadovaného kédovani. Pokud ale aktudlni rodina fontd nemd pozadované
kédovani registrovano, spusti makro \setlang na zavér své ¢innosti pifkaz
\setfonts[[Rodina/], kde [Rodinalje implicitni rodina zvoleného kédovani.
Ta je deklarovdna v souboru langdef.tex. Samoziejmé tento ptikaz udrzi
fonty ve stejné velikosti a pokusi se udrzet variantu fontt, pokud ji nové rodina
obsahuje. Jinak pfechédzi na \rm.

Pfi jakémkoli pokusu dostat se do ,,diry” prostoru L se vypiSe varovani o zméné
souradnic aktualniho bodu prostoru, protoze jsou nastaveny jinak, nez si uzivatel
preje. Uzivatel mize zménit vSech pét zatim zminénych soutfadnic najednou
pomoci dvojice prikazi:

\setlang [Guzyk[Jkddovdni[]\setfonts [[Rodina¥Qariantal} Felikostl]

Libovolny z téchto ddajii muze chybét. V takovém piipadé se LANG a OFS
pokusi ponechat odpovidajici soufadnici beze zmény. Pokud se takto tésné za
sebou sejdou piikazy \setlang a \setfonts, pak se makro \setlang nesnaz{
prepinat rodiny ve vlastni rezii, ale prenecha tuto praci nasledujicimu ptikazu
\setfonts. UZivatel tak mliZze zamezit vypisu varovani o tom, Ze dosud pou-
Zivana rodina fontt neni v novém kdédovani akceptovatelnd. Balicek LANG se
v tomto piipadé nesnazi pfepnout do implicitni rodiny zvoleného kédovani.
Udéla to jen tehdy, pokud ptikaz \setfonts skoncil netuspésné.

Dosud jsem nezminil posledni soutadnici prostoru L: ,nafe¢i“. Z matema-
tického pohledu se nejednd o plnohodnotnou dimenzi tohoto prostoru, protoze
kazdy jazyk muze mit (ve stylovém souboru pro jazyk) deklarovanu svou mno-
Zinu naredi, kterd je zcela nezdvisla na jinych jazycich. Uzivatel mlze v rdmci
aktudlniho jazyka pfepnout do nafe¢i pomoci \setdialect [mdre¢id. To mize
ovlivnit chovani nékterych na jazyku zavislych maker, kterd jsou definovana ve
stylovych souborech. Typickym ptikladem takového makra je \today.

Pokud \setdialect skondil ispé$né, LANG pfepne nafedi. Jinak LANG z-
stava u implicitniho narec¢i daného jazyka. LANG si také pamatuje naposledy
pouzité nafeci kazdého jazyka a pokud se pomoci \setlang uzivatel k tomuto

IV v

jazyku vrati, automaticky se obnovi naposledy pouzité natrec¢i tohoto jazyka.

5 Pouzivani stylovych soubort jazyka

Abych odlisil stylové soubory *.sty z IATEXu od stylovych soubort pro bali¢ek
LANG, rozhodl jsem se jim davat ptfiponu .tex. Doporuceny nazev stylového
souboru pro LANG je lang-[Zkratka-jazykal tex.

Pfi prvnim pfepnuti do daného jazyka se stylovy soubor nacte automaticky.
Uzivatel tedy nemusi nic psat do zdhlavi svého dokumentu. Ve stylovych soubo-
rech jazyka se definuji makra specificka pro dany jazyk. Navic je za \endinput
ve stylovém souboru rovnou napsana dokumentace, kterd se da formatovat plain-
TEXem pomoci ptikazu \printlangdoc. Naptiklad

\czech \printlangdoc \german \printlangdoc
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vytiskne do dvi souboru dokumentaci ke stylovému souboru ¢eského a némec-
kého jazyka.

Typicka uloha stylovych soubor pro LANG je vytvofit makra, kterd maji
spole¢ny nazev, ale pro kazdy jazyk jsou definovdna ponékud odlisné. To zatidi
ptikaz \langdef, ktery definuje makro vdzané na zvoleny jazyk. Pokud pristé
definujeme pomoci \1langdef makro stejného jména, ale pro jiny jazyk, pak se
definice neptekryvaji. Jméno makra pak expanduje zavisle na aktudlné zvoleném
jazyce. Naptiklad \today je jinak definovano pro angli¢tinu a jinak pro Cestinu.
V obou stylovych souborech je uvedeno \langdef\today, ptitemz definice
tohoto makra pro ceStinu se jisté lisi od definice pro angli¢tinu. Pokud uzivatel
napiSe \today a je zrovna aktivni ¢eStina, uplatni se ¢eska definice a pfi prepnuti
do angli¢tiny napiSe \today dnesni datum anglicky.

Uvedme si ptiklad stylového souboru lang-cz. tex:

%% Czech lang-style file
Tt totoToTo oo oo oo To oo oo o o o To o ota o oo o oo oo oo o o o oo oo Jo o oo o
Hh% Mar. 2004 Petr Olsak

\def\langdeflist {cz}/ %) Czech language
\langdef \langinfo {Czech language}

\langdef \langphrases {/
\def\abstractname{Abstrakt}y,
\def\appendixname{P\v r\’ilohal}V
\def\bibname{Literatural}y,
\def\ccname{Na v\v edom\’i}%
.atd.0
\def\tablename{Tabulkaly,

}

\langdef \today {\number\day. \ifcase\month\or ledna\or \’unora\or
b\v reznalor dubnalor kv\v etnalor \v cervnalor \v cervence\or
srpna\or z\’a\v r\’i\or \v r\’ijnal\or listopadu\or
prosince\fi \space\number\year

}

%%% Common parts for Czech+Slovak languages:

\inputonce 1l-czsk.tex Yspace

\endinput

7

A v souboru 1-czsk. tex pokracuje spole¢na ¢ést pro Cestinu a slovenstinu:

%% Czech + Slovak lang-style file
ThtototoToToto o oo oo To oo oo o o To o ota o oo o oot oo Tosa J o o o oot oo oo
%% Mar. 2004 Petr Olsak

\def\langdeflist {cz sk} %% Common part for Czech and Slovak

\langdef \langinit {%
\langmessage{frenchspacing on}\frenchspacing
\afterlang{\langmessage{frenchspacing off}\nonfrenchspacing}’
}
\langdef \activechar #1{%
\if\string#1"\langmessage
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{Character " is activated as \string\clqq...\string\crqq.}/
\activedef "{\bgroup\maybeactive\def"{\crqq\egroup}\clqq}t\else
\if\string#1-\langmessage
{Character - is activated as hyphen-split character.}),
\def\minus{-1}%
\activedef -{\ssdoublechar-}\else
\if\string#1‘\langmessage
Latd.O
}
%%% double chars:
\doublechardef -\mathchar{-}
\doublechardef --{\futurelet\tmpa\cz@tryemdash}
\doublechardef -#1{\discretionary{-}{-}{-}#1}
\doublechardef ¢\mathchar{‘}
[.atd.0

%hlh quotes:

\let\langdefprefix=\long \langdef \doubleuv #1{\clqq#1\crqq}t
\let\langdefprefix=\long \langdef \singleuv #1{\clg#1l\crq}
\let\langdefprefix=\long \langdef \doublefuv #1{\frqq#1\flqq}

\langdef \verbuv {%
\bgroup\aftergroup\crqq
\afterassignment\clgqq\let\next=1}

\ifx\uv\undefined \let\uv=\doubleuv \fi
\ifx\fuv\undefined \let\fuv=\doublefuv \fi

\let\langdefprefix=\long \langdef \uvinuv #1{}
\bgroup \let\uv=\singleuv \clqg#1l\crqq\egroup}
O.atd.O

Nebudu zde podrobné popisovat vlastnosti pouzitych ptikazi ani koncept sty-
lového souboruy, od toho je dokumentace. Zminim zdkladni strategii jen stru¢né.
Makro \langdeflist musi obsahovat seznam zkratek jazykd, pro které ptikaz
\langdef bude definovat makra. Kazdy stylovy soubor by mél definovat po-
moci \langdef makra \langinfo (jméno jazyka), \langinit (inicializa¢ni
makro, které se provede pti kazdém piepnuti do tohoto jazyka), \langphrases
(definice béznych fraz{ pouzivanych vétsinou v I*TEXu), \today (aktudlni da-
tum v daném jazyce), \activechar (spoustédlo aktivnich znakt s definicemi
vétSinou specifickymi pro dany jazyk). Dale je mozno ve stylovych souborech
pouzivat \doublechardef, které definuje dvojice znaki, pokud uzivatel prvni
znak téchto dvojic zaktivni pomoci \activechar. Implicitné stylové soubory ne-
nastavuji zddny znak samy o sobé jako aktivni. Volba je ponechdna na uzivateli
(ten musi mit tplnou kontrolu o aktivnich znacich) a miZze znak zaktivnit po-
moci \activechar@nakl Napiiklad ,\czech \activechar-“ je analogické
[ATEXovému ,\usepackage [split] {czech}*.

V Babelovskych stylovych souborech jsou ¢asto definovany tzv. ,shorthands®,
coZ jsou dvojice znakd se specifickym chovanim v daném jazyce. I tuto véc
1ze deklarovat pomoc{ \doublechardef. Tento deklardtor navic podobné jako
\langdef definuje makra zavisla na zvoleném jazyce.
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Na rozdil od IATEXovych stylovych soubort, které musi uZivatel uvést v zahlavi
dokumentu a jsou tedy zarucené cteny ve vertikdlnim médu na vnéjsi tirovni
skupin, tento predpoklad nemusi byt splnén pti ¢teni stylovych soubort bali¢ku
LANG. Stylovy soubor je zde nacten pii prvnim pfepnuti do daného jazyka a to
se muze stat klidné v horizontdlnim médu nebo dokonce uvnitt skupiny, kdy ma
uzivatel nastaveny kategorie znakt tfeba zcela nestandardnim zptisobem. LANG
proto cteni stylového souboru provadi stejné jako OFS nacitd kddovaci soubory
(viz [5]).

Ctenat si miiZe v§imnout, Ze stylové soubory balitku LANG uméji to samé
jako stavajici stylové soubory pro IATEX a Babel, ale jsou delako piehlednéjsi a
srozumitelnéjsi. Nefesi se v nich naptiklad otdzka jednotlivych znakt (naptiklad
jak vytvotit \clqq, \crqq), protoZe tyto zalezitosti do stylovych soubord pro
jazyk nepatti. Tyto otdzky maji byt feSeny na drovni maker, kterd manipuluji
s kédovanim font@ (v nasem ptipadé na drovni OFS). V deklaraci jazyka v sou-
boru langdef .tex uvadime seznam povolenych kddovani, kterd se s danym
jazykem mohou pouzit. Prunik znakd ze vSech téchto kédovéni je znakova vy-
bava, se kterou muzeme ve stylovych souborech pro jazyk poéitat a nemusime
fesit, jak jsou tyto znaky v jednotlivych fontech realizovany. Toto oddéleni pro-
blematiky kédovani od problematiky jazykt ve stavajicich stylovych souborech
IATEXu chybi a je tam bohuzel nesmirny gulas. Balicek LANG nam tedy umoziuje
prepsat kompletné stylové soubory pro jazyky znova, a mnohem lépe.

V soucasné dobé jsem pro LANG piepsal stylové soubory angli¢tiny, némciny,
Cestiny, slovens$tiny a polstiny, ¢aste¢né rustiny. Implementace dalsich jazyka,
zvlasté téch vice exotickych, vyzaduje nejprve rozbor pouzitelnych kédovandi,
implementace téchto kédovani do OFS, ptevzeti vzora déleni a nakonec napsani
stylového souboru pro LANG. OFS je pro implementaci dalSich kédovani pro
nelatinkové abecedy ptipraveno. Nabizi podle mého ndzoru vse, co je mozné vy-
zdimat z 8bitového TEXu. Samotejmeé jazyky s tisici znaky v abecedé nebudou asi
timto pfistupem implementovatelné, ale tady skute¢né nardzime na limity TEXu,
kde vzory déleni jednoho jazyka museji pracovat s abecedou s maximalné 240
znaky.

6 Vzory déleni slov

Vzory déleni jsou nacitdny pii generovani formatu prikazem \loadpatterns
pro vSechny jazyky, které jsou uvedeny v parametrech tohoto piikazu. Podpo-
ruje-li jazyk vice kédovéni, kterd rtizné rozmistuji abecedu jazyka, pak piikaz
\loadpatterns mtze nadist stejné vzory déleni slov vicekrdt pod riznymi
kédovanimi.

Vzory déleni slov pro dany jazyk jsou v balicku LANG uloZeny vyhradné
v souboru hyph-Zkratka-jazykal tex.

Ptivodné jsem si myslel, Ze konverzi na cilové kédovani provedu v dobé
nacitani{ vzort déleni na drovni expand procesoru, jako je to udéldno v CgIATEXu.
Ve vzorech déleni bychom zapisovali znaky jazyka pomoci prepist \v c, \’a
atd., coz by bylo nezavislé na kddovani. Pro nastaveni téchto maker by se dalo
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vyuzit OFS, které ve svych deklara¢nich souborech pro jednotliva kédovani tato
makra definuje. Tento névrh jsem nakonec nepouzil, protoze pfi nacditani vzort
jazykt celého svéta bychom zbyte¢né zatizili pamét TEXu definicemi maker pro
velké mnozstvi znakl. Pravda, po uzavieni skupiny se pamét uvolni, ale ne celd.
Vs$echny ,multileter control sequences® ziistdvaji v paméti TEXu natrvalo. To je
pri velkém mnozstvi znaka vSech moznych jazyka zbyteéné plytvéni.

Rozhodl jsem se tedy konverze vzort déleni délat pomoci \1ccode. V TEXu
totiz plati, Ze parametry primitivii \patterns a \hyphenation jsou nejprve
konvertovany ptes \1ccode a teprve potom pouzity a uloZeny ve vhodném tvaru
do paméti. Vzor déleni daného jazyka miiZe byt tedy osmibitovy nebo zapsany
v zobdkové konvenci (napt. ~~ab). Pfitom musime d4t makrim najevo, v jakém
kédovani vzory déleni jsou. Proto na zacatku souboru se vzory déleni musi byt
uveden pifkaz \declarehyphentable. Uvodni ¢4st souboru hyph-cz.tex
tedy vypada takto:

%%% Czech hyphen table by Pavel Sevecek, see czhyphen.tex for more details
\declarehyphentable [cz/8t] ’ for LANG package
\patterns{

.a2

.a4da

.adde

.addi

.ad4do

.a4d”"e9

.adkl

.adko

.adkr

[l.atd0

Pokud ma \loadpatterns nacist Ceské vzory v kédovani 8t (tj. podle
Corku), pak piikaz \declarehyphentable [cz/8t] ponecha v§echny hodnoty
\lccode rovny svym parametriim, tj. provede se konverze jedna ku jedné.
Jestlize se ale maji nacist tytéZ vzory déleni v jiném kdédovani nez 8t, pak
se \declarehyphentable [cz/8t] proméni v \input h8t-lkddovdnil tex.
Naptiklad pti ¢teni nasich vzort v kédovéani 8z se ptette soubor h8t-8z. tex.
Tam je jednoduse feCeno toto:

%% The \lccode transformation table from 8t to 8z encoding
h

% For LANG package prepared by Petr Olsak

% Mar. 2004

\lccode‘~"a3=‘""e8
\lccode‘~"ad=‘""ef

\lccode‘~"ab=‘""ec
\lccode‘~"a8=‘""e5b
L.atd.O

Tim je konverze kédovani vzort déleni ze vstupniho 8t do cilového 8z za-
rucena. Vzory déleni pro kazdy jazyk a pro kazdé kédovani jsou nacditany ve
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skupiné, takze po ukonceni skupiny se vSechna pomocnd makra a pfechodné na-
staven{ \1ccode vrati do ptivodniho stavu. Pfitom \patterns a \hyphenation
provadi ptitazeni globalné, takze to potiebné se nezapomene.

Zatimco vzory Ceského a slovenského jazyka jsem kompletné ptevedl do ko-
dovéani 8t (z ptvodniho na kédovéni nezavislého TEXového znaceni), u mnoha
jinych jazyka to neni potfeba délat. Napiiklad pols$tina ma vzory déleni zapsany
pomoci aktivntho znaku / a uloZeny v souboru plhyph.tex. Potom sta¢i do
souboru hyph-pl.tex pro LANG napsat:

\declarehyphentable [pl/8t] % for LANG package

\catcode‘\/=13

\def/#1{J,
\ifx#la~~allelse\ifx#ic~"a2\else\ifx#le "a6\else\ifx#11~"aa\else
\ifx#1n~"ab\else\ifx#1o0~"f3\else\ifx#1s~"bl\else\ifx#1x~"b9\else
\ifx#1z~"bb\fi\fi\fi\fi\fi\fi\fi\fi\fil}},

\input plhyph.tex

Podobné jsem zatim fesil némcéinu, kde je v souborech hyph-de. tex, resp.
hyph-de2.tex psano \input dehyphn.tex, resp. \input dehypht.tex.
Skute¢né vzory déleni jsem tedy do novych souborl nekopiroval. Existuji dvé
moznosti:

» V novych souborech hyph-Gazyk[ tex pouzit \input [@rigindlni-vzorQ
* Kompletné zkopirovat origindlni vzor do nového souboru hyph-GazykO tex.

Kazda moznost ma sva pro a proti. Prvni moznost ma vyhodu v tom, Zze
pokud ptijde upgrade vzorta déleni néjakého jazyka, pak tento upgrade miizeme
rovnou pouzit v balitku LANG, aniZz bychom o tom tfeba viibec védéli. Tato
moznost m4 ale nevyhodu, ze pokud se autofi origindlnich vzort rozhodnou pro
zménu ndzvu souboru nebo pfidaji do souboru makro, které se nebude snéset
s balickem LANG, pak ndm nacitdni téchto vzorti pfestane fungovat. Zatim nevim,
ktera z uvedenych dvou moznosti je lepsi a ke které se nakonec priklonim.

Dalsi dilema v souvislosti se vzory déleni spociva v tom, zda je lepsi ponechat
vzory dé€leni 8bitové nebo radéji je psat v zobdkové konvenci (napi. ~~ab).
Pfipadd mi, Ze zobdkova konvence je lepsi. Vzory déleni naéitdme v dobé iniTEXu
a tudiz mame zarudeno, Ze nebude néjaky uzivatel ménit pied naétenim vzor
kategorii znaku ~. Na druhé strané omylem zavedené TCX tabulky nebo jinak
modifikovany xord/xchr vektor v dobé iniTEXu miiZe zcela znehodnotit naditani
8bitovych vzorta déleni slov.

7 Balicek IENC

Tento balicek se stara o pripadné prekdédovani vstupniho textu na aktudlné pou-
7ité kédovani fontt. Uzce p¥i tom spolupracuje s balitkem LANG, ktery prepin
kédovani fontt, a pti tomto piepindni samozfejmé spolupracuje s balickem OFS.

Na rozdil od bali¢kit OFS a LANG neni IENC zaveden do formdatu. UZivatel
si mize prekddovdni fesit po svém a nemusi vyuzit IENC. Napfiklad si uzivatel
nastavi TCX tabulky a pouZije jen jediné kédovéni fonta.
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Pokud chce uzivatel vyuzit sluzeb balicku IENC, pak na zacatek svého doku-
mentu muZe napsat:

\input ienc
\ienc [cp1250]

V tomto piikladu dava uzivatel najevo, Ze ma vstupni dokument kdédovany
podle CP1250. Bali¢ek IENC si ovéii, zda je dostupny encTgX a pokud ano,
resi ptipadné prekdédovani pomoci néj. Jinak se snizi k tomu, Ze nékteré znaky
nastavi jako aktivni (podobné, jako inputenc, ale narozdil od néj nenastavuje
nutné vSechny znaky jako aktivni. Ty pozice, které maji stejné vstupni i fontové
kédovani, zistévaji neaktivni.

Kdykoli balitek LANG je nucen zménit kédovani fontli, posle o tom zpravu
balicku IENC a ten podle toho pozméni prekddovaci strategii. V tom se vyznamé
lisim od IATEXu, kde rozhranim mezi inputenc a fontenc jsou na kddovani
nezévislé TEXové sekvence. Zména kédovani fontt je tam tedy nezavisld na ¢éin-
nosti bali¢ku inputenc. Dtvod, pro¢ jsem tuto strategii nepfejal, je zfejmy:
balicek IENC se snazi, pokud to jde, o ptimocaré prekédovani (naptiklad po-
moci encTEXu), aby bylo mozno naptiklad pfidélovat znakiim pouzité abecedy
odpovidajici kategorie.

Balicek IENC rozliSuje dva druhy vstupniho kédovani: jednobytové a vice-
bytové. Pti jednobytovém kddovani se piedpoklddd 92 ASCII znakdl na svych
pevnych pozicich a zbylé znaky do celkového poc¢tu 256 se mohou v jednotlivych
kédovanich ménit. Zména se mlze provést pomoci encTEXu a pokud ten neni
dosazitelny, pak IENC vypiSe varovani a nastavi prekéddovani pomoci aktivnich
znakd.

Prestoze neni encTEX dosazitelny, IENC si piekontroluje stav xord vektoru
TEXu a prekddovaci metody navaze na vystup z tohoto vektoru. Kontrolu pro-
vede docela jednoduse. Nacdte vzorek znaki ze souboru iencdef . tex. V tomto
souboru bude definovano makro \bytechars, ve kterém budou vSechny znaky
s jednotlivymi kédy uspotadany vzestupné jeden za druhym. Pokud je xord vek-
tor nastaven jinak, nez jedna ku jedné, makra balicku IENC to odhali: naptiklad
240. znak makra \bytechars nemd kéd 240, ale m4 t¥eba kéd 190. To zna-
mend, ze xord vektor transformuje kéd 240 na kéd 190. Pokud nyni uzivatel
oznadi vstupni kédovani souboru, ze kterého plyne, Ze tieba znak s kédem 240
je pismeno Z, nastavi makro IENC tranformaci znaku s kédem 190 na Z a nikoli
240 na Z. Takze IENC cti toto potadi prekédovani:

soubor ¢ ENS TEXové fonty, dvi

Dtisledek: napi$e-li uzivatel napt. \ienc [cp1250] ajeho vstupni soubor sku-
te¢né je v tomto kéddovani, pak IENC prekdduje z tohoto kddovani spravné na
vnitfni kédovani fontt nezdvisle na stavu xord vektoru v TEXu (tj. nezdvisle na
nastavené TCX tabulce ve web2cTEXu). Tato schopnost napiiklad sou¢asnému
balicku inputenc z I#TEXu chybi: tento balicek vyzaduje nastaveni xord vek-
toru jedna ku jedné a pokud toto neni splnéno, vede to ke zbyte¢nému mateni
uzivatelll a ke kédovacimu gulasi.
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Pokud jde o vicebytové kédovani, v iivahu ptichazi asi jen UTF-8. V tomto
kédovani mlizeme zapsat znaky abeced celého svéta souc¢asné do jednoho sou-
boru. To nés v 8bitovém TEXu vede k dilematu: nacist definice které transformujf
UTF-8 kddy na TEXové sekvence pro vSechny znaky (je jich mnoho desitek tisic!)
nebo rad€ji Setfit paméti TEXu a nacitat ,iseky“ téchto definic podle potieby a
podle pouzitého jazyka? Po del$im vdhani jsem se rozhodl ke druhé varianté
fesSeni. PopiSu strucné, jak to je udélano.

Pro zpracovani UTF-8 kédovani predpokladam pouziti encTEXu Narazi-li TEX
na zatim nedeklarovany UTF-8 kéd na svém vstupu, vypiSe o tom varovani na
termindl a do logu. Tomu muize uZzivatel pfedejit tak, ze pfepne v balicku LANG do
odpovidajiciho jazyka. To zplisobi nejen nastaveni odpovidajich fontd, ale také
pripadné naéteni dalsiho tseku deklaraci UTF-8 kéd, které souvisi s uvedenym
jazykem.

Balicek IENC mam zatim jen ve fazi ,ideového navrhu“. Plno véci jesté zbyva
doftesit. Naptiklad jak pfehledné ¢lenit deklarace UTF-8 k6dt a jakym softwarem
tyto deklarace generovat ptimo z UNICODE specifikaci na www.unicode.org.
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